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บทคั ดย่อ ภาษาไทย 

บทคัดย่อ 
  

ชื่อเรื่อง ผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังสือการ์ตูน  
เรื่อง รุ่งอรุณแห่งความสุข ณ สุโขทัย 
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

ผู้วิจัย ธนบัตร อ่อนกล 
ปริญญา หลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑิต (สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน) 
อาจารย์ที่ปรึกษาหลัก ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สุภาภรณ์ หนูเมือง  
อาจารย์ที่ปรึกษาร่วม อาจารย์ ดร.จริยา พิชัยค า  

  
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาผลการจัดการเรียนรู้  และศึกษาความพึงพอใจ

ของนักเรียนมีต่อผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังสือการ์ตูน เรื่อง รุ่งอรุณแห่งความสุข 
ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี
ที่ 4 ประชากร คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  4 กลุ่มโรงเรียนบ้านสวนศรีธานี จ านวน 256 คน 
กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนวัดยางเอน จ านวน 14 คน ได้มาโดยวิธีการ
สุ่มแบบแบ่ งกลุ่ ม  เครื่องมือที่ ใช้ ในการวิจัย  ได้แก่  แผนการจัดการเรียนรู้  หนั งสือการ์ตูน 
แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ และแบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และดัชนีประสิทธิผล 

ผลการวิจัยพบว่า การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังสือการ์ตูน เรื่อง รุ่งอรุณ
แห่งความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4 พบว่า ผลการประเมินแผนการจัดการเรียนรู้อยู่ในระดับมากท่ีสุด ผลการประเมิน
คุณภาพของหนังสือการ์ตูนอยู่ ในระดับมากที่สุด  ผลการทดสอบประสิทธิภาพมีค่าเท่ากับ 
84.00/84.64 ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์  80/80 ที่ตั้งไว้  นักเรียนมีผลการจัดการเรียนรู้ 
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 คะแนนความก้าวหน้าร้อยละ 
74.79  และนักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังสือการ์ตูน เรื่อง 
รุ่งอรุณแห่งความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 อยู่ในระดับมากที่สุด 
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บทคั ดย่อ ภาษาอังกฤษ 

Abstract 
  

Title Effects of Using Cooperative Learning Method with 
Comic Book Entitled "Dawn of Happiness at Sukhothai" 
of Social Studies, Religion and Culture Department for 
Prathomsuksa 4 Students 

Author Tanabat Onkon 
Degree Master of Education Program (Curriculum and 

Instruction) 
Advisor Assistant Professor Dr. Supaporn Noomuang  
Co-Advisor Dr.Jariya Pichaikum  

  
The purposes of this research were to examine learning achievement and 

study student satisfaction of using cooperative learning method with a comic book 
entitled “the Dawn of Happiness in Sukhothai” of Social Studies, Religion and Culture 
Department for Prathomsuksa 4 Students. The population of this research was 256 
Prathomsuksa 4 students in Suansrithani School Group. The sample selected by 
cluster random sampling method was 14 Prathomsuksa 4 students of Watyangen 
School. The instruments used were a lesson plan, a comic book, an achievement 
test and a satisfaction survey. The percentage, mean, standard deviation and 
effectiveness index were the parameters used for statistical analysis. 

          The findings revealed that the evaluation of the lesson plan using 
cooperative learning method with a comic book entitled “the Dawn of Happiness in 
Sukhothai” of Social Studies, Religion and Culture Department for Prathomsuksa 4 
Students was at the highest level. The findings also showed that the quality 
evaluation of the comic book was at the highest level. The effectiveness of the 
lesson plan was 84.00/84.64 which was higher than the 80/80 set criteria. 
Furthermore, the learning achievement of the students after learning was statistically 
significantly higher than before learning at 0.05, and the progress score was 74.79%. 
In addition, the student satisfaction of using cooperative learning method with a 
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comic book entitled “the Dawn of Happiness in Sukhothai” of Social Studies, Religion 
and Culture Department for Prathomsuksa 4 Students was at the highest level. 

 
Keyword : Cooperative Theory, Comic Books, Sukhothai 
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บทท่ี 1   

บทน า 
 

ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา  

 การจัดการกระบวนการเรียนรู้ตามแนวทางของพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ
พุทธศักราช 2542 (ฉบับปรับปรุง 2545) ครูผู้สอนต้องเปลี่ยนบทบาทของตน จากการท าหน้าที่ 
เป็นผู้สอน ผู้ให้ความรู้ จัดการสอนโดยใช้ตนเองเป็นแหล่งเรียนรู้ สอนโดยเน้นเนื้อหา ยึดต าราและ
แบบฝึกหัดเป็นหลัก มาเป็นบทบาทของผู้อ านวยความสะดวก ส่งเสริมสนับสนุนการเรียนรู้ให้ผู้เรียน
เรียนรู้ด้วยตนเองจากประสบการณ์จริง ฝึกทักษะกระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญสถานการณ์ 
การประยุกต์น าความรู้มาใช้เพ่ือป้องกันและแก้ไขปัญหา ด้วยกิจกรรมท่ีหลากหลายตามความถนัด 
ความสนใจตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคลเพ่ือเสริมสร้างคุณลักษณะ ท าได้ คิดเป็น ท าเป็น 
รักการอ่าน ใฝ่รู้ เกิดคุณธรรม ค่านิยมที่ดีงาม และลักษณะอันพึงประสงค์ (พจนา ทรัพย์สมาน,  
2550, น.4) 
 การจัดการเรียนการสอนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
(ฉบับปรับปรุง 2560) กลุ่มสาระสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม ต้องมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ  
บนพื้นฐานความเชื่อว่า ทุกคนสามารถ เรียนรู้และพัฒนาตนเองได้อย่างเต็มตามศักยภาพ ซึ่งผู้เรียน
จะได้มีโอกาสเรียนรู้เรื่องราวของ ชุมชนและท้องถิ่น ซึ่งเป็นสภาพแวดล้อมในชีวิตจริงของตนเอง 
ส่งผลให้เกิดความตระหนักเห็นคุณค่า ส านึกรักผูกพันกับท้องถิ่น มีความภาคภูมิใจในบรรพบุรุษ  
ถิ่นฐานบ้านเกิด และเป็นสมาชิกท่ีดีของชุมชน ตลอดจนสามารถแก้ปัญหา พัฒนาชีวิต อาชีพ 
ครอบครัวและสังคมของตนเองได้ตามควร แก่ฐานะและเป็นบุคคลที่มีความรอบรู้เกี่ยวกับท้องถิ่น 
ในแง่มุมต่าง ๆ ทั้งด้านเศรษฐกิจ สังคม และวัฒนธรรม ฯลฯ อย่างชัดเจน (กระทรวงศึกษาธิการ, 
2551) 
 แผนพัฒนาการศึกษาของกระทรวงศึกษาธิการ ฉบับที่ 12 (พ.ศ. 2560-2564) ว่าด้วยเรื่อง
ของการพัฒนาสื่อการเรียนรู้ที่หลากหลาย ให้เอ้ือต่อคนทุกกลุ่มสามารถเข้าถึง ได้ง่าย สะดวกท่ัวถึง 
ไม่จ ากัดเวลาและสถานที่ มีการจัดท าสื่อระบบการเรียนรู้โดยใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่สามารถใช้งาน 
ผ่านระบบอุปกรณ์สื่อสารเคลื่อนที่ รวมถึงใช้มาตรการทางภาษีจูงใจให้ภาคเอกชนผลิตหนังสือ  
สื่อการอ่านและการเรียนรู้ที่มีคุณภาพและราคาถูก และส่งเสริมการสร้างเครือข่ายระหว่างบ้าน วัด 
โรงเรียน ในการพัฒนาแหล่งเรียนรู้มีชีวิตในชุมชนและมีการให้มีการใช้ประโยชน์อย่างคุ้มค่า อาทิ 
พิพิธภัณฑ์ ห้องสมุด โบราณสถาน อุทยานประวัติศาสตร์ โรงเรียนผู้สูงอายุ และการพัฒนาแหล่ง
เรียนรู้ทางสังคมที่แสดงถึงวิธีชีวิต วัฒนธรรม จารีตประเพณี ศิลปหัตกรรมที่สืบทอดมาจากอดีต 
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รวมทั้งพัฒนาระบบการจัดการความรู้บนฐานนวัตกรรมการเรียนรู้ ที่สอดคล้องกับภูมิปัญญาท้องถิ่น
และสังคม (ส านักงานปลัดกระทรวงศึกษาธิการกระทรวงศึกษาธิการ, 2559, น.26) 
 “จังหวัดสุโขทัย” เป็นจังหวัดที่มีความส าคัญของประเทศไทยด้วยมีทรัพยากร 
ทางการทอ่งเที่ยวที่หลากหลายโดยเฉพาะด้านแหล่งท่องเที่ยวทางประวัติศาสตร์ซึ่งไดรับการยกย่อง
จาก UNESCO ให้เป็นมรดกโลกทางวัฒนธรรมเมื่อวันที่ 12 ธันวาคม 2534 อีกท้ังยังคงมีวิถีชีวิตที่สืบ
ทอดกันมายาวนานสะท้อนออกมาในเรื่องของงานศิลปะ เครื่องประดับ เครื่องใช้ไม้สอยในอดีตและ 
ประเพณีต่าง ๆ ที่ยังคงสร้างความเป็นเอกลักษณ์ของพ้ืนที่ เช่น สังคโลก เครื่องปั้นดินเผา
เครื่องประดับ ทองค า เงินลายโบราณ เทศกาลงานประเพณีรวม ทั้งอาหารอันเป็นเอกลักษณ์ 
ของพ้ืนที่ นอกจากนี้ ผู้มาเยือนยังสามารถสัมผัสกับวิถีชีวิตแบบชนบทที่เต็มไปด้วยพื้นที่เกษตรกรรม
และมีผลผลิตทางการเกษตรหลากหลายในขณะเดียวกัน ด้านภูมิศาสตร์ของจังหวัดสุโขทัย  
(ส านักงานยุทธศาสตร์การพัฒนากลุ่มจังหวัดภาคเหนือตอนล่าง, 2556, น.8) (ส านักงานการท่องเที่ยว
และกีฬาจังหวัดสุโขทัย, 2557, น.17) ซ่ึงมีความโดดเด่นและมีเอกลักษณ์เฉพาะ กล่าวไว้ว่าเอกลักษณ์
เป็นคุณลักษณะพิเศษ ที่ปรากฏชัดซึ่งแสดงความภาคภูมิใจในลักษณะเด่นของจังหวัดซึ่งเป็นจังหวัด 
ที่มีประวัติศาสตร์ความเป็นมายาวนาน มีโบราณสถาน โบราณวัตถุ และยังพัฒนาความเจริญรุ่งเรือง
มาถึงปัจจุบันและจังหวัดสุโขทัยได้ก าหนดเอกลักษณ์เป็นค าขวัญ ดังนี้ “มรดกโลกล้ าเลิศ  
ก าเนิดลายสือไทย เล่นไฟลอยกระทง ด ารงพุทธศาสนา งามตาผ้าตีนจก สังคโลกทองโบราณ  
สักการแม่ย่าพ่อขุน รุ่งอรุณแห่งความสุข” ค าขวัญเหล่านี้ มีความสอดคล้องกับประวัติศาสตร์ 
ความเป็นมาของจังหวัดสุโขทัย และมีความเหมาะสมอย่างยิ่งที่จะพัฒนาเป็นหลักสูตรท้องถิ่นเพ่ือให้
เยาวชนได้ศึกษา ซึ่งเป็นสิ่งที่เยาวชนควรภาคภูมิใจและช่วยกันรักษามรดกทางวัฒนธรรม  
อันเปรียบเสมือนทรัพย์สินทางปัญญาที่เหล่าบรรพบุรุษได้สร้างสรรค์ขึ้น ควรอนุรักษ์ให้อนุชนรุ่นหลัง
ได้มีความความรู้ความเข้าใจ และมีความรักบ้านเกิดของตน 
 จากหลักสูตรสถานศึกษา โรงเรียนวัดยางเอน ฉบับปรับปรุง พุทธศักราช 2560 ได้ก าหนด
ค าอธิบายรายวิชากลุ่มสาระ  สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ไว้ว่า ผู้เรียนศึกษาประวัติศาสตร์
เป็นมาของชาติไทยในสมัยสุโขทัยโดยสังเขป ในเรื่องเก่ียวกับการสถาปนาอาณาจักรพัฒนาการ 
ทางการเมืองการปกครอง เศรษฐกิจ ประวัติและผลงานของบุคคลส าคัญ ได้แก่ พ่อขุนศรีอินทราทิตย์    
พ่อขุนรามค าแหงมหาราช พระมหาธรรมราชาที่ 1 (พระยาลิไทย) และภูมิปัญญาไทยในสมัยสุโขทัย  
ที่น่าภาคภูมิใจ ซึ่งเป็นผลให้อุทยานประวัติศาสตร์ในสุโขทัยและศรีสัชนาลัยได้รับการยกย่อง 
เป็นมรดกโลก โดยใช้ทักษะการอ่าน การส ารวจ การสืบค้น การวิเคราะห์การตีความ เพ่ือเข้าใจ 
ความเป็นมาของชาติไทยในสมัยสุโขทัย รวมทั้งวัฒนธรรมไทย ภูมิปัญญาไทย และบุคคลส าคัญใน
สมัยสุโขทัย เกิดความรักและความภาคภูมิใจในความเป็นไทย ตระหนักถึงความพากเพียรพยายาม 
ของบรรพบุรุษไทยที่ได้ปกป้อง และสร้างสรรค์ความเจริญให้บ้านเมือง ตกทอดเป็นมรดก 
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ทางวัฒนธรรมสืบต่อถึงปัจจุบัน (หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนวัดยางเอน พุทธศักราช 2560  
(ฉบับปรับปรุง 2561), 2561, น.47) 
 การศึกษาข้อมูลจากการเรียนการสอนในช่วงระยะเวลา 3 ปีที่ผ่านมา ในรายวิชา 
สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม จากข้อมูลการสอบปลายภาคเรียนปีการศึกษา 2558-2560  
พบปัญหาที่ส าคัญก็คือผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  
อยู่ในระดับต่ า โดยปีการศึกษา 2558 ได้ค่าเฉลี่ยร้อยละ 65.26 ปีการศึกษา 2559 ได้ค่าเฉลี่ยร้อยละ 
74.20 และปีการศึกษา 2560 ได้ค่าเฉลี่ยร้อยละ 72.30 (งานประกันคุณภาพภายในโรงเรียน 
วัดยางเอน) ซึ่งยังไม่ถึงร้อยละ 75 ตามเกณฑ์ที่โรงเรียนก าหนดไว้ สอดคล้องกับผลการประเมิน
คุณภาพสถานศึกษาสังกัดส านักงาน เขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสุโขทัย เขต 1 กลุ่มสาระสังคม
ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ปีการศึกษา 2560 ที่ผ่านมา  
พบปัญหาส าคัญคือผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ซึ่งผลสัมฤทธิ์ 
ไม่เป็นที่น่าพอใจ อีกท้ังยังต่ ากว่าระดับเกณฑ์ประเมินของโรงเรียนที่ก าหนดไว้ร้อยละ 75 โดยเฉพาะ
สาระที่ 4 ประวัติศาสตร์ มาตรฐาน ส 4.3  เข้าใจความเป็นมาของชาติไทย วัฒนธรรม 
ภูมิปัญญาไทย มีความรักความภาคภูมิใจและธ ารงความเป็นไทย มีเนื้อหาเกี่ยวกับอาณาจักรสุโขทัย 
การสถาปนาอาณาจักรสุโขทัย ประวัติและผลงานส าคัญ ภูมิปัญญาไทยสมัยสุโขทัย คุณค่าของ 
ภูมิปัญญาไทยที่สืบเนื่องถึงปัจจุบันที่น่าภาคภูมิใจ และคุณค่าแก่การอนุรักษ์ สาเหตุเนื่องมาจากขาด
สื่อการเรียนการสอนที่ทันสมัย นักเรียนไม่เข้าใจเนื้อหาวิชาอย่างแท้จริงจึงท าให้นักเรียนมีทักษะ
ทางการเรียนรู้ค่อนข้างต่ า ซึ่งส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ า และจากการสังเกตและสัมภาษณ์
ครูผู้สอนยังพบว่า  
 1.  ผู้เรียนขาดความสนใจในการเรียนลายสือไทย 
 2.  ผู้เรียนไม่เห็นความส าคัญของพระพุทธศาสนา 
 3.  ผู้เรียนขาดความตระหนักเห็นคุณค่าของถิ่นฐานบ้านเกิด  
ผู้เรียนขาดการมองเห็นความส าคัญ จากการตระหนักเห็นคุณค่าในสิ่งต่าง ๆ จึงท าให้ผู้เรียน 
ขาดความสนใจ ละเลยในการเรียนรู้ จึงส่งผลให้อ่านไม่อ่านและเขียนไม่ได้ 
 จากสภาพปัญหาดังกล่าวการจัดการเรียนการสอนของผู้สอนนั้น ส่วนใหญ่ยังใช้ต าราเรียน
เป็นหลัก ใช้สื่อและนวัตกรรมในการจัดการเรียนการสอนน้อย ท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในวิชา
สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมตกต่ า และจากการศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับเทคนิควิธีการสอน
รูปแบบต่าง ๆ พบว่า วิธีการสอนที่เหมาะสมกับการเรียนการสอนจังหวัดสุโขทัยนั้นมีด้วยกัน
หลากหลายวิธี แต่วิธีที่ผู้วิจัยทบทวนวรรณกรรมและงานวิจัยพบว่า หนังสือการ์ตูน เป็นสื่อการสอน 
ที่น่าสนใจเหมาะส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา ช่วยกระตุ้นความสามารถในการอ่านได้ดี ทั้งนี้ 
ได้มีงานวิจัย อาทิ เช่น ณัฏฐกานต์  ดวงด ารงศักดิ์ (2550, น.30) มาลีวนา สวัสดิ์จิตร (2552, น.18) 
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พฤษา  ทั่งค า (2558, น.38) วันฤดี สุขสงวน (2559, น.33) และกวิลัยพร พันธ์ศิริ (2560, น.22) 
ท าการศึกษาเกี่ยวกับหนังสือการ์ตูน พบว่า การจัดการเรียนการสอนที่จะให้ได้ผลดีอีกอย่างหนึ่งคือ
การเรียนการสอนโดยใช้หนังสือการ์ตูนที่มีสีประกอบการสอน เป็นสื่อการสอนประเภทหนึ่งที่สามารถ
สนองความต้องการ การอ่านของเด็กแต่ละวัยได้ ภาพที่มีสีจะช่วยดึงดูดความสนใจของเด็ก ท าให้เกิด
ความกระตือรือร้นในการอ่าน ท าให้เข้าใจเรื่องราวได้อย่างรวดเร็วสนุกสนานกับเรื่องที่อ่าน และ 
ยังเป็นการฝึกทักษะการอ่านช่วยส่งเสริมให้ผู้อ่านใช้สมองและความคิดเพ่ือท าความเข้าใจความหมาย
ของเรื่องที่อ่านเป็นอย่างดี ซึ่งวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม เป็นวิชาที่ต้องใช้ความจ าและ
ความเข้าใจเป็นอย่างมาก การน าหนังสือการ์ตูนมาประกอบการเรียนการสอนจึงท าให้ผู้เรียนเกิด
ความเข้าใจในเนื้อหาได้ง่ายขึ้น 
 นอกจากนี้ผู้วิจัยพบว่า การจัดการเรียนการสอนแบบร่วมมือ (Cooperative Learning)   
ถูกน ามาใช้ในการจัดเรียนการสอน วิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เป็นนวัตกรรมทาง 
การเรียนรู้ที่สามารถพัฒนาศักยภาพในการเรียนรู้ของผู้เรียนได้ โดยเป็นการจัดการเรียนเป็นกลุ่มย่อย
โดยมีสมาชิกกลุ่มที่มีความสามารถท่ีแตกต่างกัน แต่ละคนต่างมีความรับผิดชอบในการเรียนรู้ของตน  
และในขณะเดียวกันก็ต้องช่วยให้สมาชิกคนอ่ืนเรียนรู้ด้วย เพ่ือให้งานกลุ่มประสบผลส าเร็จ โดย
สมาชิกภายในกลุ่มต้องมีการกระตุ้นสมาชิกคนอ่ืนและช่วยเหลือซึ่งกันและกัน ผู้เรียนท างานร่วมกัน
เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ของตนเองและของกลุ่มให้ได้มากที่สุด การเรียนการสอนแบบร่วมมือ และ
สนับสนุนร่วมกันระหว่างผู้เรียนมากกว่าการแข่งขัน โดยออกแบบสภาพการเรียนรู้ปละกิจกรรม 
การเรียนการสอนอย่างหนึ่งที่ใช้ทักษะกระบวนการกลุ่มเป็นปัจจัยหลักส าคัญ (ทิศนา แขมมณี, 2561,   
น.106-107) นอกจากนี้ยังเป็นวิธีการสอนแบบหนึ่งที่สามารถช่วยพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ของผู้เรียน สอดคล้องกับผลการวิจัยของ สุพรรณี มีภูเวียง (2550, น.42) ได้ท าการศึกษาการ 
จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนส าเร็จรูปประกอบเทคนิค STAD กลุ่มสาระสังคมศึกษา ศาสนา 
และวัฒนธรรมเรื่องวันส าคัญทางพระพุทธศาสนา ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 พบว่านักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ 
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 
 ดังนั้นผู้วิจัยจึงออกแบบกิจกรรมการสอนโดยใช้ทฤษฎีการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับ
หนังสือการ์ตูน ขึ้นเพ่ือแก้ไขปัญหาการจัดการเรียนรู้วิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม โดยใช้
ทฤษฎีการเรียนรู้แบบร่วมมือ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 เพ่ือพัฒนาผลการจัดการเรียนรู้
ของผู้เรียนให้เพ่ิมขึ้น และให้มีความรู้ ความเข้าใจ เกี่ยวกับท้องถิ่นของตนเอง เกิดความรักและความ
ภาคภูมิใจในประวัติความเป็นมา ความเสียสละของบรรพบุรุษ เห็นคุณค่าในความเป็นเอกลักษณ์ที่ดี
ของชาติไทย และยังสามารถวิเคราะห์ถึงปัญหาและสาเหตุที่แท้จริง เพื่อใช้เป็นแนวทางในการจัดเรียน
การสอน ปลูกฝั่งจิตส านึกรักในบ้านเกิด อนุรักษ์วัฒนธรรมไทย สืบสานขนบธรรมเนียมประเพณีของ
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จังหวัดสุโขทัย ให้มีความเหมาะสมและสอดคล้องบทเรียนที่มีการเปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลา ทั้งนี้เพ่ือ
เป็นการส่งเสริมด้านการศึกษาที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 
 

ค าถามการวิจัย 

 1.  ผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังสือการ์ตูน เรื่อง รุ่งอรุณแห่งความสุข  
ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4 ท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนเป็นอย่างไร 
 2.  ความพึงพอใจของนักเรียนต่อผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังสือการ์ตูน 
เรื่อง รุ่งอรุณแห่งความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 อยู่ในระดับใด 
 

วัตถุประสงค์การวิจัย 

 1.  เพ่ือศึกษาผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังสือการ์ตูน เรื่อง รุ่งอรุณแห่ง
ความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
 2.  เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับ
หนังสือการ์ตูน เรื่องรุ่งอรุณแห่งความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา  
และวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  
 

ขอบเขตของการวิจัย 

 การศึกษาวิจัยครั้งนี้มีขอบเขตการศึกษาค้นคว้าตามกระบวนการวิจัยและพัฒนาดังนี้ 
 1.  ขอบเขตด้านประชากร  
 ประชากร คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 กลุม่โรงเรียนบ้านสวนศรีธานี จ านวน  
256 คน ประกอบด้วย 1.  โรงเรียนคูหาสุวรรณ (วันครู 2504) 2. โรงเรียนศรีมหาโพธิ์ (ประชา
สวรรค์) 3.  โรงเรียนวัดจันทร ์(ล้อมราษฎร์บ ารุง) 4.  โรงเรียนวัดตาลเตี้ย 5. โรงเรียนวัดยางเอน   
6.  โรงเรียนคลองปลายนา 7.  โรงเรียนวัดฤทธิ์ (ค าหมื่นปุทมานุสสรณ์) 8.  โรงเรียนบ้านสวนเหนือ 
(ประชาบ ารุง 303) 9.  โรงเรยีนคุ้งยางใหญ่อ าเภอเมือง จังหวัดสุโขทัย ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
ประถมศึกษาสุโขทัย เขต 1 
 กลุ่มตัวอย่าง คือ  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนวัดยางเอน จ านวน 14 คน  
ได้มาโดยวิธีการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม (Cluster Sampling)                                                                   
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 2.  ขอบเขตด้านเนื้อหา  
 เนื้อหาที่ใช้ในการทดลองครั้งนี้ ได้แก่ หนังสือการ์ตูน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาสังคมศึกษา 
ศาสนา และวัฒนธรรม เรื่อง รุ่งอรุณแห่งความสุข ณ สุโขทัย ประกอบด้วย 8 เรื่อง ดังนี้ 
 เรื่องท่ี 1  มรดกโลกล้ าเลิศ 
 เรื่องท่ี 2  ก าเนิดลายสือไทย 
 เรื่องท่ี 3  เล่นไฟลอยกระทง 
 เรื่องท่ี 4  ด ารงพุทธศาสนา 
 เรื่องท่ี 5  งามตาผ้าตีนจก 
 เรื่องท่ี 6  สังคโลกทองโบราณ 
 เรื่องท่ี 7  สักการแม่ย่าพ่อขุน 
 เรื่องท่ี 8  รุ่งอรุณแห่งความสุข 
 3.  ขอบเขตด้านตัวแปร 
  3.1  ตัวแปรต้น 
  การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังสือการ์ตูน เรื่อง รุ่งอรุณแห่งความสุข  
ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  
  3.2  ตัวแปรตาม 
   3.2.1  ผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังสือการ์ตูน เรื่อง รุ่งอรุณแห่ง
ความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4  
   3.2.2  ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่มีต่อผลการจัดการ
เรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังสือการ์ตูน เรื่อง รุ่งอรุณแห่งความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้
สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  
 

นิยามศัพท์เฉพาะ  
 การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ หมายถึง กลวิธีที่ช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ร่วมกัน จะเน้น
ให้ผู้เรียนช่วยกันในการเรียนรู้ภายในกลุ่ม ซึ่งเป็นการจัดกลุ่มผู้เรียนโดยคละความสามารถของผู้เรียน 
เก่ง ปานกลาง อ่อน โดยคะแนนของกลุ่มจะเป็นคะแนนของสมาชิกทุกคนในกลุ่ม 
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 หนังสือการ์ตูน หมายถึง สื่อการสอนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น โดยมีเนื้อหาเก่ียวกับค าขวัญจังหวัด
สุโขทัย ประเภทการ์ตูนเรื่องยาว เป็นการน าเรื่องราวต่อเนื่องกันจนจบ เพ่ือเป็นประโยชน์ต่อการเรียน
การสอนและอ่านเพ่ิมเติม  
 รุ่งอรุณแห่งความสุข ณ สุโขทัย หมายถึง สุขขะ+อรุโณทัย ซึ่งสะท้อนถึงความเจริญรุ่งเรือง
ทางอารยธรรม เมื่อครั้งที่เคยรุ่งโรจน์เป็นราชธานีแห่งแรกของไทย 
 การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังสือการ์ตูน หมายถึง กลวิธีที่ช่วยให้ผู้เรียนเกิด
การเรียนรู้ร่วมกัน จะเน้นให้ผู้เรียนช่วยกันในการเรียนรู้ภายในกลุ่ม ซึ่งเป็นการจัดกลุ่มผู้เรียนโดยคละ
ความสามารถของผู้เรียน เก่ง ปานกลาง อ่อน ท ากิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกับหนังสือการ์ตูน โดย
คะแนนของกลุ่มจะเป็นคะแนนของสมาชิกทุกคนในกลุ่ม ซึ่งมีข้ันตอนดังนี้ 
  ขั้นที่ 1  การน าเสนอบทเรียนต่อทั้งชั้น (Class Presentation) ผู้สอนจะท าการสอน
เนื้อหาสาระของบทเรียนแก่นักเรียนพร้อมกันทั้งชั้น ด้วยวิธีการที่เหมาะสมกับเนื้อหาบทเรียน ซึ่งเป็น 
การให้นักเรียนได้เรียนรู้สาระส าคัญของบทเรียน โดยกิจกรรมขั้นน า ขั้นสอน ขั้นสรุป 
  ขั้นที่ 2  การศึกษากลุ่มย่อย (Teams) ผู้สอนจัดกลุ่มผู้เรียนให้คละกันตามความสามารถ
ทางการเรียนกลุ่มละประมาณ 4-5 คน ในแต่ละกลุ่มประกอบด้วยสมาชิกที่มีความสามารถ 
ทางการเรียนสูง ปานกลาง และต่ ามาร่วมกัน ศึกษาแลกเปลี่ยนเรียนรู้ ทบทวนความรู้ที่ผู้สอน 
ได้น าเสนอจนเกิดความเข้าใจในเนื้อหาอย่างทองแท้ รวมทั้งช่วยกันท ากิจกรรมของกลุ่มตามท่ีผู้สอน
ก าหนด โดยเน้นการช่วยเหลือกันในเวลาเรียน ความรับผิดชอบร่วมกันของสมาชิกทุกคนในกลุ่ม  
และการนับถือตนเอง  
  ขั้นที่ 3  การทดสอบย่อยรายบุคคล (Quizzes) ผู้เรียนทุกคนท าแบบทดสอบเป็น
รายบุคคลโดยไม่มีการช่วยเหลือกัน ซึ่งแต่ละคนต้องท าคะแนนให้ดีที่สุดเพ่ือส่งผลให้ตนเองและ 
กลุ่มประสบความส าเร็จ  
  ขั้นที่ 4  คะแนนความก้าวหน้ารายบุคคล (Indivdual Improvement Scores)  
น าคะแนนการทดสอบย่อยมาเปรียบเทียบกับคะแนนฐาน การคิดค านวณคะแนนของกลุ่มจึงคิด
ค านวณจากคะแนนของความก้าวหน้าของสมาชิกแต่ละคนในกลุ่ม โดยแต่ละคนจะมีคะแนน “ฐาน” 
ซึ่งจะได้จากการเฉลี่ยคะแนนในการสอบแต่ละคนจากผลการสอบครั้งหลังสุด นักเรียนจะต้องพยาม
ท าคะแนนจากการทดสอบย่อยให้ได้มากกว่าคะแนนฐานของตนเอง  
  ขั้นที่ 5  การยกย่องความส าเร็จของกลุ่ม (Team Recognition) กลุ่มจะได้คะแนนเฉลี่ย
ของกลุ่มสูงสุดตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้จะได้รับรางวัล โดยคะแนนรวมความก้าวหน้าของสมาชิก 
แต่ละคนแล้วน าคะแนนมารวมกันทั้งกลุ่ม จากนั้นหาคะแนนเฉลี่ยเป็นคะแนนความก้าวหน้าของกลุ่ม
ที่จะได้รับการยกย่องหรือได้รับรางวัล (นวัตกรรมด้านวิธีสอน สาขาวิชาสังคมศึกษา คณะ
ศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น, 2554, น.1)  
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 ผลการจัดการเรียนรู้ หมายถึง ผลที่เกิดจากการจัดการเรียนรู้แบบแบบร่วมมือ ร่วมกับ
หนังสือการ์ตูน เรื่อง รุ่งอรุณแห่งความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และ
วัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียนในด้านความรู้ ทักษะ และ
คุณลักษณะของผู้เรียน ซึ่งวัดจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นการวัดพฤติกรรม 3 ด้าน คือ 
พฤติกรรมการเรียนรู้ด้านพุทธิสัย ด้านทักษะพิสัย และด้านจิตพิสัย จากการท าแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบวัดการปฏิบัติงาน และแบบสังเกต ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น  
 ความพึงพอใจของนักเรียน หมายถึง ความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีที่ 4 โรงเรียนวัดยางเอน ต าบลตาลเตี้ย อ าเภอเมือง จังหวัดสุโขทัย ที่มีต่อการเรียนการสอนโดยใช้ 
หนังสือการ์ตูน เรื่อง รุ่งอรุณแห่งความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และ
วัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 
 ประสิทธิภาพ หมายถึง คุณภาพของหนังสือการ์ตูน เรื่อง รุ่งอรุณแห่งความสุข ณ สุโขทัย 
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ทั้ง 8 
เรื่อง โดยก าหนดเกณฑ์ คือ 80/80 (E1 / E2)  
  80 ตัวแรก หมายถึง ค่าเฉลี่ยร้อยละของจ านวนคะแนนที่ได้จากการประเมิน 
ระหว่างเรียน โดยน าค าตอบของนักเรียนทั้งหมดเฉลี่ยคิดเป็นอัตราส่วนร้อยละของจ านวนค าตอบ 
ที่มีในค าถามท้ายเรื่องทั้งหมดเป็นประสิทธิภาพกระบวนการของบทเรียน ตามเกณฑ์มาตรฐาน 80 ตัวแรก 
  80 ตัวหลัง หมายถึง ค่าเฉลี่ยร้อยละจากแบบทดสอบหลังเรียน ที่นักเรียนท าได้จาก 
ผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังสือการ์ตูน เรื่องรุ่งอรุณแห่งความสุข ณ สุโขทัย กลุ่ม
สาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โดยน า
ค าตอบที่ถูกของนักเรียนทั้งหมดโดยเฉลี่ยคิดเป็นอัตราส่วนร้อยละของจ านวนค าตอบที่มี 
ในแบบทดสอบทั้งหมด เป็นประสิทธิภาพของผลลัพธ์แบบทดสอบตามเกณฑ์มาตรฐาน 80 ตัวหลัง 
 ประสิทธิผล หมายถึง ผลส าเร็จในการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังสือการ์ตูน 
เรื่อง รุ่งอรุณแห่งความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ให้บรรลุเป้าหมาย  
 

สมมุติฐานการวิจัย 

 1.  นักเรียนมีผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังสือการ์ตูน เรื่อง  
รุ่งอรุณแห่งความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
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 2.  นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังสือการ์ตูน เรื่อง 
รุ่งอรุณแห่งความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ในระดับมาก 
 

ประโยชน์ที่ได้รับจากการวิจัย 
 1.  ไดแ้นวทางการพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังสือการ์ตูน เรื่องรุ่งอรุณ
แห่งความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
 2.  ได้แนวทางการพัฒนาการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และ
วัฒนธรรมที่แปลกใหม่น่าสนใจ 
 3.  นักเรยีนมีความรักความภาคภูมิใจในถิ่นฐานบ้านเกิดมากข้ึน เกิดความสนุกสนานในการ
เรียน ร่วมทั้งการท างานร่วมกัน 
 

กรอบแนวคิดในการวิจัย  

 
 
 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 1  กรอบแนวคิดในการวิจัย 

1.ผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
ร่วมกับหนังสือการ์ตูน เรื่อง  
รุ่งอรุณแห่งความสุข ณ สุโขทัย 
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 
ศาสนา และวัฒนธรรม ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  
2.ความพึงพอใจของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4 ที่มีต่อการ
จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับ
หนังสือการ์ตูน เรื่อง รุ่งอรุณแห่ง
ความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการ
เรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และ
วัฒนธรรม  

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 ที่มี
คะแนนอยู่ในระดับต่ ากว่าเกณฑ ์

แนวคิดและทฤษฎีการเรียนรู ้
แบบร่วมมือ 

การจัดการเรยีนรู้
แบบร่วมมือ ร่วมกับ
หนังสือการ์ตูน เรื่อง 
รุ่งอรุณแห่งความสุข 
ณ สุโขทัย กลุ่มสาระ
การเรียนรู้สังคม
ศึกษา ศาสนา และ
วัฒนธรรม  

หนังสือการ์ตูน 



 

บทท่ี 2   
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
 การวิจัยผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังสือการ์ตูน เรื่อง รุ่งอรุณแห่งความสุข 
ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีที่ 4  ในการด าเนินงานวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ศึกษาค้นคว้าเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ดังต่อไปนี้ 
 1.  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรม พุทธศักราช 2551  
 2.  ทฤษฎีการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
  2.1  ทฤษฎีการเรียนรู้ 
  2.2  การประยุกต์ใช้ทฤษฎีในการเรียนการสอน 
 3.  หนังสือการ์ตูน 
  3.1  ความหมายของหนังสือการ์ตูน 
  3.2  ประเภทของการ์ตูน 
  3.3  ลักษณะของการ์ตูนที่ดี 
  3.4  หลักเกณฑ์ในการเลือกหนังสือการ์ตูนประกอบการสอน 
  3.5  ความสนใจของเด็กที่มีต่อการอ่านหนังสือการ์ตูน 
  3.6  จิตวิทยาที่น ามาใช้กับหนังสือภาพการ์ตูน 
  3.7  ประโยชน์ของการ์ตูนต่อการเรียนการสอน 
  3.8  การสร้างหนังสือส าหรับเด็ก 
  3.9  การวัดผลการจัดการเรียนรู้ 
 4.  แนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับความพึงพอใจ 
  4.1  ความหมายของความพึงพอใจ 
  4.2  แนวคิดเก่ียวกับความพึงพอใจ 
  4.3  จิตวิทยาเก่ียวกับความพึงพอใจ 
  4.4  แนวทางในการประเมินความพึงพอใจ 
 5.  ผลการจัดการเรียนรู้ 
  5.1  คุณลักษณะของแบบทดสอบ 
  5.2  ประเภทของแบบทดสอบ 
  5.3  ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบ 
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  5.4  การวัดผลการจัดการเรียนรู้ 
  5.4  ประโยชน์ของการวัดผลการจัดการเรียนรู้ 
  5.5  ลักษณะของการประเมินผลที่ดี 
  5.6  เกณฑ์ท่ีใช้ส าหรับการประเมินผลการเรียนรู้ 
  5.7  หลักการของการประเมินการเรียนรู้ตามสภาพจริง 
  5.8  ลักษณะของผู้สอนที่ใช้การประเมินตามสภาพจริง 
  5.9  การประเมินการเรียนรู้ตามสภาพจริง 
  5.10  ประเภทของการสังเกต 
  5.10  ข้อดีของวิธีการสังเกต 
  5.11  ข้อจ ากัดวิธีการสังเกต 
 6.  ดัชนีประสิทธิผล 
  6.1  ความหมายของดัชนีประสิทธิผล 
  6.2  การหาดัชนีประสิทธิผล 
 7.  เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
  7.1  งานวิจัยภายในประเทศ 
  7.2  งานวิจัยต่างประเทศ 
 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรม พุทธศักราช 2551 (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 
 ท าไมต้องเรียนสังคมศึกษา  ศาสนา และวัฒนธรรม 
 สังคมโลกมีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วตลอดเวลา กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 
ศาสนา และวัฒนธรรม ช่วยให้ผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจ ว่ามนุษย์ด ารงชีวิตอย่างไร  ทั้งในฐานะ
ปัจเจกบุคคล และการอยู่ร่วมกันในสังคม การปรับตัวตามสภาพแวดล้อม การจัดการทรัพยากร 
ที่มีอยู่อย่างจ ากัด  นอกจากนี้ ยังช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจถึงการพัฒนา เปลี่ยนแปลงตามยุคสมัย กาลเวลา  
ตามเหตุปัจจัยต่าง ๆ  ท าให้เกิดความเข้าใจในตนเอง และผู้อื่น มีความอดทน อดกลั้น  
ยอมรับในความแตกต่าง และมีคุณธรรม  สามารถน าความรู้ไปปรับใช้ในการด าเนินชีวิต เป็นพลเมืองดี 
ของประเทศชาติ และสังคมโลก 
 เรียนรู้อะไรในสังคมศึกษา  ศาสนา และวัฒนธรรม 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมว่าด้วยการอยู่ร่วมกันในสังคม  
ที่มีความเชื่อมสัมพันธ์กัน และมีความแตกต่างกันอย่างหลากหลาย เพ่ือช่วยให้สามารถปรับตนเอง 
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กับบริบทสภาพแวดล้อม  เป็นพลเมืองดี มีความรับผิดชอบ  มีความรู้ ทักษะ คุณธรรม และค่านิยม 
ที่เหมาะสม  โดยได้ก าหนดสาระต่าง ๆ ไว้ ดังนี้ 
 ศาสนา ศีลธรรมและจริยธรรม  แนวคิดพ้ืนฐานเกี่ยวกับศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม
หลักธรรมของพระพุทธศาสนาหรือศาสนาที่ตนนับถือ การน าหลักธรรมค าสอนไปปฏิบัติในการพัฒนา
ตนเอง และการอยู่ร่วมกันอย่างสันติสุข เป็นผู้กระท าความดี มีค่านิยมที่ดีงาม พัฒนาตนเองอยู่เสมอ 
รวมทั้งบ าเพ็ญประโยชน์ต่อสังคมและส่วนรวม 
 หน้าที่พลเมือง วัฒนธรรม และการด าเนินชีวิต  ระบบการเมืองการปกครองในสังคม
ปัจจุบันการปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข ลักษณะและ
ความส าคัญ การเป็นพลเมืองดี ความแตกต่างและความหลากหลายทางวัฒนธรรม ค่านิยม ความเชื่อ 
ปลูกฝังค่านิยมด้านประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข  สิทธิ หน้าที่ เสรีภาพ 
การด าเนินชีวิตอย่างสันติสุขในสังคมไทยและสังคมโลก 
 เศรษฐศาสตร์ การผลิต การแจกจ่าย และการบริโภคสินค้าและบริการ  การบริหารจัดการ
ทรัพยากรที่มีอยู่อย่างจ ากัดอย่างมีประสิทธิภาพ  การด ารงชีวิตอย่างมีดุลยภาพ และการน าหลัก
เศรษฐกิจพอเพียงไปใช้ในชีวิตประจ าวัน   
 ประวัติศาสตร์ เวลาและยุคสมัยทางประวัติศาสตร์ วิธีการทางประวัติศาสตร์ พัฒนาการ
ของมนุษยชาติจากอดีตถึงปัจจุบัน ความสัมพันธ์และเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ ผลกระทบ 
ที่เกิดจากเหตุการณ์ส าคัญในอดีต  บุคคลส าคัญที่มีอิทธิพลต่อการเปลี่ยนแปลงต่าง ๆ ในอดีต  
ความเป็นมาของชาติไทย วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย  แหล่งอารยธรรมที่ส าคัญของโลก   
 ภูมิศาสตร์ ลักษณะของโลกทางกายภาพ ลักษณะทางกายภาพ  แหล่งทรัพยากร  
และภูมิอากาศของประเทศไทย และภูมิภาคต่าง ๆ ของโลก การใช้แผนที่และเครื่องมือ 
ทางภูมิศาสตร์ ความสัมพันธ์กันของสิ่งต่าง ๆ ในระบบธรรมชาติ ความสัมพันธ์ของมนุษย์ 
กับสภาพแวดล้อมทางธรรมชาติ และสิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้น การน าเสนอข้อมูลภูมิสารสนเทศ  
การอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมเพ่ือการพัฒนาที่ยั่งยืน 
 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
 สาระท่ี 4 ประวัติศาสตร์ 
 มาตรฐาน ส 4.1 เข้าใจความหมาย  ความส าคัญของเวลาและยุคสมัยทางประวัติศาสตร์ 
สามารถใช้วิธีการทางประวัติศาสตร์มาวิเคราะห์เหตุการณ์ต่าง ๆ อย่างเป็นระบบ 
 มาตรฐาน ส 4.2 เข้าใจพัฒนาการของมนุษยชาติจากอดีตจนถึงปัจจุบัน ในด้าน
ความสัมพันธ์และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์อย่างต่อเนื่อง ตระหนักถึงความส าคัญและสามารถ  
วิเคราะห์ผลกระทบที่เกิดข้ึน 
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 มาตรฐาน ส 4.3 เข้าใจความเป็นมาของชาติไทย วัฒนธรรม ภูมิปัญญาไทย มีความรัก 
ความภูมิใจและธ ารงความเป็นไทย 
 คุณภาพผู้เรียน 
 จบชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  
 1.  ได้เรียนรู้เรื่องเก่ียวกับตนเองและผู้ที่อยู่รอบข้างตลอดจนสภาพแวดล้อมในท้องถิ่น 
ที่อยู่อาศัย และเชื่องโยงประสบการณ์ไปสู่โลกกว้าง 
 2.  ผู้เรียนได้รับการพัฒนาให้มีทักษะกระบวนการ และมีข้อมูลที่จ าเป็นต่อการพัฒนา 
ให้เป็นผู้มีคุณธรรม จริยธรรม ประพฤติปฏิบัติตามหลักค าสอนของศาสนาที่ตนนับถือ มีความ 
เป็นพลเมืองดี มีความรับผิดชอบ การอยู่ร่วมกันและการท างานกับผู้อื่น มีส่วนร่วมในกิจกรรม 
ของห้องเรียน และได้ฝึกหัดในการตัดสินใจ 
 3.  ได้ศึกษาเรื่องราวเกี่ยวกับตนเอง ครอบครัว โรงเรียน และชุมชนในลักษณะ 
การบูรณาการผู้เรียนได้เข้าใจแนวคิดเก่ียวกับปัจจุบันและอดีต มีความรู้พ้ืนฐานทางเศรษฐกิจได้ 
ข้อคิดเกี่ยวกับรายรับ-รายจ่ายของครอบครัว เข้าใจถึงการเป็นผู้ผลิต ผู้บริโภค รู้จักการออมข้ันต้น
และวิธีการเศรษฐกิจพอเพียง 
 4.  ได้รับการพัฒนาแนวคิดพ้ืนฐานเกี่ยวกับศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม หน้าที่พลเมือง 
เศรษฐศาสตร์ ประวัติศาสตร์ และภูมิปัญญา เพ่ือเป็นพื้นฐานในการท าความเข้าใจในขั้นที่สูงต่อไป 
 จบชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
 1.  ได้เรียนรู้เรื่องของจังหวัด ภาค และประทศของตนเอง ทั้งเชิงประวัติศาสตร์  
ลักษณะทางกายภาพ สังคม ประเพณี และวัฒนธรรม รวมทั้งการเมืองการปกครอง สภาพเศรษฐกิจ
โดยเน้นความเป็นประเทศไทย 
 2.  ได้รับการพัฒนาความรู้และความเข้าใจ ในเรื่องศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม ปฏิบัติตน
ตามหลักค าสอนของศาสนาที่ตนนับถือ รวมทั้งมีส่วนร่วมศาสนพิธี และพิธีกรรมทางศาสนามากยิ่งขึ้น  
ได้ศึกษาและปฏิบัติตนตามสถานภาพ บทบาท สิทธิหน้าที่ในฐานะพลเมืองดีของท้องถิ่น จังหวัด ภาค 
และประเทศ รวมทั้งได้มีส่วนร่วมในกิจกรรมตามขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม  
ของท้องถิ่นตนเองมากยิ่งข้ึน 
 3.  ปฏิบัติตนตามสภาพ บทบาท สิทธิหน้าที่ในฐานะพลเมืองดีของท้องถิ่น จังหวัด ภาค 
และประเทศ รวมทั้งได้มีส่วนในกิจกรรมตามขนบธรรมเนียมประเพณีและวัฒนธรรม 
ของท้องถิ่นมากยิ่งข้ึน 
 4.  ได้ศึกษาเปรียบเทียบเรื่องราวของจังหวัดและภาคต่าง ๆ ของประเทศไทยกับ 
ประเทศเพ่ือนบ้าน ได้รับการพัฒนาแนวคิดทางสังคมศาสตร์ เกี่ยวกับศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม  
หน้าที่พลเมือง เศรษฐศาสตร์ ประวัติศาสตร์ และภูมิศาสตร์เพ่ือขยายประสบการณ์ไปสู่ 



14 
 
การท าความเข้าใจ ในภูมิภาค ซีกโลกตะวันออกและตะวันตกเก่ียวกับศาสนา คุณธรรม จริยธรรม 
ค่านิยมความเชื่อ ขนบธรรมเนียม ประเพณี วัฒนธรรม การด าเนินชีวิต การจัดระเบียบทางสังคม 
และการเปลี่ยนแปลงทางสังคมจากอดีตสู่ปัจจุบัน 
 ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 สาระท่ี 4 ประวัติศาสตร์ 
 มาตรฐาน ส 4.1 เข้าใจความหมาย  ความส าคัญของเวลาและยุคสมัยทางประวัติศาสตร์ 
สามารถใช้วิธีการทางประวัติศาสตร์มาวิเคราะห์เหตุการณ์ต่าง ๆ อย่างเป็นระบบ 

 
ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ป.4   1.  นับช่วง เวลา เป็น
ทศวรรษ ศตวรรษ และสหัสวรรษ 

 1.1   ความหมายและช่วงเวลาของทศวรรษ    
ศตวรรษ และสหัสวรรษ 
 1.2  การใช้ทศวรรษ ศตวรรษ และสหัสวรรษ
เพ่ือท าความเข้าใจช่วงเวลาในเอกสาร เช่น  
หนังสือพิมพ์ 

   2.  อธิบายยุคสมัยใน
การศึกษาประวัติของมนุษย์ชาติ 
โดยสังเขป 

 2.1  เกณฑ์การแบ่งยุคสมัยในการศึกษา 
ประวัติศาสตร์ที่แบ่งเป็นยุค 
ก่อนประวัติศาสตร์และยุคประวัติศาสตร์                                                        
 2.2  ยุคสมัยที่ใช้ในการศึกษาประวัติศาสตร์
ไทย สมัยก่อนสุโขทัย สมัยสุโขทัย สมัยอยุธยา  
สมัยธนบุรี และสมัยรัตนโกสินทร์ 

   3.  แยกแยะประเภท
หลักฐานที่ใช้ในการศึกษา 
ความเป็นมาของท้องถิ่น 

 3.1  ประเภทของหลักฐานทางประวัติศาสตร์ 
ที่แบ่งเป็นหลักฐานชั้นต้น และหลักฐานชั้นรอง 
 3.2  ตัวอย่างหลักฐานที่ใช้ในการศึกษาความ
เป็นมาของท้องถิ่นของตน 
 3.3  การจ าแนกหลักฐานของท้องถิ่นเป็น
หลักฐานชั้นต้นและหลักฐานชั้นรอง 

 
  
 

ตารางที่  1 ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระท่ี 4 ประวัติศาสตร์ มาตรฐานที่ ส 4.1 
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 มาตรฐาน ส 4.2 เข้าใจพัฒนาการของมนุษยชาติจากอดีตจนถึงปัจจุบัน ในด้าน
ความสัมพันธ์และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์อย่างต่อเนื่อง ตระหนักถึงความส าคัญและสามารถ  
วิเคราะห์ผลกระทบที่เกิดข้ึน 

 

 
 มาตรฐาน ส 4.3 เข้าใจความเป็นมาของชาติไทย วัฒนธรรม ภูมิปัญญาไทย มีความรัก 
ความภูมิใจและธ ารงความเป็นไทย 
 

 
ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ป.4  1.  อธิบายพัฒนาการของ
อาณาจักรสุโขทัยโดยสังเขป 

 1.1  การสถาปนาอาณาจักรสุโขทัยโดยสังเขป 
 1.2  พัฒนาการของอาณาจักรสุโขทัย 

ทางด้านการเมืองการปกครอง และเศรษฐกิจ
โดยสังเขป 

 
 
 
 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ป.4  1.  อธิบายการตั้งหลักแหล่ง
และพัฒนาการของมนุษย์ยุคก่อน 
ประวัติศาสตร์และยุค   
ประวัติศาสตร์โดยสังเขป 

 2.  ยกตัวอย่างหลักฐานทาง 
ประวัติศาสตร์ที่พบในท้องถิ่น 
ที่แสดงพัฒนาการของ 
มนุษยช์าติ   

 1.1   พัฒนาการของมนุษย์ยุคก่อน
ประวัติศาสตร์และยุคประวัติศาสตร์ ในดินแดนไทย  
โดยสังเขป 
 1.2   หลักฐานการตั้งหลักแหล่งของมนุษย์ ยุค
ก่อนประวัติศาสตร์ในดินแดนไทยโดยสังเขป 
 2.1  หลักฐานทางประวัติศาสตร์ที่พบในท้องถิ่น 
ที่แสดงพัฒนาการของมนุษยชาติในดินแดนไทย 
โดยสังเขป 

ตารางที่  2 ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระท่ี 4 ประวัติศาสตร์ มาตรฐานที่ ส 4.2 

ตารางที่  3 ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระท่ี 4 ประวัติศาสตร์ มาตรฐานที่ ส 4.3 
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ตารางที่ 3 (ต่อ) 
 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ป.4 2.  บอกประวัติและผลงาน 
     ของบุคคลส าคัญสมัยสุโขทัย 

 1.  ประวัติ และผลงานของบุคคลส าคัญ สมัย
สุโขทัย เช่น พ่อขุนศรีอินทราทิตย์ พ่อขุนรามค าแหง
มหาราช พระมหาธรรมราชา ที่ 1 (พระยาลิไทย
โดยสังเขป)   

 3.  อธิบายภูมิปัญญาไทยที่ส าคัญ      
    สมัยสุโขทัยที่น่าภาคภูมิใจ  
    และควรค่าแก่การอนุรักษ์ 

  1.1  ภูมิปัญญาไทยในสมัยสุโขทัย เช่น
ภาษาไทยศิลปกรรมสุโขทัยที่ได้รับการยกย่องเป็น
มรดกโลก เครื่องสังคมโลก  
  1.2  คุณค่าของภูมิปัญญาไทยที่สืบต่อถึง
ปัจจุบันที่น่าภาคภูมิใจและควรค่าแก่การอนุรักษ์ 

 

ทฤษฎีการเรยีนรู้แบบร่วมมือ (Theory of Cooperative or Collaborative Learning) 
 ทฤษฎีการเรียนรู้  
 ทิศนา แขมมณี (2561, น.98-107) การเรียนรู้แบบร่วมมือ คือการเรียนรู้เป็นกลุ่มย่อย 
โดยมีสมาชิกกลุ่มที่มีความสามารถแตกต่างกันประมาณ 3-6 คนช่วยกันเรียนรู้เพ่ือไปสู่ 
เป้าหมายของกลุ่ม นักการศึกษาคนส าคัญที่เผยแพร่แนวคิดการเรียนรู้แบบนี้คือ สลาวิน (Slavin)  
เดวิด จอห์นสัน (David Johnson) และรอเจอร์ จอห์นสัน (Roger Johnson) เขากล่าวว่า  
ในการจัดการเรียนการสอนโดยทั่วไป เรามักจะไม่ให้ความสนใจเกี่ยวกับความสัมพันธ์และปฏิสัมพันธ์
ระหว่างเรียน ส่วนใหญ่เรามักจะมุ่งไปปฎิสัมพันธ์ระหว่างครูกับผู้เรียน หรือระหว่างผู้เรียนกับบทเรียน 
ความสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนเป็นมิติที่มักจะถูกละเลยหรือมองข้ามไปทั้ง ๆ ที่มีผลการวิจัยชัดเจนว่า 
ความรู้สึกของผู้เรียนต่อตนเอง ต่อโรงเรียน ครูและเพ่ือนร่วมชั้น มีผลต่อการเรียนรู้มาก  
จอห์นสัน และจอห์สัน (Johnson and Johnson, 1994, pp.31-32) กล่าวว่า ปฏิสัมพันธ์ 
ระหว่างผู้เรียนมี 3 ลักษณะคือ  
 1.  ลักษณะการแข่งกัน ในการศึกษาการเรียนรู้ ผู้เรียนแต่ละคนจะพยายามเรียนให้ได้ดีกว่า
คนอ่ืน เพ่ือให้ได้คะแนนดี ได้รับการยกย่อง หรือได้รับการตอบแทนในลักษณะต่าง ๆ 
 2.  ลักษณะต่างคนต่างเรียน คือ แต่ละคนก็รับผิดชอบดูแลตนให้เกิดการเรียนรู้ไม่ยุ่ง
เกี่ยวกับผู้อื่น 
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 3.  ลักษณะร่วมมือกันหรือช่วยกันเรียนรู้ คือ แต่ละคนต่างก็รับผิดชอบในการเรียนรู้ของตน 
และในลักษณะเดียวกันก็ต้องช่วยให้สมาชิกคนอ่ืนเรียนรู้ด้วย จอห์นสันและจอห์นสันชี้ให้เห็นว่า  
การจัดการศึกษาปัจจุบันมักส่งเสริมการเรียนรู้แบบแข่งขัน ซึ่งอาจมีผลท าให้ผู้เรียนเคยชิน 
ต่อการแข่งขันเพ่ือแย่งชิงผลประโยชน์มากกว่าการร่วมมือกันแก้ปัญหาอย่างไรก็ตาม  
เขาแสดงความเห็นว่า เราควรให้โอกาสผู้เรียนได้เรียนรู้ทั้ง 3 ลักษณะ โดยรู้จักลักษณะ 
การเรียนรู้อย่างเหมาะสมกับสภาพการณ์ ทั้งนี้เพราะในชีวิตประจ าวัน ผู้เรียนต้องเผชิญสถานการณ์ 
ที่มีท้ัง 3 ลักษณะ แต่เนื่องจากการศึกษาปัจจุบันมีการส่งเสริมการเรียนรู้แบบแข่งขันและและ
รายบุคคลอยู่แล้ว เราจึงจ าเป็นต้องหันมาส่งเสริมการเรียนรู้แบบร่วมมือ ซึ่งสามารถช่วยให้ผู้เรียน 
เกิดการเรียนรู้ได้ดี รวมทั้งได้เรียนรู้ทักษะทางสังคมและการท างานร่วมกับผู้อ่ืนซึ่งเป็นทักษะ 
ที่จ าเป็นอย่างยิ่งในการด ารงชีวิตด้วย 
 แนวคิดเกี่ยวกับการสอนแบบร่วมมือ 
 Carol (อ้างถึงใน สรไกร วรครบุรี, 2549) กล่าวถึง การเรียนรู้แบบร่วมมือกันเรียนรู้เป็น
รูปแบบการสอนชนิดหนึ่งที่ครูสอนควรจะรู้ จากการศึกษางานวิจัยต่าง ๆ พบว่า  
การเรียนรู้แบบร่วมมือกันเรียนรู้สามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ทักษะทางสังคมและการสอน
ที่นักเรียนชอบ 
 1.  องค์ประกอบการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
 การเรียนรู้แบบร่วมมือไม่ได้หมายความเพียงว่า มีการจัดให้ผู้เรียนเข้ากลุ่มแล้วให้งานและ
บอกผู้เรียนให้ช่วยเหลือกันเท่านั้น การเรียนรู้จะเป็นแบบร่วมมือได้ ต้องมีองค์ประกอบที่ส าคัญ 
ครบ 5 ประการดังนี้ (Johnson & Johnson, 1994, pp.31-37) 
  1.1  การพ่ึงพาและเกื้อกูลกัน (Positive Interdependence)  
  กลุ่มการเรียนรู้แบบร่วมมือ จะต้องมีความตระหนักว่า สมาชิกกลุ่มทุกคนมีความส าคัญ 
และความส าเร็จของกลุ่มข้ึนกับสมาชิกทุกคนในกลุ่ม ในขณะเดียวกันสมาชิกแต่ละคนจะประสบ
ความส าเร็จได้ก็ต่อเมื่อกลุ่มประสบความส าเร็จ ความส าเร็จของบุคคลและของกลุ่มขึ้นอยู่กับกันและ
กัน ดังนั้นแต่ละคนต้องรับผิดชอบในบทบาทหน้าที่ของตนและในขณะเดียวกันก็ช่วยเหลือสมาชิกคน
อ่ืน ๆ ด้วยเพื่อประโยชน์ร่วมกัน การจัดกลุ่มเพ่ือช่วยให้ผู้เรียน มีการพึ่งพาช่วยเหลือเกื้อกูลกันนี้ได้ท า
หลายทาง เช่น การให้ผู้เรียนมีเป้าหมายเดียวกัน หรือให้ผู้เรียนก าหนดเป้าหมายในการท างาน/การ
เรียนรู้ร่วมกัน (Positive Goal Interdependence) การให้รางวัลตามผลงานของกลุ่ม (Positive 
Reward Interdependence) อย่าให้งานหรือวัสดุปกรณ์ที่ทุกคนต้องท าหรือใช้ร่วมกัน (Positive 
Resource Interdependence) การมอบหมายบทบาทหน้าที่ในการท างานร่วมกันให้แต่ละคน 
(Positive Role Interdependence) 
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  1.2  การปรึกษาหารือกันอย่างใกล้ชิด (Face to face Promotive Interaction)  
  การที่สมาชิกในกลุ่มพ่ึงพาช่วยเหลือเกื้อกูลกัน เป็นปัจจัยที่จะส่งเติมให้ผู้เรียนมี
ปฏิสัมพันธ์ต่อกันและกันในทางที่จะช่วยเหลือ ให้กลุ่มบรรลุเป้าหมาย สมาชิกกลุ่มจะห่วงใย ไว้วางใจ 
ส่งเสริม และช่วยเหลือกันและกันในการท างานต่าง ๆ ร่วมกัน ส่งผลให้เกิดสัมพันธภาพที่ดีต่อกัน 
  1.3  ความรับผิดชอบที่ตรวจสอบได้ของสมาชิกแต่ละคน (Individual Accountability) 
  สมาชิกในกลุ่มเรียนรู้ทุกคนจะต้องมีหน้าที่รับผิดชอบ และพยายามท างานที่ได้รับ
มอบหมายอย่างเต็มความสามารถ ไม่มีใครที่จะได้รับประโยชน์โดยไม่ท าหน้าที่ของตน ดังนั้นกลุ่มจึง
จ าเป็นต้องมรีะบบการตรวจสอบผลงาน ทั้งท่ีเป็นรายบุคคลและเป็นกลุ่ม วิธีการที่สามารถส่งเสริมให้
ทุกคนได้ท าหน้าที่ของตนอย่างเต็มท่ีมีหลายวิธี เช่น การจัดกลุ่มให้เล็ก เพ่ือจะได้มีการเอาใจใส่กันและ
กันได้อย่างทั่วถึง การทดสอบเป็นรายบุคคลการสุ่มเรียกชื่อให้รายงาน ครูสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียน
ในกลุ่ม การจัดให้กลุ่มมีผู้สังเกตการณ์ การให้ผู้เรียนสอนกันและกัน เป็นต้น 
  1.4  การใช้ทักษะการปฏิสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและทักษะการท างานกลุ่มย่อย 
(Interpersonal and Small-Group Skills) 
  การเรียนรู้แบบร่วมมือจะประสบความส าเร็จได้ ต้องอาศัยทักษะที่ส าคัญ ๆ หลาย
ประการ เช่น ทักษะสังคม ทักษะการปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่ืน ทักษะการท างานกลุ่ม ทักษะการสื่อสาร 
และทักษะการแก้ปัญหาขัดแย้ง รวมทั้งการเคารพ ยอมรับ และไว้วางใจกันและกัน ซึ่งครูควรสอน
และฝึกให้แก่ผู้เรียนเพ่ือช่วยให้ด าเนินการไปได้ 
  1.5  การวิเคราะห์กระบวนการการกลุ่ม (Group Processing) 
  กลุ่มการเรียนรู้แบบร่วมมือจะต้องมีการวิเคราะห์กระบวนการการท างานของกลุ่ม 
เพ่ือช่วยให้กลุ่มเกิดการเรียนรู้และปรับปรุงการท างานให้ดีขึ้น การวิเคราะห์กระบวนการกลุ่ม
ครอบคลุมการวิเคราะห์เกี่ยวกับวิธีการท างานของกลุ่ม พฤติกรรมของสมาชิกกลุ่มและผลงานของ
กลุ่ม การวิเคราะห์การเรียนรู้ อาจท าโดยครู หรือผู้เรียน หรือทั้งสองฝ่ายการวิเคราะห์กระบวนการ
กลุ่มนี้เป็นยุทธวิธีหนึ่งที่ส่งเสริมให้กลุ่มตั้งใจท างาน เพราะรู้ว่าจะได้รับข้อมูลป้อนกลับ และช่วยฝึก
ทักษะการรู้คิด (Metacognition) คือสามารถที่จะประเมินการคิดและพฤติกรรมของตนที่ได้ท าไป 
 Slavin (อ้างถึงใน สรไกร วรครบุรี, 2549) กล่าวว่า เป็นการจัดการเรียนการสอน 
ที่ช่วยให้ผู้เรียนใช้ความสามารถเฉพาะตัวและใส่ระยะภาพในตนเองร่วมกันแก้ปัญหาต่าง ๆ  
ให้บรรลุผลส าเร็จได้โดยที่สมาชิกในกลุ่มตระหนักว่าแต่ละคนเป็นส่วนหนึ่งของกลุ่ม ดังนั้น 
ความส าเร็จหรือความล้มเหลวของกลุ่ม สมาชิกในกลุ่มจะต้องรับผิดชอบร่วมกัน สมาชิกจะได้พูดคุย
กัน ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน ผู้เรียนจะได้เรียนรู้จากเพ่ือนที่เป็นผลพลอยได้จากการใช้วิธีการสอน 
แบบร่วมมือกันเรียน อีกประการหนึ่งคือการที่นักเรียนรู้สึกถึงคุณค่าของตนเองเพ่ิมขึ้น  
ทั้งนี้เพราะนักเรียนมีส่วนร่วมในการท ากลุ่ม ซ่งแต่ละคนจะมีบทบาทส าคัญต่อความส าเร็จของกลุ่ม 
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 2.  ผลดีของการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
 การเรียนรู้แบบร่วมมือได้รับความนิยมแพร่หลายมาก นับตั้งแต่รายงานวิจัยเรื่องแรกได้รับ
การตีพิมพ์ในปี ค.ศ. 1898 ปัจจุบันมีงานวิจัยที่เก่ียวข้องโดยเป็นงานวิจัยเชิงทดลอง ประมาณ 600 
เรื่อง และงานวิจัยเชิงความสัมพันธ์ประมาณ 100 เรื่อง ผลจากการวิจัยทั้งหลายดังกล่าวพบว่า  
การเรียนรู้แบบร่วมมือส่งผลดีต่อผู้เรียนตรงกันในด้านต่าง ๆ ดังนี้ (Johnson, Johnson & Holubec, 
1994, pp.13-14 ) 
  2.1  มีความพยายามท่ีจะบรรลุเป้าหมายมากขึ้น (Greater Efforts to Achieve)  
  การเรียนรู้แบบร่วมมือช่วยให้ผู้เรียนมีความพยายามที่จะเรียนรู้ให้บรรลุเป้าหมาย เป็น
ผลท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น และมีผลงานมากขึ้น การเรียนรู้มีความคงทนมากข้ึน (long-
term retention) มีแรงจูงใจภายในและแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ มีการใช้เวลาอย่างมีประสิทธิภาพ ใช้
เหตุผลดีขึ้น และคิดอย่างมีจติจารณญาณมากขึ้น  
  2.2  สุขภาพจิตดีขึ้น (Greater Psychological Health) 
  การเรียนรู้แบบร่วมมือ ช่วยให้ผู้เรียนมีสุขภาพจิตดีขึ้น มีความรู้สึกที่ดีเก่ียวกับตนเอง
และมีความเชื่อม่ันในตนเองมากข้ึน นอกจากนั้นยังช่วยพัฒนาทักษะทางสังคมและความสามารถใน
การเผชิญกับความเครียดและความผันแปรต่าง ๆ 
 3.  ประเภทของกลุ่มการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
 กลุ่มการเรียนรู้ที่ใช้กันโดยทั่วไปมี 3 ประเภทคือ 
  3.1  กลุ่มการเรียนรู้แบบร่วมมืออย่างเป็นทางการ (Formal Cooperative Learning Groups)  
  กลุ่มประเภทนี้ ครูจัดขึ้นโดยการวางแผน จัดระเบียบ กฎเกณฑ์ วิธีการและเทคนิคต่าง 
ๆ เพ่ือให้ผู้เรียนได้ร่วมมือกันเรียนรู้สาระต่าง ๆ อย่างต่อเนื่อง ซึ่งอาจเป็นหลาย ๆ ชั่วโมง ติดต่อกัน 
หรือหลายสัปดาห์ติดต่อกันจนกระทั่งผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และบรรลุจุดมุ่งหมายตามท่ีก าหนด 
  3.2  กลุ่มการเรียนรู้แบบร่วมมืออย่างไม่เป็นทางการ (Informal Cooperative 
Learning Groups)  
  กลุ่มประเภทนี้ครูจัดขึ้นเฉพาะกิจเป็นครั้งคราว โดยสอดแทรกอยู่ในการสอดปกติอ่ืน ๆ 
โดยเฉพาะการสอนแบบบรรยาย ครูสามารถจัดกลุ่มแบบร่วมมือสอดแทรกเข้าไปช่วยให้ผู้เรียน 
มุ่งความสนใจหรือใช้ความคิดเป็นพิเศษในสาระบางจุด 
  3.3  กลุ่มการเรียนรู้แบบร่วมมืออย่างถาวร (Cooperative Base Groups)  
  กลุ่มประเภทนี้เป็นกลุ่มการเรียนรู้ที่สมาชิกกลุ่มมีประสบการณ์การท างาน/การเรียนรู้
ร่วมกันมานานจนกระทั่งเกิดความสัมพันธ์ที่แน่นแฟ้น สมาชิกกลุ่มมีความผูกพัน ห่วงใย ช่วยเหลือกัน
และกันอย่างต่อเนื่อง 
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 ในการเรียนรู้แบบร่วมมือมักจะมีกระบวนการด าเนินงานที่ต้องท าเป็นประจ า เช่น  
การเขียนรายงาน การเสนอผลงานกลุ่ม การตรวจผลงาน เป็นต้น ในการท างานที่เป็นกิจวัตรดังกล่าว 
ครูควรจัดระเบียบขั้นตอนการท างาน หรือฝึกฝนให้ผู้เรียนด าเนินงาน อย่างเป็นระบบระเบียบเพื่อช่วย
ให้งานเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ กระบวนการที่ใช้หรือด าเนินการเป็นกิจวัตรในการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือนี้ เรียกว่า "cooperative learning scripts" (Johnson, Johnson & Holubec, 1994, 
pp.1-4) ซึ่งหากสมาชิกกลุ่มปฏิบัติอย่างต่อเนื่องเป็นเวลานาน จะเกิดเป็นทักษะที่ช านาญในที่สุด 
 การประยุกต์ใช้ทฤษฎีในการเรียนการสอน 
 ครูสามารถน าหลักการเรียนรู้แบบร่วมมือ ไปจัดการเรียนการสอนของตนได้  
โดยการพยายามจัดกลุ่มการเรียนรู้ให้มีองค์ประกอบครบ 5 ประการดังกล่าวข้างต้น และใช้เทคนิค
วิธีการต่าง ๆ ในการช่วยให้องค์ประกอบทั้ง 5 สัมฤทธิ์ผล โดยทั่วไป การวางแผนบทเรียนและ 
การจัดการเรียนการสอนให้ผู้เรียนได้เรียนรู้แบบร่วมมือมีประเด็นที่ส าคัญดังนี้ (Johnson, Johnson 
& Holubec 1994, pp.13-14) 
 1.  ด้านการวางแผนการจัดการเรียนการสอน 
  1.1  ก าหนดจุดมุ่งหมายของบทเรียนทั้งด้านความรู้และทักษะกระบวนการต่าง ๆ  
  1.2  ก าหนดขนาดของกลุ่ม กลุ่มควรมีขนาดเล็ก ประมาณ 3-6 คน กลุ่มขนาด 4 คน 
จะเป็นขนาดที่เหมาะสมที่สุด 
  1.3  ก าหนดองค์ประกอบของกลุ่มหมายถึงการจัดผู้เรียนเข้ากลุ่มซึ่งท าโดยการสุ่ม  
หรือการเลือกให้เหมาะสมกับวัตถุประสงค์ โดยทั่วไปกลุ่มจะต้องประกอบไปด้วย สมาชิกที่ต่างกัน 
ในด้านต่าง ๆ เช่น เพศ ความสามารถ ความถนัด เป็นต้น 
  1.4  ก าหนดบทบาทของสมาชิกแต่ละคนในกลุ่ม เพ่ือช่วยให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กัน
อย่างใกล้ชิดและมีส่วนในการท างานอย่างทั่วถึง ครูมอบหมายบทบาทหน้าที่ในการท างานให้ทุกคน 
และบทบาทหน้าที่นั้น ๆ จะต้องเป็นส่วนหนึ่งของงานอันเป็นจุดมุ่งหมายของกลุ่ม คู่ควรจากบทบาท
หน้าที่ของสมาชิกให้อยู่ในลักษณะที่ต้องพึ่งพาอาศัยและเกื้อกูลกัน บทบาทหน้าที่ในการท างานเพ่ือ
การเรียนรู้มีจ านวนมาก เช่น บทบาทผู้น ากลุ่ม ผู้สังเกตการณ์ เลขานุการ ผู้เสนอผลงาน ผู้ตรวจสอบ
ผลงาน เป็นต้น 
  1.5  จัดสถานที่ให้เหมาะสมในการท างานและการมีปฏิสัมพันธ์กัน จ าเป็นต้องคิด
ออกแบบการจัดห้องเรียนหรือสถานที่ที่จะให้การเรียนรู้ให้เอ้ือและสะดวกต่อการท างานกลุ่ม 
  1.6  จัดสาระ วัสดุ หรืองานที่จะให้ผู้เรียนท า วิเคราะห์สาระ/งาน/หรือวัสดุที่จะให้
ผู้เรียนได้เรียนรู้ และจัดแบ่งสาระหรืองานนั้นในลักษณะที่ให้ผู้เรียนแต่ละคนมีส่วนในการช่วยกลุ่ม
และพ่ึงพากันในการเรียนรู้ 
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 2.  ด้านการสอน 
 ครูควรมีการเตรียมกลุ่มเพ่ือการเรียนรู้ร่วมกัน ดังนี้ 
  2.1  อธิบายชี้แจงเกี่ยวกับงานของกลุ่ม ครูควรอธิบายถึงจุดมุ่งหมายของบทเรียน
เหตุผลในการด าเนินการต่าง ๆ รายละเอียดของงานและขั้นตอนในการท างาน 
  2.2  อธิบายเกณฑ์การประเมินผลงาน ผู้เรียนจะต้องมีความเข้าใจตรงกันว่าความส าเร็จ
ของงานอยู่ตรงไหน งานที่คาดหวังจะมีลักษณะอย่างไร เกณฑ์ที่จะใช้ในการวัดความส าเร็จของงานคือ
อะไร 
  2.3  อธิบายถึงความส าคัญและวิธีการของการพ่ึงพาและเกื้อกูลกัน ครูควรอธิบาย
กฎเกณฑ์ ระเบียบ กติกา บทบาทหน้าที่ และระบบการให้รางวัลหรือประโยชน์ที่กลุ่มจะได้รับร่วมมือ
การเรียนรู้ 
  2.4  อธิบายวิธีการช่วยเหลือกันระหว่างกลุ่ม 
  2.5  อธิบายถึงความส าคัญและวิธีการตรวจสอบความรับผิดชอบต่อหน้าที่ที่แต่ละคน
ได้รับมอบหมาย เช่น การสุ่มเรียกชื่อผู้เสนอผลงาน การทดสอบ  การตรวจสอบผลงาน เป็นต้น  
  2.6  ชี้แจงพฤติกรรมที่คาดหวัง หาครูชี้แจงให้ผู้เรียนได้รู้อย่างชัดเจนว่าต้องการ 
ให้ผู้เรียนแสดงพฤติกรรมอะไรบ้าง จะช่วยให้ผู้เรียนรู้ความคาดหวังที่มีต่อตนและพยายามจะแสดง
พฤติกรรมนั้น 
 3.  ด้านการควบคุมก ากับและการช่วยเหลือกลุ่ม 
  3.1  ดูแลให้สมาชิกกลุ่มมีการปรึกษาหารือกันอย่างใกล้ชิด 
  3.2  สังเกตการท างานร่วมกันของกลุ่ม ตรวจสอบว่าสมาชิกกลุ่มมีความเข้าใจในงาน
หรือบทบาทหน้าที่ท่ีได้รับมอบหมายหรือไม่ สังเกตพฤติกรรมต่าง ๆ ของสมาชิก ให้ข้อมูลป้อนกลับ 
 ให้แรงเสริม และบันทึกข้อมูลที่จะเป็นประโยชน์ต่อการเรียนรู้ของกลุ่ม 
  3.3  เข้าไปช่วยเหลือกลุ่มตามความเหมาะสม เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพของงานและ 
การท างาน เมื่อพบว่ากลุ่มต้องการความช่วยเหลือกูสามารถเข้าไปชี้แจง สอนซ้ า หรือ 
ให้ความช่วยเหลืออ่ืน ๆ 
  3.4  สรุปการเรียนรู้ ครูควรให้กลุ่มสรุปประเด็นการเรียนรู้ที่ได้จากการเรียนรู้ 
แบบร่วมมือ เพ่ือช่วยให้การเรียนมีความรู้ชัดเจนขึ้น 
 4.  ด้านการประเมินผลและวิเคราะห์กระบวนการเรียนรู้ 
  4.1  ประเมินผลการเรียนรู้ ครูประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียนทั้งด้านปริมาณและ
คุณภาพโดยใช้วิธีการที่หลากหลาย และควรให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการประเมิน 
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  4.2  วิเคราะห์กระบวนการการท างานและกระบวนการเรียนรู้ร่วมกัน ครูควรจัดให้
ผู้เรียนมีเวลาในการวิเคราะห์การท างานของกลุ่มและพฤติกรรมของสมาชิกกลุ่ม เพื่อให้กลุ่มมีโอกาส
เรียนรู้ที่จะปรับปรุงส่วนบกพร่องของกลุ่ม 
 การด าเนินงานในด้านต่าง ๆ ดังกล่าวเป็นสิ่งที่ครูจ าเป็นต้องท าในการจัดการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือโดยทั่ว ๆ ไป ซึ่งครูแต่ละคนสามารถ คิดวางแผนออกแบบการเรียนการสอนของตน โดยอาศัย
วิธีการและเทคนิคต่าง ๆ เข้ามาช่วยอย่างหลากหลายแตกต่างกันออกไปอย่างไรก็ตาม ได้มีนักการ
ศึกษาและนักคิดหลายคน ที่ได้คนวิธีการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือที่มีรูปแบบ ลักษณะ หรือข้ันตอน 
แตกต่างกันออกไป เพ่ือให้เหมาะสมกับการเรียนรู้ต่าง ๆ เดวิดสัน (Davidson, 1994, pp. 13-30) 
ได้รวบรวมรูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือ ทั้งที่เรียกว่า “Cooperative learning” และ
“Collaborative learning” ที่ได้รับความนิยมอย่างกว้างขวางมาก ได้ทั้งหมด 6 รูปแบบ คือ 
“Studen Team Learning” “Learning Together” “Group Investigation” “The Structural 
Approach” “Complex Instuction” และ “The Collaborative Approach” 
 กระบวนการเรียนรู้แบบร่วมมือตามรูปแบบ STAD 
 ค าว่า “STAD” เป็นตัวย่อของ “Studen Teme – Achievement Division”  
ซ่ึง RobertSlavin (1990) ได้เสนอการเรียนการสอนรูปแบบ STAD ซึ่งเป็นรูปแบบหนึ่งของการเรียน
แบบร่วมมือคือที่ใช้ร่วมกิจกรรมการเรียนการสอนรูปแบบอ่ืน ๆ หรือหลังจากที่ครูได้สอนนักเรียน 
ทั้งชั้นไปแล้วและต้องการให้นักเรียนได้ศึกษาค้นคว้าร่วมกันภายในกลุ่มสืบเนื่องจากท่ีครูได้สอนไป  
ซึ่งใช้ได้กับทุกวิชาที่ต้องการให้นักเรียนมีความรู้ ความเข้าใจในสิ่งที่เป็นข้อเท็จจริง เกิดความ
รับผิดชอบค้นหาสิ่งที่มีค าตอบชัดเจนแน่นอน 
 ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือตามรูปแบบ STAD 
 การเรียนรู้ตามแนวคิดของ Slavin (1995) ซึ่งมีลักษณะที่ต้องการให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะ
ทางสติปัญญา ทักษะทางสังคมและความรู้สึกในด้านการเห็นคุณค่าของตนเองมีข้ันตอน ดังนี้ 
 ขั้นที่ 1 การน าเสนอบทเรียนต่อทั้งชั้น (Class Presentation) ผู้สอนจะท าการสอนเนื้อหา
สาระของบทเรียนแก่นักเรียนพร้อมกันทั้งชั้น ด้วยวิธีการที่เหมาะสมกับเนื้อหาบทเรียน ซึ่งเป็นการให้
นักเรียนได้เรียนรู้สาระส าคัญของบทเรียน โดยกิจกรรมขั้นน า ขั้นสอน ขั้นสรุป 
 ขั้นที่ 2 การศึกษากลุ่มย่อย (Teams) ผู้สอนจัดกลุ่มผู้เรียนให้ค้ากันตามความสามารถ
ทางการเรียนกลุ่มละประมาณ 4-5 คน ในแต่ละกลุ่มประกอบด้วยสมาชิกที่มีความสามารถ 
ทางการเรียนสูง ปานกลาง และต่ ามาร่วมกัน ศึกษาแลกเปลี่ยนเรียนรู้ ทบทวนความรู้ที่ผู้สอน 
ได้น าเสนอจนเกิดความเข้าใจในเนื้อหาอย่างทองแท้ รวมทั้งช่วยกันท ากิจกรรมของกลุ่มตามท่ีผู้สอน
ก าหนดโดยเน้นการช่วยเหลือกันในเวลาเรียน ความรับผิดชอบร่วมกันของสมาชิกทุกคนในกลุ่ม  
และการนับถือตนเอง 
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 ขั้นที่ 3 การทดสอบย่อยรายบุคคล (Quizzes) ผู้เรียนทุกคนท าแบบทดสอบเป็นรายบุคคล
โดยไม่มีการช่วยเหลือกัน ซึ่งแต่ละคนต้องท าคะแนนให้ดีที่สุดเพ่ือส่งผลให้ตนเองและกลุ่มประสบ
ความส าเร็จ 
 ขั้นที่ 4 คะแนนความก้าวหน้ารายบุคคล (Indivdual Improvement Scores) น าคะแนน
การทดสอบย่อยมาเปรียบเทียบกับคะแนนฐาน การคิดค านวณคะแนนของกลุ่มจึงคิดค านวณ 
จากคะแนนของความก้าวหน้าของสมาชิกแต่ละคนในกลุ่ม โดยแต่ละคนจะมีคะแนน “ฐาน” ซึ่งจะได้
จากการเฉลี่ยคะแนนในการสอบแต่ละคนจากผลการสอบครั้งหลังสุด นักเรียนจะต้องพยามท าคะแนน
จากการทดสอบย่อยให้ได้มากกว่าคะแนนฐานของตนเอง 
 ขั้นที่ 5 การยกย่องความส าเร็จของกลุ่ม (Team Recognition) กลุ่มจะได้คะแนนเฉลี่ย 
ของกลุ่มสูงสุดตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้จะได้รับรางวัล โดยคะแนนรวมความก้าวหน้าของสมาชิก 
แต่ละคนแล้วน าคะแนนมารวมกันทั้งกลุ่ม จากนั้นหาคะแนนเฉลี่ยเป็นคะแนนความก้าวหน้าของ 
กลุ่มท่ีจะได้รับการยกย่องหรือได้รับรางวัล (นวัตกรรมด้านวิธีสอน สาขาวิชาสังคมศึกษา  
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น, 2554, น.1) 
 สรุปได้ว่าการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบต่าง ๆ มีคุณสมบัติส าคัญคือ ทุกรูปแบบต่างมี
กระบวนการเรียนรู้ที่พ่ึงพาและเกื้อกูลกันสมาชิกภายในกลุ่มมีการปรึกษาหารือมีปฏิสัมพันธ์กัน 
อย่างใกล้ชิด สมาชิกทุกคนมีบทบาทหน้าที่ที่ต้องรับผิดชอบ และสามารถตรวจสอบได้ สมาชิกทุกคน
ต้องใช้ทักษะการท างานกลุ่มและความสัมพันธ์ระหว่างกลุ่มเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพและคุณภาพของ 
การท างานร่วมกันส่วนที่แตกต่างกัน มักจะเป็นความแตกต่างในการจัดกลุ่มวิธีการในการพ่ึงพากัน
วิธีการทดสอบกระบวนการในการวิเคราะห์กลุ่ม บรรยากาศการท างานของกลุ่ม โครงสร้างของกลุ่ม
บทบาทของผู้เรียนผู้น ากลุ่มและครู  
 

หนังสือการ์ตูน 

 ความหมายของหนังสือภาพการ์ตูน 
 มีนักการศึกษาได้ให้ความหมายของหนังสือภาพการ์ตูนไว้ดังนี้ 
 ความหมายของการ์ตูน The Encyclopedia Americana Intemational (ไพฑูรย์ ขันแก้ว, 
2544, น.23) ได้ให้ความหมายของการ์ตูนไว้ว่า การ์ตูนเป็นภาพวาดตัวแทนหรือสัญลักษณ์
แนวความคิดของบุคคล หรือเหตุการณ์ล้อเลียน แสดงความหลักแหลม หรือมุขตลก อาจเป็นภาพ
เดีย่วหรือหลายภาพก็ได้ โดยทั่วไปการ์ตูนมักปรากฏตีพิมพ์ใหม่ ๆ โดยมีเป้าหมายล้อเลียนการเมือง 
สังคม หรือบุคคลใดบุคคลหนึ่ง 
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 จักรกฤษณ์ นิลทะสิน (2544, น.7) ให้ความหมายของการ์ตูนไว้ว่า เป็นภาพล้อ หรือ
ภาพวาดที่สนุกสนาน ตลก ขบขันไม่มีข้อก าหนดกฎเกณฑ์ สัดส่วนของภาพที่วาดผิดไป 
จากความเป็นจริง 
 จ านง วันวิชัย (2546, น.40) ให้ความหมายของการ์ตูนไว้ว่า การ์ตูนเป็นภาพสัญลักษณ์
ตัวแทนบุคคล ในลักษณะภาพเหมือนหรือล้อเลียน ช่วยให้คนเข้าใจเนื้อหาเรื่องราวเข้าใจได้ง่ายข้ึน 
 จันทิมา ปลื้มอารมณ์ (2547, น.40) ให้ความหมายของการ์ตูนไว้ว่า การ์ตูนเป็นภาพ
สัญลักษณ์ตัวแทนบุคคล ในลักษณะภาพเหมือนหรือล้อเลียน ช่วยให้คนเข้าใจเนื้อหาเรื่องราวเข้าใจได้
ง่ายขึ้น 
 สรุปได้ว่า การ์ตูน คือภาพวาดลายเส้นง่าย ๆ ที่มีรูปร่างล้อเลียนของจริง มีลักษณะใกล้เคียง
ความเป็นจริงหรือบิดเบือนจากความเป็นจริง เน้นเรื่องเส้นและอารมณ์เป็นส าคัญ ลดรายละเอียด 
ที่ไม่จ าเป็นออก มีจุดมุ่งหมายเพ่ือให้ความสนุกสนาน ขบขัน หรือช่วยให้เกิดความเข้าใจในด้านต่าง ๆ  
มากขึ้น 
 ประเภทของการ์ตูน 
 จากการศึกษาเรื่องประเภทของการ์ตูนมีบุคคลส าคัญท าการแยกประเภทของการ์ตูนไว้ดังนี้ 
 จักรกฤษณ์ นิลทะสิน (2545, น.8-9) ได้แบ่งประเภทของการ์ตูนออกเป็น 5 ประเภท คือ  
 1.  การ์ตูนการเมือง (Political Cartoons) เป็นการ์ตูนที่มุ่งเน้นล้อเลียน เสียดสี ประชด
ประชัน เพ่ือกระตุ้นให้เกิดความสนใจ 
 2.  การ์ตูนการข าขัน (Gag Cartoons) เป็นภาพการ์ตูนเคลื่อนไหว ที่มุ่งเน้นความขบขัน
เป็นหลัก นิยมน าเหตุการณ์มาเขียน 
 3.  การ์ตูนเรื่องยาว (Comicorseral Cartoons) เป็นการน าเสนอเรื่องราวต่อเนื่องกัน 
จนจบ การ์ตูนชนิดนี้ปรากฏอยู่ในนิตยสาร และหนังสือพิมพ์เรียกว่า Comics Strip แต่ถ้าพิมพ์ 
รวมเล่มเรียกว่า Comics Book 
 4.  การ์ตูนประกอบเรื่อง (Illustrated Cartoons) เป็นการ์ตูนที่ใช้ประกอบข้อเขียน 
 5.  การ์ตูนมีชีวิต (Animated Cartoons) เป็นภาพยนตร์การ์ตูน เป็นการ์ตูน 
ที่มีความเคลื่อนไหว มีล าดับภาพคล้ายภาพยนตร์ 
  สรุปได้ว่า ประเภทของการ์ตูนสามารถแยกได้ดังนี้ คือ การ์ตูนการเมือง การ์ตูนการข าขัน 
การ์ตูนเรื่องยาว การ์ตูนประกอบเรื่อง และการ์ตูนชีวิต เป็นต้น 
 ลักษณะของการ์ตูนที่ดี 
 ไพฑูรย์ ขันแก้ว (2544, น.25) ได้เสนอแนะลักษณะของการ์ตูนที่ดีไว้ดังนี้ 
 1.  การเขียนภาพท าให้เข้าใจเรื่องราวได้ง่าย ไม่สับสน ภาพมีความเคลื่อนไหว เป็นภาพง่าย 
 2.  ใช้สีที่สวยงาม ชัดเจน ไม่เลอะเลือน 
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 3.  การด าเนินเรื่องน่าสนใจ ตื่นเต้น เร้าใจ อยากอ่านอยากติดตาม ควรแทรกสุภาษิต  
คติธรรม หรือความรู้ไว้ได้ 
 4.  ใช้ถ้อยค าสุภาพ ไพเราะ ตัวสะกดการันต์ถูกต้อง ใช้ภาษาเด็ก ๆ ด้วย 
 5.  ผู้เขียนควรมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ไม่ลอกเลียนแบบภาพยนตร์โทรทัศน์  
หรือต่างประเทศ หรือของคนอ่ืน ๆ 
 6.  ตัวอักษรชัดเจน ไม่เล็กเกินไป ไม่ควรใช้ตัวอักษรประดิษฐ์เพราะอาจท าให้อ่านไม่ชัดเจน 
 7.  ช่วยส่งเสริมจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งจะท าให้เด็กฉลาด 
 8.  มีศิลปะ อาจเกินความจริงไปบ้าง แต่ส่วนที่เกินจริงควรจะมีความประณีต จะได้ 
สร้างนิสัยความละเอียด ความประณีตแก่เด็กไปจนโตซึ่งเป็นเรื่องส าคัญมาก 
 9.  เนื้อเรื่องดี เหมาะกับเด็ก ไม่เป็นพิษเป็นภัยแก่เด็ก 
 10.  ควรเขียนภาพตอนที่ไม่โหดร้าย ฆ่าฟันกันอย่างน่ากลัว ถ้าหลีกเลี่ยงไม่ได้ควรเขียนให้มี
ศิลปะ ความโหดร้ายลดน้อยลง แต่ถ้าเป็นตอนที่ขบขันก็เขียนได้แต่ไม่ลามกหรือหยาบคาย 
  สรุปได้ว่า ลักษณะการ์ตูนที่ดีจะต้องมีการเขียนภาพเข้าใจเรื่องได้ง่าย สีสวยงาม การด าเนิน
เรื่องน่าสนใจ ตื่นเต้น ใช้ถ้อยค าสุภาพ ไพเราะ ผู้เขียนภาพการ์ตูนมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ตัวอักษร
ชัดเจน ไม่เล็กเกินไป ช่วยส่งเสริมจินตนาการของเด็ก มีศิลปะ เนื้อเรื่องดีเหมาะกับเด็ก และไม่ควร
เขียนภาพที่โหดร้าย น่ากลัว ไม่ลามกหรือหยาบคาย 
 หลักเกณฑ์ในการเลือกการ์ตูนประกอบการสอน 
 ไพฑูรย์ ขันแก้ว (2544, น.27) ได้เสนอหลักเกณฑ์ในการเลือกการ์ตูนเพ่ือใช้ในการสอนไว้
ดังนี้ 
 1.  การ์ตูนที่ใช้ควรเหมาะสมกับประสบการณ์ของผู้เรียน โดยค านึงถึงว่าผู้เรียนเคยศึกษา
หรือมีพ้ืนฐานในสิ่งนั้น ๆ บ้างหรือไม่ 
 2.  การ์ตูนที่ใช้ไม่ควรเป็นนามธรรมมากเกินไป ควรเลือกแบบง่าย ๆ มีสัญลักษณ์ 
ที่สื่อความหมายได้ชัดเจน 
 3.  การ์ตูนที่ใช้ควรมีสัญลักษณ์เฉพาะเรื่อง เช่น อาจเป็นการ์ตูนเสียดสีการเมือง  
หรือเป็นการ์ตูนโน้มน้าวจิตใจไม่ให้เด็กไปสนใจอบายมุข เป็นต้น 
 4.  ภาพการ์ตูนนั้นควรมีขนาดเหมาะสม คือเหมาะสมทั้งขนาดของภาพสีสัน ความยาว 
ของเรื่อง วัยของผู้เรียน และระดับของผู้ดูเป็นส าคัญ 
  สรุปได้ว่า หลักเกณฑ์การเลือกการ์ตูนประกอบการสอน คือ ต้องเหมาะสมกับประสบการณ์
ของผู้เรียน เป็นรูปธรรมมากกว่านามธรรม เพราะจะท าให้เด็ก ๆ เข้าใจได้ง่ายขึ้น การ์ตูนควรมี
สัญลักษณ์เฉพาะเรื่อง  มีขนาดและสีสันเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน 
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 ความสนใจของเด็กที่มีต่อการอ่านหนังสือภาพการ์ตูน 
 สมร  วงษ์สันต์ (2546, น.21-22) กล่าวถึงความสนใจของเด็กท่ีมีต่อการอ่านหนังสือภาพว่า
เด็กไม่ว่าชาติไหน ภาษาใดก็ชอบอ่านการ์ตูนด้วยกันทั้งนั้น เพราะการ์ตูนให้ความสนุกสนาน
เพลิดเพลิน ไม่น่าเบื่อหน่าย เด็กส่วนใหญ่ชอบอ่านหนังสือภาพการ์ตูน เด็กกับหนังสือภาพการ์ตูนเป็น
ของคู่กัน โดยธรรมชาติ เด็กสามารถน าเรื่องการ์ตูนที่อ่านใช้เป็นข้อสนทนาร่วมกับเพ่ือน ๆ ได้เด็กท่ี
อ่านหนังสือภาพการ์ตูนมักจะเอาตัวเองเข้าไปแทนตัวละครเอกในเรื่อง เพ่ือเป็นการชดเชยสิ่งที่เขา
ต้องการหรือขาดอยู่ในชีวิติประจ าวันตัวการ์ตูนที่เป็นตัวเอกจะเป็นแรงบันดาลใจและแรงกระตุ้นให้
เด็กอยากแสดงความสามารถให้เป็นที่ประจักษ์ เด็กจะซึมซับความเก่งกล้าสามารถของตัวเอกเข้ามาสู่
ตนเองเป็นพลังสร้างความมั่นใจในตนเอง 
 สาเหตุที่เด็กชอบการ์ตูนมีลักษณะพิเศษ คือ 
 1.  อ่านเข้าใจง่าย ภาพการ์ตูนเป็นตัวสื่อความหมายให้เด็กเข้าใจได้ง่าย โดยไม่ต้องอ่าน
หนังสือทุกตัว เด็กอ่านหนังสือไม่เก่งก็อ่านได้ เด็กเพียงแต่ดูภาพและอ่านเรื่องเล็กน้อยก็เข้าใจเรื่องได้
ทันที โดยไม่ต้องคิดมาก 
 2.  ให้อารมณ์ขัน คลายความเครียด ให้ความพึงพอใจ เร้าใจให้เกิดความคิดท่ีชัดเจน 
 3.  สนองตอบความชอบ ความต้องการของเด็กได้ เช่น เด็กขอบการผจญภัย การ์ตูนก็
พยายามสร้างเรื่องการผจญภัย ซึ่งตรงกับพฤติกรรมที่เด็กต้องการ 
 4.  หาอ่านได้ง่าย ราคาถูก เด็กสามารถซ้ืออ่านได้เอง โดยไม่ต้องขอเงินพ่อแม่ซื้อ  
หรือยืมเพ่ือนอ่านได้ 
 5.  เหตุการณ์ในเรื่องด าเนินไปอย่างรวดเร็ว ให้ความเคลื่อนไหว เด็กมักจะคิดว่าเรื่องราว 
ในการ์ตูนเป็นเรื่องจริง 
 6.  ภาพให้ความรู้สึกเหมือนจริง มีความโลดแล่นคล้ายภาพจริง 
  สรุปได้ว่า ความสนใจของเด็กที่ชอบการ์ตูนเนื่องจากภาพการ์ตูนเป็นตัวสื่อความหมาย 
ให้เด็กเข้าใจได้ง่าย  ไม่ต้องอ่านหนังสือทุกตัวก็เข้าใจเรื่องได้ทันที  การ์ตูนให้อารมณ์ขัน  
คลายความเครียด เข้าใจเนื้อหาได้ง่ายยิ่งขึ้น 
 จิตวิทยาที่น ามาใช้กับหนังสือภาพการ์ตูน 
 หลักจิตวิทยาน ามาเป็นพ้ืนฐานของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน โดยใช้ 
หนังสือภาพการ์ตูนในงานวิจัยนี้ (ไพฑูรย์ ขันแก้ว, 2544, น.27-29) ได้แก่ 
 การให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้โดยวิธีค้นพบ ซึ่ง เจมโรม บรูเนอร์ (Jerome Bruner)  
ได้เสนอแนะหลักการสอน โดยวิธีการค้นพบไว้ดังนี้ 
 1.  ผู้เรียนมีแรงจูงใจภายใน (Self Motivation) มีความอยากรู้อยากเห็น อยากค้นพบ 
สิ่งที่อยู่รอบ ๆ ด้วยตนเอง 
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 2.  โครงสร้างของบทเรียน (Structrue) ต้องให้เหมาะสมกับวัยของเด็ก และธรรมชาติของ
บทเรียน 
 3.  เสริมแรงด้วยตนเอง (Self Reinforcement) แรงเสริมด้วยตนเองมีความหมาย 
ต่อบทเรียนมากกว่าแรงเสริมภายนอก ครูควรให้ผลย้อนกลับแก่นักเรียนว่าท าถูกหรือท าผิด  
ไม่ควรเน้นแต่การท าถูกถือว่าการท าผิดก็เป็นส่วนหนึ่งของการเรียนรู้ 
 สรุปได้ว่าจิตวิทยาที่น ามาใช้กับหนังสือภาพการ์ตูน คือ ต้องท าให้ผู้เรียนมีแรงจูงใจภายใน 
มีความอยากรู้อยากเห็น เหมาะสมกับวัยของตนเอง มีการเสริมแรงทางบวกให้กับเด็ก ๆ ว่าสิ่งไหนถูก
สิ่งไหนผิดครูต้องเป็นผู้ชี้แนะซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของการจัดการเรียนการสอน 
 ทฤษฏีเสริมแรง (Operant Conditioning) 
 วิธีการสอนการเรียนอย่างมีความหมาย (ไพฑูรย์ ขันแก้ว, 2544, น.30-31) ประกอบด้วย 
 1.  ครูต้องพยายามหาวิธีการรวบรวมเรียงสิ่งที่ต้องการจะให้ผู้เรียนเรียนรู้ไว้อย่างมีระเบียบ
แบบแผน มีหัวข้อชี้ให้เห็นอย่างเด่นชัด ง่ายต่อการเข้าใจและมีความหมายต่อผู้เรียนเพื่อเตรียมผู้เรียน
ให้เข้าถึงขุมปัญญาที่มีอยู่ สามารถเชื่อมโยงความรู้ใหม่ที่จะเรียนให้เข้ากับโครงสร้างสติปัญญาที่มีอยู่
แล้วช่วยให้ผู้เรียนนึกย้อนหลังหรือระลึกถึงสิ่งที่เคยเรียนมาแล้ว และเกี่ยวข้องกับสิ่งที่จะเรียนใหม่ 
 2.  บอกให้นักเรียนทราบวัตถุประสงค์ของบทเรียนหรือบางสิ่งที่ต้องการให้นักเรียนรู้พร้อม
กันถึงค่าจ ากัดความของความคิดรวบยอดท่ีส าคัญ (Concept) เพ่ือให้ผู้เรียนใช้พ้ืนฐานในการเรียนรู้
ความรู้ใหม่ 
 3.  แบ่งบทเรียนออกเป็นชั้น ๆ เพื่อผู้เรียนจะได้เข้าใจเมื่อสอนจบแต่ละขั้น ควรจะถาม
นักเรียนเพื่อจะได้แน่ใจว่าผู้เรียนรู้ด้วยความเข้าใจก่อนที่จะเริ่มสอนขั้นต่อไป 
 4.  ชี้ให้ผู้เรียนเห็นความแตกต่างและความคล้ายคลึงของสิ่งที่เรียนใหม่กับความรู้เดิม 
ที่มีอยู่แล้ว เพื่อช่วยให้จ าได้นาน 
 5.  เมื่อสอนจบแต่ละหน่วยบทเรียน ผู้สอนควรสรุปและทบทวนตั้งแต่ต้นพร้อมกับเน้น
ใจความส าคัญและสิ่งที่เรียนรู้ใหม่ เพื่อช่วยผู้เรียนให้รวบรวมหรือเชื่อมโยงความรู้ใหม่ ๆ ให้เข้ากับ
ความรู้เดิม หรือขุมปัญญาที่มีอยู่แล้ว 
 6.  ให้การบ้านหรือแบบฝึกหัด เพื่อผู้เรียนจะได้มีโอกาสทบทวนความรู้ที่เรียนรู้ใหม่ด้วย
ตนเอง และน าไปประยุกต์ใช้ประโยชน์ได้ 
  สรุปได้ว่าการเสริมแรงครูที่มีส่วนส าคัญท่ีจะท าให้ผู้เรียน เกิดการเรียนรู้ได้ดีขึ้น ครูจึงต้องมี
การวางแผนการจัดการเรียนการสอนให้เป็นระเบียบแบบแผน ตรงตามวัตถุประสงค์ เป็นขั้นตอน
ผู้เรียนสามารถเชื่อมโยงความรู้ใหม่เข้ากับความรู้เก่าได้อย่างเป็นระบบ  ซึ่งจะท าให้ผู้เรียนสามารถ 
น าความรู้ไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวันได้เป็นอย่างดี 
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 ประโยชน์ของการ์ตูนต่อการเรียนการสอน 
 นิสา ชูโต และกล่อมจิตต์ พลายเวช (2547, น.3-4) กล่าวถึงประโยชน์ของการ์ตูน 
ทางด้านการศึกษา ดังนี้ 
 1.  ท าให้เด็กสนใจในเนื้อหาวิชามากขึ้น 
 2.  ท าให้การสอนดีขึ้น โดยใช้วิธีการสอนเป็นรายตัว 
 3.  ท าให้ฝึกการอ่านได้เป็นอย่างดี 
 4.  ท าให้ความสนใจการอ่านเพ่ิมข้ึน 
 5.  ท าให้เด็กมีมโนภาพที่ดีงาม สร้างความคิดสร้างสรรค์ 
 6.  ท าให้เกิดแนวคิดที่ดี 
 7.  ท าให้เด็กจดจ าสิ่งต่าง ๆ ได้สูงกว่าเด็กที่อ่านตัวหนังสือเพียงอย่างเดียว 
 8.  ท าให้เด็กรู้จักเก็บความจากเรื่องที่อ่านได้ 
 9.  ท าให้เด็กเกิดความเร้าใจสนใจในภาพ และก่อให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ 
 10.  ท าให้เด็กจะเกิดความสนุกสนาน เพลิดเพลิน ใช้เวลาให้เป็นประโยชน์ 
 11.  ท าให้เด็กจะได้รับความรู้ และมีความรู้คู่คุณธรรม ถ่ายทอดค่านิยมที่ดี 
 12.  ท าให้ช่วยฟื้นฟูจิตใจในภาวะต่าง ๆ ได้ดียิ่งขึ้น ชดเชยสิ่งที่ขาดแคลนในเด็กได้ 
 การใช้หนังสือภาพประกอบการ์ตูนในการเรียนการสอน หนังสือภาพการ์ตูนสามารถใช้
ประโยชน์ต่อการเรียนการสอน โดยใช้เป็น 
 1.  หนังสือประสบการณ์ เพ่ือสร้างเสริมนิสัยรักการอ่านหนังสือภาพการ์ตูนมีเนื้อหา 
มุ่งบันเทิง โดยแทรกคติเตือนใจนั้นมีส่วนเร่งเร้าความสนใจในการอ่านหนังสือของเด็กอยู่มาก  
เมื่อเด็กเกิดความสนใจอย่างอ่านก็เกิดทักษะในการอ่าน เกิดความช านาญในการอ่าน ทักษะความ
เข้าใจในการอ่านและอ่านเก็บใจความส าคัญ รวมทั้งการอ่านอย่างพินิจพิจารณา ได้รับการกระตุ้น 
จนเกิดความช านาญกลายเป็น “อ่านเก่ง” และเม่ืออ่านเก่ง อ่านคล่องกับอ่านมากก็เกิดนิสัย 
รักการอ่านกลายเป็น “นักอ่าน” ไป  การใช้ภาพการ์ตูนในฐานะเป็นหนังสือประสบการณ์นี้  
ครูสามารถใช้ในกิจกรรมดังต่อไปนี้ 
  1.1  อ่านหนังสือให้เด็กฟังเพ่ือฝึกทักษะการฟัง และการพูดเกี่ยวกับเรื่องหลังจากฟัง
เรื่องแล้ว โดยครูตั้งค าถามและให้ค าตอบ 
  1.2  ให้เด็กอ่านตามล าดับ เพ่ือฝึกให้เด็กรู้จักการอ่านในใจและฝึกทักษะการอ่าน 
จับใจความส าคัญ โดยสรุปเรื่องให้ฟังหรือบอกสิ่งที่ได้จากการอ่านหรือสิ่งที่ชอบและไม่ชอบจากเรื่อง 
  1.3  นักเรียนอ่านในใจแล้วเล่าเรื่องให้กันฟัง 
  1.4  ให้นักเรียนอ่านให้เพ่ือนฟังแล้วช่วยกันเล่าเรื่องจนจบ 
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  1.5  ให้นักเรียนอ่านในใจแล้วเขียนย่อเรื่อง หรือเขียนสิ่งที่ได้จากการอ่าน หรือบอก
เหตุผลสิ่งที่ชอบหรือไม่ชอบจากการอ่านหรือให้แต่งเรื่องจากเรื่องที่อ่าน หรือให้แต่งตอนจบใหม่เป็น
การฝึกทักษะการเขียนกับเด็ก 
  1.6  ให้เขียนค ายากลงในสมุดศัพท์ประจ าวัน 
  1.7  ให้แต่งเรื่องที่อ่านเป็นบทละครมีค าพูดได้ตอบ เพ่ือเล่นละคนหรือเล่นเชิดหุ่นนิ้วมือ
หรือหุ่นมือ เป็นการฝึกทักษะการเขียน การพูด และการแสดงออก 
  1.8  จัดแข่งขันการอ่านหนังสือ “ยอดนักอ่าน” ประจ าสัปดาห์ ประจ าเดือน  
โดยดูว่าผู้ใดอ่านมากท่ีสุดในเวลาที่ก าหนด หรือผู้ใดอ่านหนังสือที่ก าหนดได้จบในเวลาเร็วที่สุด  
มอบรางวัลให้กิจกรรมนี้มุ่งหวังให้เด็กได้รับการอ่านและสร้างนิสัยรักการอ่าน ให้รู้จักการอ่าน 
เพ่ือความสนุกสนานบันเทิงโดยใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์ 
  1.9  แข่งขันแต่งนิยายภาพการ์ตูน โดยมีรางวัลให้รวบรวมต้นฉบับเหล่านี้มีมุมห้อง
ส าหรับให้เด็กอ่าน 
 2.  หนังสืออ่านเพ่ิมเติม หรือประกอบการเรียนการสอนในวิชาต่าง ๆ ดังที่เคยกล่าวไว้ 
ในระยะหลัง ๆ นี้ หนังสือภาพการ์ตูนนั้นได้รับการเลื่อนสถานะจากหนังสือเพ่ือความบันเทิงมาสู่การ
เป็นหนังสือที่เป็นสื่อให้ความรู้โดยตรงนั่นคือ หนังสือภาพการ์ตูนสามารถให้ความรู้วิชาการต่าง ๆ 
อาทิเช่น ในวิทยาศาสตร์ ธรรมชาติวิทยา การอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม ประวัติศาสตร์ ชีววิทยา สุขศึกษา 
วัฒนธรรมประเพณี วรรณคดี เป็นต้น วิชาเหล่านี้สามารถจะน าเนื้อหาซึ่งจัดเป็นหน่วย ๆ มาจัดเป็น
ภาพการ์ตูนประกอบการบรรยายด้วยค าพูดก็ได้ ซึ่งจะท าให้เด็กผู้อ่านได้ทั้งความรู้ และความ
เพลิดเพลิน ชวนอ่าน เพราะมีภาพประกอบค าบรรยายท าให้เข้าใจเนื้อหาได้ง่าย และในขณะที่อ่านยัง
มีความเพลิดเพลินไปกับภาพด้วย 
 การที่นักเรียนได้มีโอกาสอ่านหนังสือหลาย ๆ เล่มประกอบการเรียนการสอนในวิชาต่าง ๆ 
นั้นมีส่วนสร้างทรรศนะและความคิดให้กว้าง เพราะเนื้อหาและการเสนอเนื้อหาของหนังสือแต่ละเล่ม
จะแตกต่างกันไป มากบ้างน้อยบ้างหรือเหมือนกันบ้าง แต่บางครั้งก็ผิดแผกแตกต่างกันไป ผู้อ่านจะ
เกิดความคิดอย่างกว้างขวาง ไม่เชื่อหรือยึดเพียงเล่มใดเล่มหนึ่ง หรือบางครั้งอาจจะเกิดปัญหาซึ่ง
จะต้องคิดและค้นคว้าค าตอบที่เหมาะสมต่อไป  การเกิดขบวนการเช่นนี้มีประโยชน์ต่อการพัฒนา
ความคิดของผู้เรียนมาก การใช้หนังสือภาพการ์ตูนในฐานะเป็นหนังสืออ่านเพ่ิมเติมนั้น ครูสามารถใช้
ในกิจกรรม ดังต่อไปนี้ 
  2.1  ให้นักเรียนอ่านและศึกษาก่อนเริ่มเรียนในห้องเรียน แล้วน ามาใช้ 
เป็นการน าเข้าสู่บทเรียนในรูปการอภิปราย ซักถามในชั่วโมงต่อไป 
  2.2  ให้นักเรียนไปอ่านเพ่ิมเติม หลังจากการเรียนหน่วยวิชานั้น ๆ ในห้องเรียน 
แล้วน ามาอภิปราย ซักถามในชั่วโมงต่อไป 
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  2.3  ให้ท ารายงานการค้นคว้า โดยจัดรายชื่อหนังสือที่จะต้องใช้ในการค้นคว้า 
ท ารายงานให้นักเรียนน าไปอ่าน 
  2.4  จัดนิทรรศการหนังสือที่ใช้ในหมวดวิชาต่าง ๆ เป็นประจ า และหมุนเวียนไป 
ตามระยะเวลาที่เหมาะสม มีการเสนอแนะน าหนังสือเป็นครั้งคราวในรูปแบบต่าง ๆ โดยให้นักเรียน
เป็นผู้ท ากิจกรรมเหล่านี้ เช่น ให้นักเรียนชั้นโตเป็นผู้แนะน าหนังสือที่ใช้ในวิชาต่าง ๆ ให้แก่นักเรียน 
ชั้นเล็ก พยายามหาโอกาสให้นักเรียนได้มีโอกาสเห็นหนังสือและได้ใช้หนังสือเหล่านี้อย่างจริงจัง 
 3.  หนังสือเรียนในการเรียนแต่ละวิชาในสภาพความเป็นจริงปัจจุบันนักเรียนจะต้องเรียน
หนังสือที่ผลิตขึ้นเองและหรือได้รับรองจากกรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ ดังนั้นในขณะนี้ 
จึงมีความเป็นไปไม่ได้ที่จะใช้หนังสือภาพการ์ตูนตลอดเล่ม เป็นหนังสือเรียนประจ าวิชาใดวิชาหนึ่ง 
แต่ทั้งนี้และทั้งนั้นจะปฏิเสธโดยเด็ดขาดว่า นักเรียนไม่สามรถใช้หนังสือภาพการ์ตูนเป็นหนังสือเรียน 
ก็ไม่ได้อย่างร้อยเปอร์เซ็นต์ ทั้งนี้เพราะหนังสือเรียนบางวิชาได้มีการน ารูปแบบหนังสือการ์ตูนเข้ามาใช้
ในบางหน่วยเท่านั้น 
 การศึกษาเอกสารเกี่ยวข้องกับการ์ตูน ท าให้เกิดการเรียนรู้ในการจัดท า และออกแบบ
รูปแบบ เพ่ือให้เหมาะสมกับวัยผู้เรียน เนื้อหาสาระท่ีสอน โดยงานวิจัยนี้จะน าความรู้เรื่องหลักการ
ออกแบบหนังสือการ์ตูน เป็นพ้ืนฐานในการจัดท าหนังสือภาพการ์ตูน 
  ข้อส าคัญของหนังสือภาพการ์ตูนในการสอน ได้แก่ ความสามารถเป็นปัจจัยส าคัญต่อผล
การเรียนรู้ถ้าหากครูได้คัดเลือกและน าไปใช้ร่วมกับวิธีสอนได้อย่างถูกต้องและเหมาะสมแล้ว หนังสือ
ภาพการ์ตูนก็จะสามารถเป็นเครื่องมือในการสอนที่ทรงประสิทธิภาพได้อย่างหนึ่ง 
 จากการศึกษางานวิจัยดังกล่าวสรุปได้ว่าเด็กมีความสนใจในการอ่านหนังสือการ์ตูนมาก 
ดังนั้นผู้วิจัยจึงสนใจที่จะใช้หนังสือการ์ตูนในการวิจัยครั้งนี้ เป็นสื่อการเรียนการสอนซึ่งน่าจะส่งผลให้
เด็กเกิดความสนใจ และสามารถน าไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวันได้ 
 การสร้างหนังสือส าหรับเด็ก 
 หนังสือภาพการ์ตูนจัดเป็นหนังสือส าหรับเด็กประเภทหนึ่ง มีลักษณะแตกต่างอยู่ตรงที่ใช้
ภาพแสดงเรื่องราว แทนที่จะใช้ตัวหนังสือด าเนินเรื่องเหมือนหนังสือเด็กทั่วไป หนังสือภาพการ์ตูน
จะต้องมีเรื่องราวและมีการด าเนินเรื่องของตัวละครเพ่ือดึงดูดใจให้ผู้อ่านติดตามเรื่อง ดังนั้นการเขียน
เรื่องส าหรับหนังสือภาพการ์ตูน จึงเป็นเรื่องส าคัญ การเขียนเรื่องเพ่ือใช้เป็นหนังสือภาพการ์ตูน
จะต้องมีกระบวนการเรียน ซึ่งประกอบด้วยการเลือกหาแนวคิดหรือแก่นเรื่อง การวางโครงเรื่อง  
การด าเนินเรื่องราวไปตามโครงเรื่อง โดยให้มีเหตุการณ์ซึ่งประกอบไปด้วยตัวละคร ฉากสถานที่  
และเหตุการณ์ท่ีเกิดจากตัวละครต่าง ๆ ตั้งแต่ตอนต้นเรื่อง ตอนกลาง ไปจนจบเรื่องในตอนท้าย  
(อลงกรณ์ กู้สุจริต, 2543, น.12)  
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 1.  หลักเกณฑ์การสร้างหนังสือให้มีคุณภาพ 
 หลักเกณฑ์ในการสร้างหนังสือให้มีคุณภาพมีดังนี้ 
  1.1  โครงเรื่อง สิ่งที่ส าคัญที่สุดในการสร้างหนังสือ คือการเขียนโครงเรื่อง โครงเรื่องที่ดี
จะต้องเหมาะสม สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของหนังสือโดยติดต่อสืบเนื่องเป็นเรื่องเดียวกันมีเหตุผล
ให้ผู้อ่านอยากติดตาม โครงเรื่องควรเริ่มจากจุดภายในเรื่องคลี่คลายสู่ภายนอกเพ่ือให้เกิดการคิด
ทรรศนะจากลักษณะของตัวละคร ชี้ให้เห็นผลความพยายามของบุคคล บางตอนควรมีความตลก
ขบขันหรือแสดงความร่าเริง สนุกสนาน จะท าให้มีชีวิตชีวามากขึ้น 
  1.2  ฉาก ฉากต่าง ๆ ในเรื่องจะต้องชัดเจน น่าเชื่อถือ ต้องตรงกับความเป็นจริง 
บอกให้รู้ว่าเรื่องเกิดที่ไหน เมื่อใด บรรยากาศควรเป็นบรรยากาศที่เด็กคุ้นเคย ช่วยเสริมประสบการณ์
ท าให้ผู้อ่านรู้สึกเหมือนอยู่ในสถานการณ์นั้น 
  1.3  แกนของเรื่อง มีอะไรเป็นแนวคิดของเรื่อง แนวคิดของเรื่องควรเป็นเรื่องต่าง ๆ  
ในชีวิตประจ าวันตามประสบการณ์ของเด็ก แนวคิดจะช่วยเด็กในด้านพัฒนาการและการปรับตัว
รวมทั้งช่วยเด็กท่ีประสบปัญหาในเรื่องท านองเดียวกันกับตัวละคร นอกจากนี้ยังช่วยสนอง 
ความต้องการเรียนรู้ ความเห็นอกเห็นใจ และมีความเข้าใจสภาพความเป็นไปของชีวิตอีกด้วย 
  1.4  ตัวละคร ควรมีวัยใกล้เคียงกับเด็ก ไม่ควรมีตัวละครมากเพราะจะท าให้ 
เป็นเรื่องซับซ้อน ตัวละครมีบุคลิกเด่นในตัว เป็นไปตามธรรมชาติของคนจริง ๆ มีพฤติกรรม
สมเหตุสมผลความส าคัญต่อเนื้อเรื่องและเป็นตัวอย่างที่ให้เด็กลอกเลียนแบบได้ 
  1.5  แนวการเขียนเรื่อง หมายความว่าเรื่องนั้นเขียนท านองใดแสดงความรู้สึกและ
ความคิดเห็นโดยใช้วิธีใด ยากหรือง่ายแก่การท าความเข้าใจเรื่องของเด็ก การเขียนใช้ถ้อยค าส านวน
ค าศัพท์ต่าง ๆ เหมาะกับวัยและประสบการณ์ของเด็กเพียงใด ควรเขียนให้น่าสนใจ เพราะจะพบว่า
หนังสือบางเล่มใช้วิธีเขียนที่อ่านแล้วเข้าใจง่ายกว่าบางเล่ม ภาษาท่ีใช้ในการเขียนต้องพิจารณาให้
เหมาะสมกับสมัยที่เป็นบรรยากาศในท้องเรื่อง หากเป็นบทร้อยกรองต้องใช้ให้เหมาะสมกับวัยของเด็ก
และวัยของตัวละคร การบรรยายเหตุการณ์ต้องใช้ภาษากะทัดรัด อ่านแล้วเกิดภาพพจน์และ
จินตนาการ ใช้ภาษาทันสมัยเป็นที่นิยมแต่ถูกต้อง ในเนื้อเรื่องต่างสมัยต้องใช้ภาษาให้เหมาะสมกับ
สมัยที่เป็นบรรยากาศในท้องเรื่อง หากเป็นบทร้อยกรองต้องใช้ให้ถูกต้องตามฉันทลักษณ์เขียนควร
ศึกษาค าของกรมวิชาการ แล้วเลือกใช้ค ายากง่ายให้เหมาะสมกับเด็กบทสนทนาต้องน าไปสู่จุดส าคัญ
ได้ดี เพื่อให้เด็กได้รับประโยชน์กว้างขวางจากการอ่าน กล่าวโดยสรุปคือการเขียนเรื่องต้องใช้ภาษา
ถูกต้อง อ่านง่าย ท าให้ผู้อ่านเกิดภาพพจน์ เกิดอารมณ์ร่วมทรรศนะที่ดี 
  1.6  รูปเล่ม การสร้างรูปเล่มของหนังสือให้เหมาะสมควรมีลักษณะดังนี้ 
   1.6.1  รูปเล่ม ควรเหมาะมือ สะดวกต่อการหยิบถือของเด็กและควรมีขนาดต่าง
จากแบบเรียน กระดาษต้องมีคุณภาพดี เย็บเล่มคงทนถาวรปลอดภัย ความหนาบางเหมาะสมกับวัย
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การจัดหน้าควรให้มีความกระจ่างแจ้งมีที่ว่างเพ่ือเป็นการพักสายตาของเด็ก จัดภาพ เหมาะสมกับ 
เนื้อเรื่อง หน้าปกดึงดูดสายตา น่าสนใจ สิ่งที่ควรค านึงถึงคือ ภาพปกรองรับกับเนื้อเรื่องหรือมีขนาด
ตัวอักษรเหมาะสมเพียงใด ปกหน้าและปกรองมีชื่อเรื่อง ชื่อผู้แต่ง ผู้วาดภาพประกอบ ผู้แปล ราคาปก
หลังสอดคล้องกลมกลืนกับปกหน้าหรือไม่ มีดัชนี สารบัญ ควรถ้วนหรือไม่ และไม่ควรมีการผิดพลาด
ในการพิมพ์ 
   1.6.2  ภาพประกอบ ภาพช่วยเสริมความเข้าใจ ความหมายและประสบการณ์ 
ให้เด็กควรเป็นภาพสีง่าย ๆ ไม่ซับซ้อน และแสดงการกระท าเคลื่อนไหว ภาพมีขนาดเหมาะสมกับ
หนังสือ มีจ านวนภาพเพียงพอที่จะให้ความรู้ ความเพลิดเพลินช่วยขยายความหมายของเรื่องราว 
ในเล่ม มีเจตนาที่จะอธิบายความเป็นจริงเกี่ยวข้องกับเนื้อเรื่องอย่างถูกต้อง ภาพที่สวยงามท าให้ 
เด็กเพลิดเพลินมีจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ไม่น าสิ่งที่ผิดในด้านศีลธรรมหรือมีความรู้สึกของ
ประชาชนมาสู่ผู้อ่าน 
  1.7  คุณค่าของเรื่อง ต้องวางจุดมุ่งหมายว่าจะให้อะไรแก่ผู้อ่านช่วยสอนให้เกิด
ความรู้สึกนึกคิดให้ประโยชน์ของพฤติกรรมที่ดีงาม แฝงคุณธรรม อ่านแล้วอบอุ่น สบายใจ ช่วยพัฒนา
ความสนใจในการอ่าน เด็กท่ีขาดสิ่งใดอ่านแล้วรู้สึกว่าตนได้รับสิ่งที่ชดเชยในด้านอารมณ์ได้ดี  
ช่วยปลูกฝังทัศนคติที่ดีแก่ผู้อ่าน ควรพิจารณาว่าหนังสือแต่ละเล่มมีจุดมุ่งหมายที่จะให้เกิดประโยชน์
ด้านต่าง ๆ ที่ผู้เขียนต้องการให้เกิดกับผู้อ่านมากน้อยเพียงใด จะเห็นได้ว่า หลักเกณฑ์การสร้าง
หนังสือให้มีคุณภาพ มีประโยชน์อย่างยิ่งส าหรับผู้สร้างหนังสือส าหรับเด็ก เพ่ือจะได้สร้างหนังสือ 
ให้มีคุณภาพตรงตามหลักเกณฑ์ท้ังด้านเนื้อหา รูปเล่มและองค์ประกอบอ่ืน ๆ ส าหรับผู้ที่เกี่ยวข้อง 
กับการจัดการศึกษาตลอดจนผู้ปกครองที่มีความรู้ความเข้าใจในหลักเกณฑ์การสร้างหนังสือให้มี
คุณภาพสามารถใช้ความรู้ทางด้านนี้ไปเลือกหนังสือที่ดีมีคุณค่ามาให้เด็กอ่าน (สมร  วงษ์สันต์, 2546, น.24-26)  
  สรุปได้ว่าหลักเกณฑ์การสร้างหนังสือให้มีคุณภาพจะต้องประกอบด้วย โครงเรื่อง ฉากแกน
ของเรื่อง ตัวละคร แนวการเขียนเรื่อง และรูปเล่มจะต้องมีความเหมาะมือ ภาพประกอบที่ช่วยเสริม
ความเข้าใจ การวางจุดหมายของเรื่องเพ่ือให้หนังสือมีคุณค่าให้ประโยชน์และแฝงไปด้วยคุณธรรม
จริยธรรม 
 2.  ขั้นตอนในการเขียนเรื่องส าหรับเด็ก (สมร  วงษ์สันต์, 2546, น.26) ได้เสนอเทคนิค 
การเขียนเรื่องส าหรับเด็กไว้ ดังนี้  
  2.1  ลักษณะของหนังสือส าหรับเด็กที่ดี จะต้องวางแผนการเขียนของตนล่วงหน้า
เสียก่อน เพ่ือให้เป็นเข็มทิศน าร่องการเขียนเรื่องของตนให้ถูกทิศทาง ดังนั้นเมื่อตกลงก าหนดแผนการ
เขียนของตนเองเรียบร้อยแล้วก่อนจะลงมือเขียนอย่างจริงจัง ผู้เขียนควรทบทวนสิ่งที่ตนได้วางแผนไว้
เสียก่อนว่า หนังสือที่ตนจะเขียนนั้นมีลักษณะเป็นหนังสือส าหรับเด็กท่ีดีหรือไม่ โดยพิจารณาดูจากสิ่ง
ต่อไปนี้ 
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   2.1.1  ไม่สอนโดยตรง การเขียนเรื่องส าหรับเด็กในรูปแบบของนิทานเรื่องสั้น 
จดหมาย นวนิยาย บทละคร (ร้อยแก้วและร้อยกรองง่าย ๆ) สารคดีสั้น ๆ หรือแม้แต่การเขียนออกมา
ในรูปของหนังสือภาพการ์ตูน มีข้อสังเกตอย่างหนึ่งคือ ผู้อ่านจะเลิกอ่านทันที ถ้าเกิดความรู้สึกว่า
หนังสือที่ตนอ่านก าลังสั่งสอนผู้อ่าน ก าลังตักเตือนผู้อ่านก าลังห้ามผู้อ่านไม่ให้ปฏิบัติ หรือให้ปฏิบัติ
อย่างหนึ่งอย่างใด เป็นเชิงดูหมิ่นดูถูกความสามารถของผู้อ่าน เด็ก ๆ ไม่ชอบการสั่งสอนโดยตรง
เพราะเบื่อหน่ายจากการสั่งสอนของพ่อแม่ที่บ้าน ครูบาอาจารย์ที่โรงเรียนอยู่แล้ว และยิ่งถ้ามาพบใน
หนังสืออ่าน ซึ่งเด็กต้องการความสนุกเพลิดเพลิน มากกว่าค าสั่งสอนศีลธรรมหรือค าสั่งให้ปฏิบัติโน่น
ปฏิบัตินี่เด็กจะเบื่อหน่ายทันที ดังนั้นคติหรือค าอธิบายความรู้ ควรเขียนในรูปแบบแฝงแทรกอยู่ใน
ความสนุกสนาน 
   2.1.2  จุดประสงค์ของเรื่องที่ชัดเจนผู้เขียนต้องมั่นใจว่าตนเองได้วางจุดประสงค์
อย่างชัดเจนว่าต้องการให้ผู้อ่านหนังสือเล่มนี้ได้สิ่งใดจากการอ่าน ต้องการให้ความสนุกสนาน 
เพลิดเพลิน ให้ความจรรโลงใจ ความสุขใจ สร้างเสริมจินตนาการ ในทางสร้างสรรค์ให้สาระความรู้
โดยตรงหรือให้อารมณ์อันพึงปรารถนาต่อผู้อ่าน เป็นต้น การเขียนหนังสือส าหรับเด็กท่ีดี จุดประสงค์
จะต้องเด่น ชัดเจน จนผู้อ่านบรรลุได้เมื่ออ่านจบเรื่อง 
   2.1.3  หนังสือส าหรับเด็กที่ดีจะต้องมีคุณค่าต่อผู้อ่าน นั่นคือหนังสือที่ดีจะต้อง 
มีแก่นเรื่อง หรือความคิดรวบยอด หรือความคิดหลักของเรื่องที่แน่นอนและชัดเจน มีโครงเรื่องหรือ
การด าเนินเรื่อง ที่ชวนติดตาม มีรสชาติที่เร้าอารมณ์ มีส านวนภาษาท่ีดีตรงกับรสนิยมของเด็กผู้อ่าน
จัดรูปเล่มและภาพประกอบเข้ากับเนื้อเรื่อง และตรงกับความสนใจความนิยมและพ้ืนฐานความรู้ 
ในการอ่านของเด็กในแต่ละวัย 
   2.1.4  เนื้อเรื่องที่ดี การเลือกเนื้อเรื่องที่ดี ควรเลือกให้ตรงกับความต้องการอ่าน
ของเด็ก ดังกล่าวมาแล้ว ซึ่งสรุปได้ดังนี้ 
    2.1.4.1  นิทาน เทพนิยาย นิทานวรรณคดี ซึ่งมีทั้งเรื่องราวของเทวดา 
นางฟ้า แม่มด สัตว์วิเศษ เจ้าชาย เจ้าหญิง พระราชา เสนาบดี และเรื่องการผจญภัยในดินแดน
มหัศจรรย์เป็นต้น 
    2.1.4.2  นิยายร่วมสมัยหรือเรื่อร่วมสมัย ได้แก่ เรื่องเกี่ยวกับปัญหาของเด็ก
ตามวัย เรื่องเก่ียวกบัประสบการณ์เก่ียวกับความบันเทิงตามวัย ความชอบ เวลาว่าง และงานอดิเรก 
การเรียนการสอนในโรงเรียน เรื่องเสริมสร้างลักษณะนิสัยโดยเน้นคุณธรรม 32 ประการ  
ตามหลักสูตร 
    2.1.4.3  เรื่องการต่อสู้ผจญภัยเชิงบู๊ หวาดเสียว 
    2.1.4.4  เรื่องต่ืนเต้นผจญภัย 
    2.1.4.5  เรื่องลึกลับประเภทนักสืบ 
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    2.1.4.6  เรื่องขบขันจี้เส้น 
    2.1.4.7  เรื่องวิทยาศาสตร์ 
    2.1.4.8  การ์ตูนนานาประเภท 
   เรื่องท่ีควรหลีกเลี่ยงไม่พึงน ามาเขียน ได้แก่ เรื่องตลกลามกเรื่องเพศ (การแสดง
ท่าทาง) เรื่องหยาบคาย ความรุนแรง บู๊ล้างผลาญ ฆ่ากันเลือดนองหน้ากระดาษ บู๊ผสมโป๊ เรื่อง
ท านองยั่วยุ ให้คนเกลียดชังกัน โกรธแค้นและเคียดแค้นสังคมจนไม่อยากมีชีวิตอยู่ในโลกอีกต่อไป 
ล้อเลียนผู้อ่อนแอ คนเสียเปรียบ และคนพิการ เป็นต้น 
   2.1.5  รสของเนื้อหา ในการเขียนโครงเรื่องนั้น นอกจากการก าหนดตัวละคร ฉาก 
สถานที่ วันเวลา และรายละเอียดอื่น ๆ รวมทั้งสิ่งที่สมควรแทรกให้กับผู้อ่านแล้ว การสร้างเรื่องราวให้
มีชีวิตชีวา เป็นที่น่าสนใจชวนติดตามอ่านก็เป็นเรื่องส าคัญ ผู้แต่งต้องรู้จักเลือกรส น ามาปรับปรุงแต่ง
ให้เรื่องราวมีรสมีชาติชวนติดตามเรื่อง รสที่มีอยู่ในหนังสือส าหรับเด็กมีไม่มากนัก ได้แก่ รัก โศก  
บู๊ผจญภัย น่ากลัว หวาดเสียว เป็นต้น 
   2.1.6  การสร้างตัวละคร บุคลิก และลักษณะนิสัยใจคอของตัวละคร ตลอดจน 
การพัฒนานิสัยของตัวละคร จะต้องมีการวางแผนไว้ล่วงหน้าให้ชัดเจน เมื่อสร้างตัวละครอุปนิสัย 
ใจคอต้องเป็นไปตามตัวละคร เช่น ตัวละครเป็นเด็กชาย 5-6 ขวบ ตัวละครในหนังสือส าหรับเด็ก 
ไม่ควรมีมาก ตัวละครต้องมีชื่อไม่ว่าจะเป็นคน สัตว์ หรือแม้แต่สิ่งไม่มีชีวิต เช่น ตุ๊กตา การตั้งชื่อตัว
ละครสอดคล้องกับประเภทของเรื่อง สภาพของเนื้อเรื่องเหมาะสมกับฉาก สถานที่ ลักษณะและนิสัย 
อายุกับชื่อของตัวละครควรระมัดระวังในเรื่องของยุคสมัยและกาลเวลา ชื่อตัวละครอย่าใช้ค าท่ีมีเสียง
ใกล้เคียงกัน อาจสับสนได้ง่าย 
   2.1.7  การตั้งชื่อเรื่อง เป็นเรื่องส าคัญมาก เพราะหนังสือส าหรับเด็กมีชื่อเรื่อง 
เป็นจุดดึงดูดผู้อ่าน ให้หยุดชะงัก มองดู หยิบชม และเปิดดูเรื่อง ถ้าเรื่องตรงกับความสนใจจะเร้าใจ
อยากเปิดอ่านให้รู้เรื่องตลอดเล่มหนังสือ เรื่องนั้นก็ประสบความส าเร็จ โดยเฉพาะการออกแบบปกนั้น
ควรออกแบบให้มีความสัมพันธ์กับชื่อเรื่องด้วยจึงจะถือว่าดี การตั้งชื่อเรื่องมีหลายชนิด อาจตั้งชื่อเรื่อง
ตามเนื้อหาของเรื่อง หรือตั้งชื่อให้สะดุดใจประเภท ท าไม อย่างไร ใครที่ไหน เป็นต้น มีการ
สังเกตการณ์ตั้งชื่อเรื่องอย่างหนึ่งว่า ชื่อเรื่องไม่ควรยาวมากจนเต็มบรรทัด ชื่อเรื่องควรมีความหมาย
สมบูรณ์ในตัวเอง 
   2.1.8  การสร้างฉาก ซึ่งเป็นสิ่งแวดล้อมของตัวละครต้องมีลักษณะให้รายละเอียด
ถูกต้องตามความจริงหรือสมจริง มีความเป็นไปได้ หรือกลมกลืนกับการด าเนินเรื่อง ยุคสมัยและนิสัย
ของตัวละคร การบรรยายฉากไม่ควรมีมาก จนท าให้เรื่องน่าเบื่อหน่ายและยืดยาวการบรรยายเช่นนี้
สามารถหลีกเลี่ยงได้โดยใช้ภาพวาดแทนได้ 
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   2.1.9  ยุคสมัยหรือเวลาที่เรื่องเกิดขึ้น ในอดีตหรือปัจจุบันหรือเป็นเรื่องเล่า 
สืบต่อ ๆ กันมาโดยไม่มีการก าหนดเวลา เป็นเรื่องที่ผู้เขียนจะต้องตระหนักอยู่ในใจของตน เพราะเวลา
ส่งผลสะท้อนไปยังฉาก การแต่งกายของตัวละคร และนิสัยของตัวละครล้วนเป็นความสมจริง และ
ถูกต้องของข้อเท็จจริงในเรื่องทั้งสิ้น 
   2.1.10  กลวิธีการเขียนเพื่อเสนอเนื้อหา ซึ่งเก่ียวกับตัวละคร บทบาท และ
เหตุการณ์ ซึ่งประกอบเข้าเป็นเรื่องราวนั้นมีหลายรูปแบบ เช่น 
    2.1.10.1  รูปแบบให้ผู้เขียนเป็นผู้บรรยายเรื่อง โดยอาจดัดแปลงให้ตัวละคร 
ตัวส าคัญเป็นผู้บรรยายเรื่อง หรืออาจให้ตัวละครที่ไม่ส าคัญเป็นผู้บรรยายเรื่องก็ได้ 
    2.1.10.2  รูปแบบให้ตัวละครสนทนาโต้ตอบแบบบทละคร 
    2.1.10.3  รูปแบบผสม โดยใช้รูปแบบทั้งสองชนิดที่กล่าวมาแล้ว           
ผสมประสานกันให้เหมาะกับเรื่อง ซึ่งนิยมกันมากในปัจจุบัน 
    2.1.11  การเขียนเรื่องความรู้ ที่เป็นสารประโยชน์โดยเฉพาะหนังสือ สารคดี      
ซ่ึงหมายถึงหนังสือท่ีมีเนื้อหาเป็นความจริง ให้ข้อเท็จจริงในการเขียนควรค านึงถึงสิ่งต่อไปนี้ 
    2.1.11.1  ข้อเท็จจริงที่น ามาเขียนถูกต้อง มีการค้นคว้าจากหลักฐาน 
ที่เชื่อถือได้โดยรวมแหล่งค้นคว้าไว้ในรายชื่อหนังสืออ้างอิง 
    2.1.11.2  ข้อเท็จจริงที่น ามาเขียนควรเขียนในทุกแง่ทุกมุม หรือทั้งในด้านดี
ด้านเสีย 
    2.1.11.3  บอกแหล่งที่ได้ข้อมูลมาอย่างชัดเจน 
    2.1.11.4  กลวิธีการเสนอเรื่องมีหลายอย่าง เช่น เขียนแนะน าให้ผู้อ่าน 
รู้จักเขียนท านองให้ความรู้และข้อเสนอแนะในฐานะผู้เขียนมีความรู้ปัจจุบันหนังสือสารคดีให้ความรู้
ส าหรับเด็กนิยมใส่ตัวละครเพ่ือเป็นเรื่องจูงใจให้อยากอ่าน แต่ตัวละครนั้นไม่ควรเป็นตัวละครสมมุติ
เหมือนในหนังสือประเภทบันเทิงคดี 
   2.1.12  มีโครงเรื่องที่ดี หนังสือส าหรับเด็กบันเทิงคดี ดังที่ได้บอกไว้แล้วว่า 
เป็นเรื่องสั้น ๆ มีโครงเรื่องเพียงนิดเดียว มีตัวละครไม่มาก 3-4 ตัว เป็นอย่างมาก โครงเรื่อง 
จึงไม่ซับซ้อน มีความสั้นกระชับแต่คมคาย โครงเรื่องประกอบด้วยบทน าเรื่องหรือการขึ้นต้นเรื่อง 
ซึ่งเป็นการเปิดฉากปัญหา จุดสนใจกลางเรื่อง (เหตุการณ์ท่ีน่าสนใจซึ่งเกิดจากปัญหาในบทข้ึนต้น
เรื่อง) และตอนจบเรื่องเป็นจุดสุดยอดของเรื่อง เป็นการคลี่คลายปัญหาทั้งหมด และจบด้วยความสุข
ความสมหวัง หรือตัวละครได้รับรางวัลตอบแทน 
 2.2  ขั้นตอนในการเขียนเรื่องส าหรับเด็ก ส าหรับนักเรียนมือใหม่ มีข้อเสนอแนะ 
ในการท างานตามขั้นตอน 3 ขั้น ดังต่อไปนี้ 
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   2.2.1  ขั้นแรก 
    2.2.1.1  ก าหนดจุดประสงค์ให้ชัดเจนว่าจะเขียนเรื่องในรูปแบบใด นิทาน นิยาย 
ร่วมสมัย เรื่องสั้น สารคดี ฯลฯ โดยเน้นความบันเทิงหรือสาระความรู้ หรือคติสอนใจเรื่องใดเรื่องหนึ่ง 
ก าหนดให้แน่นอนและบันทึกไว้ 
    2.2.1.2  วางแก่นเรื่อง อย่างชัดเจนเพียงเรื่องเดียว 
    2.2.1.3  สร้างโครงเรื่อง ให้มีเหตุการณ์ที่น่าสนใจ โดยบทน าเรื่อง ตอนกลางเรื่อง
และตอนจบ ทั้งนี้เหตุการณ์ต่าง ๆ จะต้องก าหนดจุดที่เร้าใจที่สุด หรือเหตุการณ์ท่ีน่าตื่นเต้น 
ซึ่งเป็นจุดสุดยอดของเรื่อง ซึ่งจะคลี่คลายปัญหาทุกอย่างอันจะน าไปสู่ตอนจบ (โดยเรื่องจะต้องเป็น
เรื่องของเด็กไม่ใช่ของผู้ใหญ่) 
   2.2.1.4  เขียนโครงเรื่องย่อ ๆ ในกระดาษ อ่านทบทวนดูว่าโครงเรื่องถูกใจผู้เขียน
หรือไม่ 
   2.2.1.5  ก าหนดการเขียนบทน าหรือการขึ้นต้นเรื่องการด าเนินเรื่องตอนกลางและ
ตอนจบอย่างละเอียด โดยดูว่าสนองความพอใจผู้เขียนหรือไม่ 
    2.2.1.6  สร้างตัวละครและอุปนิสัยให้ชัดเจน โดยเฉพาะตัวละครตัวเอก เช่น 
ก าหนดอายุ รูปร่าง นิสัย เป็นต้น 
   2.2.1.7  สร้างรายละเอียดฉาก ซึ่งได้แก่ บ้าน สถานที่ ถนนหนทาง บริเวณท่ี
เรื่องราวเกิดขึ้น ก าหนดยุคสมัยระหว่างเวลาและฤดูกาลให้ถูกต้อง รวมทั้งเสื้อผ้าที่ตัวละครแต่งให้
ถูกต้องตามยุคสมัยด้วย เพราะเรื่องส าหรับเด็กส่วนใหญ่ใช้ภาพแสดงรายละเอียดข้อปลีกย่อยเหล่านี้ 
   2.2.1.8  ทบทวนดูว่าโครงเรื่องยังสนุกเป็นที่น่าสนใจแก่ผู้เรียนหรือไม่ แล้วน าไป
เล่าให้เด็ก 2-3 คนฟัง เพ่ือดูว่าเด็กสนุกในการฟังหรือไม่ 
    2.2.1.9  ส ารวจดูว่าเรื่องมีการเคลื่อนไหวดีหรือไม่ ตัวละครส าคัญเป็นผู้ด าเนินเรื่อง
อย่างราบรื่นหรือไม่ เหตุการณ์ต่าง ๆ สอดคล้องกันดี มีเหตุผลดีหรือไม่ 
   2.2.1.10  ก าหนดความยาวของเรื่อง จะใช้ประมาณกี่หน้า 
  2.2.2  ขั้นที่สอง  
   2.2.2.1  ลงมือเขียนเรื่องอย่างละเอียด ตามที่ก าหนดไว้ในขั้นแรก ตั้งชื่อเรื่อง
หรือไม่ เรื่องค่อย ๆ ด าเนินไปอย่างเหมาะสมหรือไม่ ตั้งแต่ตอนต้น ตอนกลาง และตอนจบเรื่อง 
   2.2.2.2  ทบทวนดูว่าชื่อเรื่องเหมาะสมกับเนื้อเรื่องหรือไม่ เนื้อเรื่องน่าเชื่อถือ
หรือไม่ เรื่องค่อย ๆ ด าเนินไปอย่างเหมาะสมหรือไม่ ตั้งแต่ตอนต้น ตอนกลาง และตนจบเรื่อง 
   2.2.2.3  เขียนเรื่องด้วยลายมืออ่านง่าย และเก็บเอาไว้สักระยะหนึ่ง น ามาอ่านใหม่
จนกว่าจะพอใจโดยไม่ปรับปรุงแก้ไข แล้วน าไปให้เพ่ือนสนิทอ่านเพ่ือฟังความคิดเห็นจากนั้นน าไป 
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ให้เด็กอ่าน 2-3 คน เพื่อดูว่าอ่านเข้าใจเรื่องโดยตลอด มีค ายากท่ีไม่เข้าใจหรือไม่ ชอบเรื่องและสรุป
เรื่องในตอนจบได้หรือไม่ แล้วปรับปรุงจนพอใจ 
   2.2.3  ขั้นที่สาม 
   2.2.3.1  อ่านทบทวนตลอดเรื่องอีกครั้งหนึ่ง เพื่อตรวจดูส านวนภาษาท่ีใช้และ
ความกลมกลืนของเรื่อง 
   2.2.3.2  ลงมือเขียน (หรือพิมพ์) ใส่กระดาษด้วยลายมือที่ชัดเจน 
   2.2.3.3  การท าต้นฉบับที่เป็นหนังสือการ์ตูนจะต้องจัดท าเป็นบทโครงร่าง มีค าพูด 
โต้ตอบและค าบรรยายเรื่อง น ามาลองจัดภาพคร่าว ๆ ดูให้เหมาะสมกับค าบรรยายเรื่องและค าพูด 
   2.2.3.4  การจัดท าต้นฉบับเป็นหนังสือภาพส าหรับเด็กก่อนวัยเรียน หรือหนังสือ
ภาพประกอบส าหรับเด็กในระดับประถมศึกษา ซึ่งมีรูปภาพประกอบทุกหน้า ควรท าต้นฉบับใน
ท านองดัมม่ี ซึ่งมีรูปเล่มจ าลอง (คล้ายเล่มที่จัดพิมพ์) ก าหนดเนื้อเรื่องลงในแต่ละหน้าพร้อมเลขหน้า 
ถ้าเป็นไปได้ก าหนดรายละเอียดภาพลงไปด้วย อาจเป็นภาพหยาบ ๆ หรือเว้นที่ไว้ส าหรับใส่ภาพ 
จะช่วยให้เรื่องกับภาพในแต่ละหน้าผสมกลมกลืนอ่านราบรื่นโดยตลอด 
   2.2.3.5  เมื่อจัดท าต้นฉบับเรียบร้อยแล้ว อ่านทบทวนต้นฉบับอีกครั้งหนึ่งเป็น 
ครั้งสุดท้ายเพ่ือตรวจดูความเรียบร้อยของทุกอย่างในต้นฉบับโดยเฉพาะตัวสะกดการันต์  
และวรรคตอน 
   2.2.3.6  จัดส่งต้นฉบับไปยังบรรณาธิการ เพื่อจัดท ารูปภาพประกอบ หรือ 
ถ้าวาดภาพได้เองก็เริ่มลงมือวาดภาพประกอบ หรือจัดหาภาพประกอบเรื่อง การวาดภาพประกอบ 
ให้วาดลงในกระดาษต่างหาก ไม่วาดภาพลงในต้นฉบับเรื่องหรือในดัมมี 
  สรุปได้ว่าขั้นตอนการเขียนเรื่องส าหรับเด็กจะต้องวางแผนการเขียนของตนไว้ล่วงหน้าซึ่ง
ลักษณะของหนังสือส าหรับเด็กท่ีดีจะต้องไม่สอนโดยตรง ควรเขียนเรื่องส าหรับเด็กในรูปแบบนิทาน 
เรื่องสั้น นวนิยาย บทละคร เป็นต้น เพราะจะท าให้เด็กสนุกสนานเพลิดเพลิน มีจุดมุ่งหมายชัดเจน  
มีแก่นเรื่องที่ดี ชื่อเรื่องดึงดูดใจผู้อ่าน การสร้างฉาก ภาพประกอบสมจริง ตอนจบเป็นจุดสุดยอด 
ของเรื่อง เป็นการคลี่คลายปัญหาทั้งหมดท าให้เข้าใจเรื่องที่อ่านมากข้ึน 
  จากการที่ได้กล่าวมาท้ังหมดเกี่ยวกับการสร้างหนังสือภาพการ์ตูนส าหรับเด็กก็พอจะสรุป 
ได้ว่า การเรียนการสอนทุกระดับโดยเฉพาะระดับประถมศึกษา ถ้าผู้สอนมีการใช้สื่อในการสอนเข้า
ช่วยแล้วจะท าให้การเรียนการสอนพัฒนาไปตรงตามจุดมุ่งหมายอย่างแท้จริง โดยเฉพาะ  
“สื่อประสม” ซึ่งจะเข้ามาอยู่ในรูปของ “หนังสือการ์ตูน” ก็ยิ่งเป็นการส่งเสริมการเรียนรู้ให้ผู้เรียน 
มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น ทั้งนี้หนังสือการ์ตูนยังมีความสะดวกในการใช้ทั้งผู้เรียนและผู้สอนอีกด้วย  
แต่หนังสือการ์ตูนจะมีประสิทธิภาพได้นั้นต้องมีการทดลองใช้ มีการปรับปรุง มีการทดลองหา
ประสิทธิภาพ ตามวิธีทางสถิติเพ่ือจะได้ตรงตามเกณฑ์ท่ีนักการศึกษาท้ังหลายท่านได้ท าการวิจัย
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มาแล้ว เกณฑ์ประสิทธิภาพที่ยึดถือเป็นมาตรฐานตามแนวทางท่ีนักการศึกษาทั้งหลายท่านได้ท าการ
วิจัยมาแล้ว เกณฑ์ประสิทธิภาพที่ยึดถือเป็นมาตรฐานตามแนวทางท่ีนักการศึกษาได้วางไว้โดยทั่ว ๆ 
ไป คือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนผ่านเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 ดังนั้นหนังสือการ์ตูนจะได้ใช้
ตรงตามจุดประสงค์เนื้อหาของการเรียนรู้จึงจ าเป็นต้องมีการทดสอบเพ่ือหาประสิทธิภาพเพ่ือจะได้
น าไปใช้ต่อไป 
  

แนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับความพึงพอใจ 

 ความหมายของความพึงพอใจ 
 ความพึงพอใจ (Satisfaction) เป็นทศันคติที่เป็นนามธรรม ไม่สามารถมองเห็น  
เป็นรูปร่างได้ การที่เราจะทราบว่าบุคคลมีความพึงพอใจหรือไม่สามารถสังเกตโดยการแสดงออก 
ที่ค่อนข้างสลับซับซ้อนจึงเป็นการยากที่จะวัดความพึงพอใจโดยตรง แต่วัดได้โดยความคิดเห็น 
ของบุคคลเหล่านั้น และการแสดงความคิดเห็นนั้นจะต้องตรงกับความรู้สึกที่แท้จริงจึงสามารถ 
วัดความพึงพอใจนั้นได้ พจนานุกรมไทยฉบับเพ่ือนเรียน (โสภนา เหลือเดชานุรักษ์ และสมบัติ  
จ าปาเงิน, 2550, น.212) กล่าวไว้ว่า พึง เป็นค าช่วยกิริยาอ่ืน หมายความว่า เท่าที่ต้องการ เช่น  
พึงใจ หมายความว่า พอใจ ชอบใจ และค าว่า พอ หมายความว่า เท่าท่ีต้องการ และเม่ือน าค าสองค า
มาผสมกัน พึงพอใจจะหมายถึง ชอบใจถูกใจ ตามที่ต้องการค า ความพึงพอใจ มีผู้ให้ความหมายไว้
หลากหลาย ดังนี้ 
 จรวย พรสุดสวาทและคณะ (2545, น.19) ได้กล่าวไว้ว่า ความหมายของความพึงพอใจ 
ว่าเป็นความต้องการของบุคลากรในองค์กรบางคนอาจพอใจเนื่องมาจากผลงานที่ได้ท าส าเร็จ 
บางคนอาจพอใจเพราะลักษณะการปฏิบัติงานแต่บางคนอาจพอใจเพราะเพ่ือนร่วมงาน 
 วิวรรยา ขอนยาง (2545, น.27) ได้ให้ความหมายของความพึงพอใจไว้ว่าเป็นความรู้สึก 
ที่ดีความรู้สึกที่รับผิดชอบและความสุขหรือทัศนคติที่ดีของบุคคลที่มีต่อสิ่งนั้นซึ่งถ้าบุคคลมีความพึง
พอใจต่อสิ่งใดแล้วก็จะมีผลท าให้อุทิศแรงกายแรงใจสติปัญญาเพ่ือที่จะมอบให้แก่สิ่งนั้นความพึงพอใจ
เป็นสภาพอารมณ์ความรู้สึกด้านบวกของบุคคลที่มีต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่งจะเกิดขึ้นเมื่อบุคคลได้รับ 
การตอบสนองเมื่อใดที่สิ่งนั้นสามารถตอบสนองความต้องการเพื่อให้บรรลุจุดมุ่งหมายได้บุคคลนั้นก็จะ
เกิดความรู้สึกทางบวกและเป็นความรู้สึกพึงพอใจ 
 ชนิตรา  ศรลัมพ์ (2547, น.26) ได้กล่าวว่าความพึงพอใจหมายถึง ความรู้สึกของบุคคล               
ที่ได้รับการตอบสนองความต้องการของตนจึงท าให้เกิดความรู้สึกท่ีดี ท าให้ปฏิบัติงานหรือ 
กระท าสิ่งต่าง ๆ ได้บรรลุผลส าเร็จ 
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 พัลลภ  คงนุรัตน์ (2547, น.34) ได้กล่าวว่าความพึงพอใจหมายถึง ความรู้สึกความนึกคิด
ความเชื่อที่มีแนวโน้มที่แสดงออกของพฤติกรรมต่อการปฏิบัติกิจกรรมที่ท าให้เกิดความเจริญงอกงาม
ในทุกด้านของแต่ละบุคคล อาจเป็นทางด้านบวกหรือทางด้านลบของพฤติกรรมนั้น ๆ   
 รัชวลี  วรวุฒิ (2548, น.15)  กล่าวว่าความพึงพอใจเป็นความรู้สึกของบุคคลที่มีต่อเรื่องใด
เรื่องหนึ่งในเชิงการประเมินค่าซึ่งจะเห็นว่าเกี่ยวข้องสัมพันธ์กับทัศนคติอย่างแยกไม่ออก 
 กิติมา ปรีดีดิลก (2549, น.45) ได้กล่าวไว้ว่า ความพึงพอใจหมายถึงความรู้สึกพึงพอใจที่มี
องค์ประกอบและสิ่งจูงใจในด้านต่าง ๆ ของงาน และผู้ปฏิบัติงานนั้นได้รับการตอบสนองความ
ต้องการ 
 วัชรีย์ คงพิบูลย์ (2549, น.28) เสนอแนวคิดของแอบเปิลไวท์ (Applewhite) เกี่ยวกับความ
พึงพอใจว่าเป็นความรู้สึกส่วนตัวของบุคคลในการปฏิบัติงานซึ่งรวมไปถึงความพึงพอใจ 
ในสภาพแวดล้อมทางกายภาพด้วยการมีความสุขที่ท างานร่วมกับคนอ่ืนที่เข้ากันได้มีทัศนคติที่ดีต่อ
งานด้วย 
 วนิชา  ศรีตะปัญญะ (2551, น.15) กล่าวว่าความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกหรือทัศนคติ
ของบุคคลที่มีต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่งอันเกิดจากพ้ืนฐานของการรับรู้ ค่านิยมและประสบการณ์ ที่แต่ละบุคคล
ได้รับ และจะเกิดขึ้นก็ต่อเมื่อสิ่งนั้นสามารถตอบสนองความต้องการให้แก่บุคคลนั้นได้ ซึ่งระดับความ
พึงพอใจของแต่ละบุคคลย่อมมีความแตกต่างกันไป  
 จากความหมายความพึงพอใจในทัศนคติของนักการศึกษาที่ได้กล่าวมาแล้ว  สรุปได้ว่า 
ความพึงพอใจเป็นความรู้สึกหรือเจตคติของบุคคลทางบวก เช่น การชอบหรือพอใจของบุคคลที่มี 
ต่องานหรือกิจกรรมใดกิจกรรมหนึ่งซึ่งเป็นความรู้สึกประทับใจที่เกิดจากการตอบสนองตามความ
ต้องการของตนจากการได้ร่วมกิจกรรมการเรียนการสอนหรือกิจกรรมใดกิจกรรมหนึ่ง ความพึงพอใจ
เป็นบันไดขั้นแรกท่ีน าไปสู่ความส าเร็จบรรลุถึงจุดหมาย 
           ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับความพึงพอใจ 
 ความพึงพอใจเป็นความรู้สึกชอบ พอใจหรือประทับใจของบุคคลต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่งที่ได้รับ 
ซึ่งในการจัดการเรียนรู้ใด ๆ ที่จะท าให้ผู้เรียนเกิดความพึงพอใจ การเรียนรู้นั้นจะต้องสนอง 
ความต้องการของผู้เรียน  ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับความพึงพอใจ นักการศึกษาสาขาต่าง ๆ ได้ศึกษา
ค้นคว้าและตั้งทฤษฎีเกี่ยวกับแรงจูงใจสรุปได้ดังนี้ 
 ทฤษฎีล าดับขั้นของความต้องการของ Maslow (Needs - Herarchy  Theory)   
เป็นทฤษฎีหนึ่งที่ได้รับการยอมรับอย่างกว้างขวางโดยตั้งอยู่บนสมมติฐานเกี่ยวกับพฤติกรรม 
ของมนุษย์ มาสโลว์ ได้กล่าวถึงทฤษฎีล าดับขั้นความต้องการ ไว้ดังนี้ 
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     1.  ลักษณะความต้องการของมนุษย์ ได้แก่ 
  1.1  ความต้องการของมนุษย์เป็นไปตามล าดับขั้นความส าคัญโดยเริ่มจากระดับ                
ความต้องการข้ันสูงสุด 
  1.2  มนุษย์มีความต้องการอยู่เสมอเม่ือความต้องการอย่างหนึ่งได้รับการตอบสนอง 
แล้วก็มีความต้องการสิ่งใหม่เข้ามาแทนที่ 
  1.3  เมื่อความต้องการในระดับหนึ่งได้รับการตอบสนอง แล้วจะไม่จูงให้เกิดพฤติกรรม
ต่อสิ่งนั้น แต่จะมีความต้องการในระดับสูงเข้ามาแทนและเป็นแรงจูงใจให้เกิดพฤติกรรมนั้น 
 2.  ล าดับขั้นความต้องการของมนุษย์ มี 5 ระดับ ได้แก่ 
  2.1  ความต้องการพ้ืนฐานทางด้านร่างกาย (Physiological Needs)  
เป็นความต้องการเบื้องตนเพ่ือความอยู่รอดของชีวิต เช่น ความต้องการอาหาร น้ า อากาศ 
เครื่องนุ่งห่ม ยารักษาโรค ที่อยู่อาศัยและความต้องการทางเพศ ความต้องการทางด้านร่างกาย 
จะมีอิทธิพลต่อพฤติกรรมของคนก็ต่อเมื่อความต้องการของคนยังไม่ได้รับการตอบสนอง 
  2.2  ความต้องการความมั่นคงความปลอดภัย (Security Needs) เป็นความรู้สึก 
ที่ต้องการความมั่นคงความปลอดภัยในปัจจุบันและอนาคต ซึ่งรวมถึงความก้าวหน้า 
และความอบอุ่นใจ 
  2.3  ความต้องการทางสังคม (Social or Belonging Needs) ได้แก่ความต้องการ 
ที่จะเข้าร่วมและได้รับการยอมรับในสังคมความเป็นมิตรและความรักจากเพ่ือน 
  2.4  ความต้องการที่จะได้รับการยกย่องหรือมีชื่อเสียง (Esteem Needs)  
เป็นความต้องการระดับสูง ได้แก่ ความต้องการอยากเด่นในสังคมรวมถึงความส าเร็จ ความรู้ 
ความสามารถความเป็นอิสรภาพและเสรีภาพและการเป็นที่ยอมรับนับถือของคนทั้งหลาย 
  2.5  ความต้องการที่จะได้รับความส าเร็จในชีวิต (Self Actualization Needs)  
เป็นความต้องการระดับสูงของมนุษย์ ส่วนมากจะเป็นการนึกอยากจะเป็น อยากจะได้ความพึงพอใจ 
(Satisfaction) เป็นความรู้สึกที่รับรู้ด้วยจิตใจและอาจแสดงออกมาเป็นพฤติกรรมต่าง ๆ ให้บุคคล
รอบข้างได้รับรู้  
 วิเชียร วิทยอุดม (2549, น.47-48) ได้กล่าวไว้ว่า ปรัชญาเชิงพฤติกรรมศาสตร์ของดักลาส
แมคเกรเกอร์ (Douglas McGeger) ว่าธรรมชาติของมนุษย์และลักษณะของมนุษย์ว่ามี 2 ประเภทคือ
ประเภทแรกเป็นคนตามแนวคิดทฤษฎี X หรือทฤษฎีไม้แข็งประเภทที่สองเป็นคนตามแนวคิดทฤษฎี Y 
หรือทฤษฎีไม้นวมซึ่ง 2 ทฤษฎีนี้จะเป็นแนวคิดท่ีตรงข้ามกันดังนี้ 
 1.  คนโดยธรรมชาติแล้วมักจะไม่ชอบการท างานและถ้าเป็นไปได้จะพยายามหลีกเลี่ยง 
 2.  การที่ผู้บังคับบัญชาจะสั่งการให้เขาท างานต้องมีการควบคุมสั่งการอย่างใกล้ชิด 
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 3.  คนส่วนมากมักไม่มีความรับผิดชอบในการท างานต้องการท างานตามค าสั่งมากกว่า 
ใช้ความคิดเห็นของตนเอง 
 4.  น าวิธีการลงโทษที่รุนแรงมาใช้เพ่ือให้เกิดความเกรงกลัวจึงจะท างานได้ 
 5.  คนส่วนใหญ่มักจะพอใจในการท างานให้ความร่วมมือสนับสนุนเพื่อจะท างาน 
นั้นให้ส าเร็จ 
 6.  คนชอบการควบคุมตนเองและตัดสินใจท างานด้วยตนเองรวมทั้งรู้จักรับผิดชอบ 
ในการท างานให้บรรลุเป้าหมายที่ต้องการได้ 
 7.  คนมักจะแสวงหาความรับผิดชอบเพิ่มขึ้นมักจะปฏิบัติงานมากกว่าก าหนด 
 8.  คนมักต้องการรางวัลในความส าเร็จนั้น ๆ  
 9.  คนมักมีความสามารถในการแก้ไขปัญหาต่างๆโดยอาศัยทฤษฎีประสบการณ์ 
และหลักการ 
 10.  คนส่วนใหญ่มีความคิดริเริ่มอยากเข้ามามีส่วนร่วมในองค์กรและปรับปรุงองค์กรให้ดีขึ้น 
 วัชรีย์ คงพิบูลย์ (2549, น.28) ได้เสนอแนวคิดการจูงใจของสก็อต (Scott) ว่าการจูงใจ
ก่อให้เกิดความพึงพอใจต่อการท างานที่ให้ผลเชิงปฏิบัติว่ามีลักษณะดังนี้ 
 1.  งานควรมีส่วนสัมพันธ์กับความปรารถนาส่วนตัวงานนั้นจะมีความหมายส าหรับผู้ท า 
 2.  งานนั้นต้องมีการวางแผนและวัดความส าเร็จโดยใช้ระบบการท างานและการควบคุมที่มี
ประสิทธิภาพ 
 3.  เพ่ือให้ได้ผลในการจูงใจภายในเป้าหมายของงานจะต้องมีลักษณะดังนี้ 
  3.1  คณะท างานมีส่วนในการตั้งเป้าหมาย 
  3.2  ผู้ปฏิบัติได้รับทราบผลส าเร็จในการท างานโดยตรง 
  3.3  งานนั้นสามารถท าให้ส าเร็จได้ 
 รังสรรค์ ประเสริฐศรี (2549, น.35-36) เสนอทฤษฎีล าดับขั้นตอนของความต้องการ 
ของมนุษย์ของมาสโลว์ (Maslow) ว่าบุคคลต้องการตอบสนองความต้องการของมนุษย์จากข้ันต่ าสุด
ถึงข้ันสูงสุดตามล าดับความต้องการของมนุษย์ดังนี้ 
 1.  ความต้องการทางด้านร่างกาย (Physiological Needs) เป็นความต้องการพ้ืนฐาน 
ของมนุษย์ในการด ารงชีวิตได้แก่ความต้องการด้านปัจจัยสี่หรือความต้องการด้านกายภาพ 
 2.  ความต้องการความปลอดภัย (Safety Needs) เป็นความต้องการด้านความรัก 
ความผูกพันและการยอมรับจากผู้อ่ืน 
 3.  ความต้องการทางสังคม (Social Needs) เป็นความต้องการความปลอดภัย 
จากอันตรายทั้งปวงความกลัวต่อการสูญเสียทรัพย์สิน 
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 4.  ความต้องการมีฐานะ (Esteem Needs) มีความอยากเด่นในสังคมมีชื่อเสียง 
อยากให้บุคคลยกย่องสรรเสริญตนเอง 
 5.  ความต้องการที่จะประสบผลส าเร็จในชีวิต (Self-Actualization Needs)  
เป็นความต้องการในระดับสูงโดยใช้ความสามารถอย่างสร้างสรรค์และสมบูรณ์แบบของแต่ละบุคคล 
 ศนิชา เลิศการ (2551, น.41) ได้กล่าวไว้ว่า การศึกษาทฤษฎีที่เป็นมูลเหตุที่ท าให้เกิด 
ความพึงพอใจในการท างานตามหลักการของเฮอร์ซเบอร์กและแซนเดอร์แมน (Herzberg and 
Snydeman) ว่ามี 2 ปัจจัยคือ 
 1.  ปัจจัยกระตุ้น (Motivation Factors) เป็นปัจจัยที่เกี่ยวกับการงานซึ่งมีผลก่อให้เกิด
ความพึงพอใจในการท างานเช่นความส าเร็จของงานเป็นต้นได้รับการยอมรับนับถือลักษณะของงาน
ความรับผิดชอบความก้าวหน้าในต าแหน่งการงาน 
 2.  ปัจจัยค้ าจุน (Hygiene Factors) เป็นปัจจัยที่เกี่ยวข้องกับสิ่งแวดล้อมในการท างาน 
และมีหน้าที่ให้บุคคลเกิดความพึงพอใจในการท างานเช่นเงินเดือนโอกาสที่จะก้าวหน้าในอนาคต
สถานะของอาชีพความก้าวหน้าในต าแหน่งการงานเป็นต้น 
 ในการด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอนความพึงพอใจเป็นสิ่งส าคัญท่ีจะช่วยกระตุ้น 
ให้ผู้เรียนท างานที่ได้รับมอบหมายหรือการปฏิบัติให้บรรลุตามวัตถุประสงค์ซึ่งในปัจจุบันครูผู้สอน 
เป็นเพียงผู้อ านวยความสะดวกหรือให้ค าแนะน าปรึกษาจึงต้องค านึงถึงความพึงพอใจในการเรียนรู้
การท าให้ผู้เรียนเกิดความพึงพอใจในการเรียนรู้หรือการปฏิบัติงานมีแนวความคิดพ้ืนฐานที่ต่างกัน 2 
ลักษณะคือ 
 1.  ความพึงพอใจน าไปสู่การปฏิบัติงานและการตอบสนองความต้องการของการปฏิบัติงาน
จนเกิดความพึงพอใจจะท าให้เกิดแรงจูงใจในการเพ่ิมประสิทธิภาพการท างานที่สูงกว่าผู้ที่ไม่ได้รับการ
ตอบสนอง 
 2.  ผลของการปฏิบัติงานน าไปสู่ความพึงพอใจความสัมพันธ์ระหว่างความพึงพอใจ 
และการปฏิบัติงานจะถูกเชื่อมโยงด้วยปัจจัยอื่น ๆ ผลการปฏิบัติงานที่ดีจะไปน าสู่ผลของการตอบ
แทนที่เหมาะสมซึ่งในที่สุดจะน าไปสู่การตอบสนองถึงความพอใจผลการปฏิบัติงานย่อมได้รับการ
ตอบสนองในรูปของรางวัลหรือผลตอบแทนซึ่งประกอบด้วยผลตอบแทนภายใน (Intrinsic Rewards) 
และผลการตอบแทนภายนอก (Extrinsic Rewards) โดยผ่านการรับรู้เกี่ยวกับความยุติธรรมของ
ผลตอบแทนซึ่งเป็นตัวบ่งชี้ของผลตอบแทนที่ได้รับรู้แล้วความพึงพอใจย่อมเกิดขึ้น 
 จากแนวคิดพ้ืนฐานและองค์ประกอบต่าง ๆ เมื่อน ามาใช้กับกิจกรรมการเรียนการสอน
ผลตอบแทนภายในหรือรางวัลภายในเป็นผลทางด้านความรู้สึกของผู้เขียนที่เกิดแก่ตัวผู้เรียนเองเช่น
ความรู้สึกความส าเร็จที่เกิดขึ้นเพื่อเอาชนะความยุ่งยากต่าง ๆ และสามารถด าเนินงานภายใต้ 
ความยุ่งยากทั้งหลายได้ส าเร็จท าให้เกิดความภาคภูมิใจความม่ันใจตลอดจนได้รับความยกย่อง 
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จากบุคคลอ่ืนส่วนผลของการตอบแทนภายนอกจะเป็นรางวัลที่ผู้อ่ืนจัดหาให้มากกว่าตนเองให้ตนเอง
เช่นนี้การได้รับการยกย่องชมเชยจากครูผู้สอนพ่อแม่ผู้ปกครองหรือแม้แต่การได้คะแนนผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนในระดับที่น่าพอใจเป็นต้น 
 จิตวิทยาเกี่ยวกับความพึงพอใจ 
 จากการศึกษาค้นคว้า สรุปได้ว่าจิตวิทยาเก่ียวกับความพึงพอใจ ได้มีผู้ให้ค านิยามไว้ 
หลายลักษณะดังนี้ 
 จิราภรณ์  เลี่ยมไธสง (2546, น.48) ได้กล่าวไว้ดังนี้ การด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอน
นั้น ความพึงพอใจเป็นสิ่งที่ส าคัญท่ีจะกระตุ้นให้ผู้เรียนท างานที่ได้รับมอบหมายหรือต้องปฏิบัติ
กิจกรรมให้บรรลุตามวัตถุประสงค์ ในสภาพปัจจุบันผู้สอนเป็นเพียงผู้อ านวยความสะดวกหรือ 
ให้ค าปรึกษาแนะน า ดังนั้นจึงต้องค านึงถึงความพึงพอใจในการเรียนท าให้นักเรียนนั้นเกิดความพึง
พอใจในการเรียนหรือปฏิบัติงาน มีแนวคิดพ้ืนฐานที่แตกต่างกัน 2 ลักษณะดังนี้ 
 1. ความพึงพอใจน าไปสูการปฏิบัติงาน 
 การตอบสนองความต้องการของผู้ปฏิบัติงาน จนเกิดความพึงพอใจ  จะท าให้เกิดแรงจูงใจ
ในการเพิ่มประสิทธิภาพการท างานที่สูงกว่าผู้ที่ไม่ได้รับการตอบสนอง  จากแนวคิดนี้ครูที่ต้องการ 
ให้กิจกรรมการเรียนการสอนบรรลุผลส าเร็จ  จ าต้องค านึงถึงการจัดบรรยากาศและสถานการณ์   
รวมไปถึงสื่อการเรียนการสอนและอุปกรณ์ที่เอ้ืออ านวยต่อการเรียนรู้  เพ่ือตอบสนองความพึงพอใจ
ของนักเรียนให้มีแรงจูงใจในการท ากิจกรรมจนบรรลุวัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
 2. ผลการปฏิบัติงานน าไปสู่ความพึงพอใจ 
 ความสัมพันธ์ระหว่างความพึงพอใจและผลการปฏิบัติงานที่ดีจ าไปสู่ผลตอบแทน 
ที่เหมาะสม  ซึ่งในที่สุดจะไปสู่การตอบสนองความพึงพอใจ  ผลการปฏิบัติงานอาจได้รับ 
การตอบสนองในรูปแบบของรางวัลหรือผลตอบแทน  ซึ่งแบ่งออกเป็นผลตอนแทนภายในและ
ผลตอบแทนภายนอก  โดยผ่านการรับรู้เกี่ยวกับความยุติธรรม  ผลตอบแทนที่ผู้ปฏิบัติได้รับนั่นคือ
ความพึงพอใจ 
 แนวคิดนี้น ามาใช้จัดการเรียนการสอน  โดยค านึงถึงผลตอบแทนหรือรางวัลภายใน   
ซึ่งเป็นผลด้านความรู้สึกต่อความส าเร็จ  ความสามารถเอาชนะความยุ่งยากจนกลายเป็น 
ความภาคภูมิใจ  และเมื่อได้รับค าชมเชยจากพ่อแม่ ครู หรือคะแนนผลการเรียนรู้ ก็จะเป็น
ผลตอบแทนภายนอที่ได้รับ 
 คชากฤช  เลี่ยมไธสง (2546, น.56) แรงจูงใจเกิดจากความพึงพอใจต่อการท างาน 
ที่จะให้ผลในเชิงปฏิบัติ มีลักษณะดังนี้ 
 1.  งานสัมพันธ์กับความปรารถนาส่วนตัว และมีความหมายกับผู้ท า 
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 2.  งานมีการวางแผนวัดค าส าเร็จได้ด้วยระบบงานและมีการควบคุมประสิทธิภาพ  
เพ่ือให้ได้ผลในการสร้างแรงจูงใจภายใน เป้าหมายของงานนั้นจะต้องมีลักษณะดังต่อไปนี้ 
  2.1  คนท างานมีส่วนตั้งเป้าของงานนั้น 
  2.2  ผู้ปฏิบัติได้รับทราบผลส าเร็จในการท างานนั้นโดยตรง 
  2.3  งานนั้นสามารถท าให้ส าเร็จได้ ไม่ยากจนท าให้เกิดความท้อถอย 
 จิราภรณ์  เลี่ยมไธสง (2546, น.49)  สรุปไว้ว่า ในการจัดการเรียนการสอน 
เพ่ือให้นักเรียนเกิดความต้องการที่จะบรรลุถึงศักยภาพแห่งตนนั้น ครูต้องจัดสภาพแวดล้อม   
และกิจกรรมการเรียนการสอนให้ตอบสนองต่อความต้องการของนักเรียนในระดับต้นก่อน   
โดยเริ่มจากทางกายภาพ คือ ให้นักเรียนรู้สึกอบอุ่นปลอดภัย ไม่ถูกข่มขู่จนเกิดความกลัว ท้อแท้  หรือ
รู้สึกว่าตนถูกลดคุณค่าลง ครูควรจัดบรรยากาศให้น่าสนใจ ลดแรงกดดนัลง ได้ให้มีการร่วมมือกันใน
การเรียนตอบสนองต่อความต้องการเป็นพวกเดียวกัน ความพึงพอใจในการเรียนการสอนและผลการ
เรียนจะมีความสัมพันธ์กันในเชิงบวก ดังนั้นครูจึงต้องค านึงถึงองค์ประกอบต่าง ๆ ในการเสริมสร้าง
ความพึงพอใจในการเรียนให้กับนักเรียน 
 สิทธิโชค  วรานุสันติกุล (2548, น.162) ได้กล่าวถึงความต้องการของมนุษย์ 
ว่ามีความต้องการเกิดข้ึนได้เสมอ และความต้องการของมนุษย์มีลักษณะเป็นสากล คือคล้ายกันไป 
ทุกวัฒนธรรม  ความต้องการมีลักษณะเป็นขั้นตอน  นั่นคือ  เมื่อความต้องการในระดับล่างได้รับการ
ตอบสนองเพียงพอแล้วบุคคลจึงจะเลื่อนไปหาทางตอบสนองความต้องการในระดับล่างได้รับการ
ตอบสนองเพียงพอแล้ว บุคคลจึงจะเลื่อนไปทางตอบสนองความต้องการในระดับสูงขึ้นไป สรุปได้ว่า
ความพึงพอใจจะต้องมีสิ่งจูงใจเป็นแรงขับ การสร้างแรงจูงใจเป็นสิ่งจ าเป็นในการเรียนผู้เรียนต้อง 
มีแรงจูงใจที่อยากเรียน ซึ่งผู้สอนจะต้องพยายามสร้างบรรยากาศสถานการณ์ เทคนิคการสอนที่ดี   
ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการวางแผนตามความต้องการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนปฏิสัมพันธ์กัน มีการยกย่อง
ชมเชย ให้รางวัลให้ผู้เรียนเกิดความพึงพอใจในความส าเร็จ ท าให้ผู้เรียนภูมิในผลการเรียน 
 จากการศึกษาแนวคิดของนักวิชาการอย่างหลากหลายสามารถสรุปได้ว่า จิตวิทยาความ 
พึงพอใจนั้นเป็นความรู้สึกท่ีดีเจตคติที่ดีต่อการปฏิบัติงานความสุขที่เกิดจากการปฏิบัติงานและ 
ได้ผลตอบแทนคือความพึงพอใจที่ท าให้เกิดความรู้สึกกระตือรือร้นมีความมุ่งมั่นที่จะท างาน 
มีขวัญก าลังใจซึ่งเมื่อผู้ปฏิบัติงานมีความพึงพอใจจะส่งผลต่อประสิทธิภาพและประสิทธิผลของ 
การท างานท าให้องค์กรประสบความส าเร็จและบรรลุตามเป้าหมายที่ก าหนด 
 แนวทางในการประเมินความพึงพอใจ 
 ความพึงพอใจเป็นคุณลักษณะทางจิตของบุคคลที่ไม่อาจวัดได้โดยตรง แนวทาง 
ในการประเมินความพึงพอใจจึงเป็นการวัดโดยอ้อม วิธีการประเมินความพึงพอใจในงานที่ใช้กันอย่าง
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กว้างขวางใน ปัจจุบันนั้นมีหลากหลายวิธีด้วยกัน จากการศึกษาวิธีการประเมินความพึงพอใจของ
นักวิชาการหลายท่าน พบประเด็นของวิธีการวัดที่คล้ายกัน ดังนี้ 
 ภนิดา ชัยปัญญา (2541, น.20-22) กล่าวว่าการประเมินความพึงพอใจนั้นสามารถ 
ท าได้หลายวิธี ดังต่อไปนี้ 
 1.  การใช้แบบสอบถาม โดยออกแบบสอบถาม เพ่ือต้องการทราบความคิดเห็น ซึ่งสามารถ
กระท าได้ในลักษณะก าหนดค าตอบให้เลือก หรือตอบค าถามอิสระ ค าถามดังกล่าวอาจเป็นค าถาม
ความพึงพอใจด้านต่าง ๆ  
 2.  การสัมภาษณ์เป็นวิธีการประเมินความพึงพอใจทางตรงซึ่งต้องอาศัยเทคนิคและวิธีการ
ที่ดีจะได้ข้อมูลที่เป็นจริง  
 3.  การสังเกต เป็นวิธีวัดความพึงพอใจ โดยการสังเกตพฤติกรรมของบุคคลเป้าหมาย  
ไม่ว่าจะแสดงออกจากการพูดจา กริยา ท่าทาง วิธีนี้ต้องอาศัยการกระท าอย่างจริงจังและสังเกต 
อย่างมีระเบียบแบบแผน 
 สุรพล พะยอมแย้ม (2541, น.22) กล่าวว่าการประเมินความพึงพอใจสามารถกระท าได้
หลายวิธี ได้แก่  
 1.  การใช้แบบสอบถาม โดยผู้สอบถามจะออกแบบสอบถามเพ่ือต้องการทราบความ
คิดเห็น ซึ่งสามารถท าได้ในลักษณะที่ก าหนดค าตอบให้เลือก หรือตอบคา ถามอิสระค าถามดังกล่าว
อาจถามความพึงพอใจในด้านต่าง ๆ เช่น การบริหาร และการควบคุมงานและเงื่อนไขต่าง ๆ เป็นต้น  
 2.  การสัมภาษณ์ เป็นวิธีประเมินความพึงพอใจทางตรงทางหนึ่ง ซึ่งต้องอาศัยเทคนิค  
และวิธีการที่ดีจึงจะท าให้ได้ข้อมูลที่เป็นจริง  
 3.  การสังเกต เป็นวิธีการประเมินความพึงพอใจโดยสังเกตพฤติกรรมของบุคคล เป้าหมาย 
ไม่ว่าจะแสดงออกจากการพูด กิริยาท่าทาง วิธีนี้จะต้องอาศัยการกระท าอย่างจริงจัง และการสังเกต
อย่างมีระเบียบแบบแผน ซึ่งนักวิชาการท่ีศึกษาเรื่องความพึงพอใจส่วนใหญ่จะใช้วิธีการประเมิน 
โดยใช้แบบสอบถามโดยน ารูปแบบของแบบสอบถามมาจากแบบสอบถามที่ผู้พัฒนา ขึ้นมาเพ่ือ
รวบรวมข้อมูลในการวัดความพึงพอใจที่ได้รับความนิยมและน่าเชื่อถือ  
 สตอมเบอร์จ (Stromberg, 1984, p.88-91) การประเมินความพึงพอใจของผู้ใช้บริการนั้น
จะวัดในเรื่องใดนั้นย่อมแตกต่างกันไปตามวัตถุประสงค์ของผู้ที่จะศึกษา แต่มีวิธีที่นิยมใช้กัน  
 1. การสัมภาษณ์ วิธีนี้ผู้ศึกษาจะมีแบบสัมภาษณ์ท่ีมีค าถามซึ่งได้รับการทดสอบ หาความ 
เที่ยงตรงและความเชื่อมั่นแล้วท าการสัมภาษณ์กลุ่มตัวอย่าง ข้อดีของวิธีนี้คือ ผู้สัมภาษณ์  
อธิบายค าถามให้ผู้ตอบเข้าใจได้ สามารถใช้กับกลุ่มตัวอย่างที่อ่านเขียนหนังสือไม่ได้ แต่มีข้อเสียคือ 
การสัมภาษณ์ต้องใช้เวลามากและอาจมีข้อผิดพลาดในการสื่อความหมาย  
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 2.  การใช้แบบสอบถาม เป็นวิธีการที่มีผู้นิยมใช้มากท่ีสุด มีลักษณะเป็นค าถามที่ได้  
ทดสอบความเที่ยงตรงและความเชื่อม่ันแล้ว กลุ่มตัวอย่างเลือกตอบหรือเติมค า ข้อดีของวิธีนี้คือ  
ได้ค าตอบที่มีความหมายแน่นอน มีความสะดวก รวดเร็วในการส ารวจ สามารถใช้กับกลุ่มตัวอย่าง  
ที่มีขนาดใหญ่ ข้อเสียคือ ผู้ตอบต้องสามารถอ่านออกเขียนได้และมีความสามารถในการคิดเป็น  
ความพึงพอใจเป็นสภาวะที่มีความต่อเนื่องไม่สามารถบอกจุดเริ่มต้นหรือสิ้นสุดของความพึงพอใจ 
ได้แบบสอบถามนิยมสร้างเป็นมาตรอันดับ  
 ส่วนในการศึกษาเรื่องนี้ผู้วิจัยได้ใช้มาตรฐานการประเมินความพึงพอใจในส่วนของ
องค์ประกอบความรู้สึก โดยใช้มาตรการวัดของลิเคิร์ท (Likert Scale) ซึ่งผู้วิจัยได้สร้างข้อความ 
เกี่ยวกับเป้าหมาย จ านวนข้อความมีเท่าใดก็ได้ น าข้อความนี้ให้ตัวแทนกลุ่มตัวอย่างทั้งหมด  
ที่เราต้องการทราบความพึงพอใจของเขาและให้คะแนนข้อความหนึ่งตามค่ามาตรฐาน 5 ระดับ  
โดยมีหลักในการสร้างข้อค าถามในมาตรของลิเคิร์ท ดังนี้ 
 1.  ก าหนดเป้าหมายของความพึงพอใจ  
 2.  รวบรวมและคัดเลือกข้อความท่ีเป็นบวกและเป็นลบของความพึงพอใจต่อเป้าหมาย 
ให้มากที่สุดเท่าท่ีจะมากได้  
 3.  ให้กลุ่มตัวอย่างตอบข้อค าถามตรงตามความเห็นหรือความรู้สึกของตนว่าพึงพอใจ 
มากที่สุด พึงพอใจมาก พึงพอใจปานกลาง พึงพอใจน้อย หรือพึงพอใจน้อยที่สุด  
 4.  วิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างข้อค าถามแต่ละข้อกับข้อค าถามทั้งหมดและ 
ตัดข้อที่มีความสัมพันธ์ต่างออก ข้อที่มีความสัมพันธ์สูงแต่มีค่าเป็นลบให้สลับเครื่องหมายของคะแนน 
จัดพิมพ์เป็นแบบสอบถามและส่งให้กลุ่มตัวอย่างตอบ  
 5.  คะแนนความพึงพอใจของผู้ตอบแต่ละคนมีค่าเท่ากับคะแนนรวมของข้อความท้ังหมด
หรือค านวณเป็นค่าเฉลี่ยของคะแนนทั้งหมดก็จะท าให้ง่ายต่อการตีความยิ่งขึ้น 
 สรุปได้ว่า  แนวทางในการประเมินความพึงพอใจเป็นการวัดความพึงพอใจของผู้เรียน 
เพ่ือให้ผู้เรียน เกิดความพึงพอใจในการเรียนสามารถด าเนินการวัดได้โดยการส ารวจ แบบสอบถาม 
การสัมภาษณ์ การสังเกตและตรวจสอบข้อมูลอ่ืน ๆ ตามความเหมาะสมของกิจกรรม 
 

ผลการจัดการเรียนรู้ 
 คุณลักษณะของแบบทดสอบ 
 แบบทดสอบที่ดีมีคุณภาพย่อมท าให้ผลการวัดที่ได้มีความถูกต้อง  แต่ถ้าแบบทดสอบ 
มีคุณภาพไม่ดีย่อมท าให้ผลการวัดมีความผิดพลาด ดังนั้นในการวัดผลการศึกษาคุณภาพของ 
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เครื่องมือ ย่อมเป็นสิ่งที่ต้องให้ความสนใจเป็นพิเศษ  ซึ่งผู้วิจัยได้ศึกษาคุณลักษณะของแบบทดสอบ  
มีดังนี้ 
 พิชิต ฤทธิ์จรูญ (2545, น.62) ได้กล่าวไว้ว่าถึงลักษณะของแบบทดสอบที่ดีว่าควรมีลักษณะ
ดังต่อไปนี้ 
 1.  มีความชัดเจนทั้งค าสั่งและวิธีท า 
 2.  มีความหมายต่อผู้เรียนและตรงตามจุดมุ่งหมายของการฝึก 
 3.  ภาษาท่ีใช้เหมาะสมกับวัยและพ้ืนฐานของผู้เรียน 
 4.  มีกิจกรรมหลายรูปแบบแต่ไม่ควรยาวเกินไป 
 5.  เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ศึกษาด้วยตนเอง 
 6.  ตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคล 
 7.  สามารถสร้างความสนใจของเด็กได้ 
 8.  สามารถประเมินและจ าแนกความเจริญงอกงามของผู้เรียนได้ 
 วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์ (2545, น.20)  กล่าวว่า ลักษณะของแบบทดสอบทักษะกีฬาที่ดี  
ที่จะน าไปใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ และเป็นที่นิยมน ามาใช้กันควรมีลักษณะ ดังนี้ 
 1.  เป็นเป็นฝึกที่มีคุณภาพ เช่น มีความตรง มีความเที่ยง มีความเป็นปรนัย 
 2.  ควรเป็นแบบทดสอบที่วัดทักษะที่ส าคัญ 
 3.  ลักษณะในการฝึกของแบบทดสอบควรจะคล้ายคลึงกับการเล่นจริง 
 4.  วิธีการฝึกของแบบทดสอบทักษะ ควรเป็นการฝึกท่ีผู้รับการฝึกได้ลงมือท าแล้วไม่เกิด 
ความเบื่อหน่าย 
 5.  การให้คะแนนของแบบทดสอบควรเป็นวิธีการที่เท่ียงตรงแม่นย า 
 6.  เป็นแบบทดสอบที่มีลักษณะกระตุ้นให้ผู้รับการฝึกอยากกระท าหรือมีความท้าทาย 
 7.  เป็นแบบทดสอบที่ส่งเสริมในการเล่น หรือเน้นท่าทางที่ดีในการเล่น 
 8.  มีความยากง่ายที่เหมาะสมกับกลุ่มที่จะน าไปใช้ 
 9.  วิธีด าเนินการฝึกไม่ยุ่งยากซับซ้อนจนเกินไป 
 10.  เป็นแบบทดสอบที่ประหยัดงบประมาณ และเวลา 
 สง่า แตงวงษ์ (2552, น.24)  กล่าวว่า  แบบทดสอบท่ีดีต้องประกอบด้วยองค์ประกอบ  
ดังนี้ 
 1.  แบบทดสอบท่ีดีต้องมีความเที่ยงและมีความเป็นปรนัยในการให้คะแนน 
 2.  คะแนนที่ได้จากแบบทดสอบ ต้องสามารถน าไปแปลผลให้สัมพันธ์กับเกณฑ์ 
มาตรฐานได้ 
 3.  แบบทดสอบจะต้องสิ้นเปลืองน้อยและประหยัดเวลาในการฝึก 



48 
 
 วุฒิพงษ์  สีหามาตย์ (2548) กล่าวว่า คุณลักษณะของแบบทดสอบท่ีดีต้องมีองค์ประกอบ 
ที่ส าคัญ  3  ประการ  คือ 
 1.  ต้องมีความตรง (Validity)  หมายถึง  สามารถวัดในสิ่งที่ต้องการวัดได้ตรง 
ตามจุดมุ่งหมาย 
 2.  มีความเท่ียง (Reliadility)  หมายถึง  แบบทดสอบที่มีความแน่นอนในการวัด                           
โดยผู้รับการทดสอบหลาย ๆ ครั้งก็ได้ผลเหมือนกัน 
 3.  มีความเป็นปรนัย (Objectivity)  หมายถึง  แบบทดสอบที่มีมาตรฐานในการวัด                    
ที่แน่นอนชัดเจนในการด าเนินการฝึกและการให้คะแนน 
 จากการศึกษาลักษณะของแบบทดสอบที่ดี ที่นักการศึกษาได้กล่าวไว้ข้างต้น สรุปได้ว่า
แบบทดสอบที่ดีจะต้องมีความน่าสนใจ มีการล าดับเนื้อหาจากง่ายไปหายากให้เหมาะสมกับวัย 
และความสามารถของผู้เรียน ใช้ภาษาท่ีเข้าใจง่าย มีความตรง มีความเที่ยง มีความเป็นปรนัยใน 
การให้คะแนน ลักษณะของแบบทดสอบควรคล้ายคลึงกับการเลนจริง เน้นท่าทางที่ดี ที่ถูกต้อง 
 ประเภทของแบบทดสอบ 
 จากการศึกษาค้นคว้าในเรื่องของประเภทของแบบทดสอบ  ผู้วิจัยได้เลือกศึกษารูปแบบ
ประเภทตามรายละเอียด ดังนี้ 
 ทิศนา แขมมณี (2551, น.28) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ใช้อยู่ในปัจจุบัน 
มีหลายแบบแตกต่างกันไป จะใช้รูปแบบใดก็ควรพิจารณาถึงจุดประสงค์ในการวัดเป็นส าคัญ  
ส าหรับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน พอจ าแนกได้  2 แบบ ดังนี้  
 1.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ครูสร้างขึ้นเอง  
 2.  แบบทดสอบมาตรฐาน  
 ในที่นี้จะกล่าวถึงเฉพาะแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่ครูสร้างขึ้นเอง เพ่ือใช้วัดความรู้ 
ความสามารถของนักเรียน พอจ าแนกออกได้ ดังนี้  
 1.  ชนิดที่ผู้สอบเป็นผู้ให้ค าตอบ ได้แก่  
  1.1  แบบทดสอบแบบอัตนัย หรือความเรียง (Subjective Test or Essay Test) 
จ าแนกออกเป็น  
   1.1.1  แบบจ ากัดค าตอบ (Restricted – response Type)  
   1.1.2  แบบไม่จ ากัดค าตอบ (Unrestricted – response Type)  
  1.2 แบบทดสอบแบบเติมค าหรือตอบสั้น (Completion or Short-Answer Test)  
 2.  แบบทดสอบชนิดที่ให้ผู้สอบเลือกค าตอบ ได้แก่  
  2.1  แบบทดสอบแบบถูกผิด (True – False Test)  
  2.2  แบบทดสอบแบบจับคู่ (Matching Test)  
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  2.3  แบบทดสอบแบบเลือกตอบ (Multiple Choice Test) 
 กระทรวงศึกษาธิการ (2551, น.62) แบบทดสอบที่ใช้ทางการศึกษามีแตกต่างกัน 
หลายประเภท  แล้วแต่ยึดหลักเกณฑ์ท่ีใช้ในการจ าแนกต่างกันดังนี้  
 1.  จ าแนกตามกระบวนการในการสร้าง  จ าแนกได้ 2 ประเภท คือ  
  1.1  แบบทดสอบท่ีครูสร้างข้ึนเอง (Teacher Made Test) เป็นแบบทดสอบที่ครู 
สร้างข้ึนเฉพาะคราวเพื่อใช้ทดสอบผลสัมฤทธิ์และความสามารถทางวิชาการของเด็ก   
  1.2  แบบทดสอบมาตรฐาน (Standardized Test) เป็นแบบทดสอบที่สร้างขึ้น 
ด้วยกระบวนการ หรือวิธีการที่ซับซ้อนมากกว่าแบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้นเอง เมื่อสร้างข้ึนแล้ว 
มีการน าไปทดลองสอบ วิเคราะห์ด้วยวิธีการทางสถิติหลายครั้ง เพื่อปรับปรุงให้มีคุณภาพดี  
และมีความเป็นมาตรฐาน   
 2.  จ าแนกตามจุดมุ่งหมายในการใช้ประโยชน์  จ าแนกได้ 2 ประเภทดังนี้  
  2.1  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ (Achievement Test) หมายถึงแบบทดสอบที่ใช้วัด
ความรู้ความสามารถ  ทักษะเกี่ยวกับวิชาการท่ีได้เรียนรู้มาว่ารับรู้ไว้ได้มากน้อยเพียงไร  
  2.2  แบบทดสอบความถนัด (Aptitude Test) เป็นแบบทดสอบที่ใช้วัดความสามารถ 
ที่เกิดจากการสะสมประสบการณ์ที่ได้เรียนรู้มาในอดีต  ส่วนมากใช้ในการท านายสมรรถภาพ 
ของบุคคลว่าสามารถเรียนไปได้ไกลเพียงใด                                           
 3.  จ าแนกตามรูปแบบค าถามและวิธีการตอบ  จ าแนกได้ 3 ประเภท ดังนี้  
  3.1  แบบทดสอบอัตนัย (Subjective  Test) แบบทดสอบประเภทนี้มีจุดมุ่งหมาย 
ที่จะให้ผู้ตอบได้ตอบยาว ๆ แสดงความคิดเห็นเต็มที่  ผู้สอบมีความรู้ในเนื้อหานั้นมากน้อยเพียงไร 
ก็เขียนออกมาให้หมดภายในเวลาที่ก าหนดให้   
  3.2  แบบทดสอบปรนัย (Objective  Test) เป็นแบบทดสอบที่มุ่งให้ผู้สอบตอบสั้น ๆ 
ในแต่ละข้อวัดความสามารถเพียงเรื่องใดเรื่องหนึ่งเพียงเรื่องเดียว  ได้แก่ แบบทดสอบแบบต่าง ๆ 
ดังต่อไปนี้  
   3.2.1  แบบถูกผิด (True - False) 
   3.2.2  แบบเติมค า (Completion) 
   3.2.3  แบบจับคู่ (Matching) 
   3.2.4  แบบเลือกตอบ (Multiple Choices) 
 4.  จ าแนกตามลักษณะการตอบ จ าแนกได้ 3 ประเภท ดังนี้  
  4.1  แบบทดสอบภาคปฏิบัติ (Performance Test) ได้แก่ ข้อสอบภาคปฏิบัติทั้งหลาย  
เช่น วิชาพลศึกษา ให้แสดงท่าทางประกอบเพลง วิชาหัตถศึกษาให้ประดิษฐ์ของใช้ด้วยเศษวัสดุ   
ให้ท าอาหารในวิชาคหกรรมศาสตร์ เป็นต้น   
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  4.2  แบบทดสอบเขียนตอบ (Paper- Pencil Test) เป็นแบบทดสอบที่ใช้การเขียนตอบ
ทุกชนิด ได้แก่ แบบทดสอบปรนัยและอัตนัยที่ใช้กันอยู่ทั่วไปในโรงเรียน รวมทั้งการเขียนรายงาน 
ซึ่งต้องใช้กระดาษ ดินสอ หรือปากกาเป็นเครื่องมือส าคัญในการสอบ  
  4.3  แบบทดสอบด้วยวาจา (Oral Test) เป็นแบบทดสอบที่ผู้สอบใช้การโต้ตอบ 
ด้วยวาจาแทนที่จะเป็นการเขียนตอบหรือปฏิบัติ เช่น การสอบสัมภาษณ์ การสอบท่องจ า เป็นต้น  
 5.  จ าแนกตามเวลาที่ก าหนดให้ตอบ จ าแนกได้ 2 ประเภท ดังนี้  
  5.1  แบบทดสอบวัดความเร็ว  (Speed Test) เป็นแบบทดสอบที่มุ่งวัดทักษะ 
ความคล่องแคล่วในการคิด ความแม่นย าในการรู้เป็นส าคัญ แบบทดสอบประเภทนี้มักมีลักษณะ
ค่อนข้างง่ายแต่มีจ านวนข้อมาก และให้เวลาท าน้อย ใครท าเสร็จก่อนและถูกต้องมากที่สุดถือว่า 
มีประสิทธิภาพสูงสุด  
  5.2  แบบทดสอบวัดความสามารถสูงสุด (Power Test) มีลักษณะค่อนข้างยากและ 
ให้เวลาท ามากเพียงพอในการตอบ เป็นการสอบวัดความสามารถในเรื่องใดเรื่องหนึ่งโดยให้เวลา  
ผู้สอบท าจนสุดความสามารถ หรือจนกระทั่งทุกคนท าเสร็จ เช่น การให้ค้นคว้ารายงานการท า
วิทยานิพนธ์ หรือข้อสอบอัตนัยบางอย่างก็อนุโลมจัดอยู่ในประเภทนี้ได้ 
 ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบ 
 นักการศึกษาสาขาต่าง ๆ ได้ศึกษาและค้นคว้าทฤษฎีเกี่ยวกับขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบ
สรุปได้ดังนี้ 
 บุญชม ศรีสะอาด (2547, น.56-58) ได้กล่าวถึงการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนโดยด าเนินการตามขั้นตอนต่อไปนี้ 
 1.  วิเคราะห์จุดประสงค์เนื้อหาวิชาและท าตารางก าหนดลักษณะข้อสอบขั้นแรกสุดต้อง 
ท าการวิเคราะห์ว่าวิชาหรือหัวข้อที่สร้างข้อสอบวัดผลนี้มีจุดประสงค์ของการสอนหรือจุดประสงค์ 
การเรียนรู้อะไรบ้างท าการวิเคราะห์เนื้อหาวิชาว่ามีโครงสร้างอย่างไรจัดเขียนหัวข้อใหญ่หัวข้อย่อย 
ทุกหัวข้อพิจารณาความเกี่ยวโยงความสัมพันธ์ระหว่างเนื้อหาเหล่านั้นจากนั้นก็จัดท าตารางก าหนด
ลักษณะข้อสอบหรือที่เรียกว่าตารางวิเคราะห์หลักสูตรตารางนี้มี 2 มิติคือด้านเนื้อหากับสมรรถภาพ 
ที่ต้องการวัดเขียนหัวข้อเนื้อหาที่เป็นหัวข้อเรื่องใหญ่ ๆ ตามหลักสูตรวิชานั้นลงไปในแต่ละแถว 
ของตารางตามล าดับส่วนด้านบนจะเป็นสมรรถภาพซึ่งได้จากการวิเคราะห์จุดประสงค์และในการท า
ตารางก าหนดลักษณะของข้อสอบนั้นขั้นแรกสุดพิจารณาว่าจะออกข้อสอบทั้งหมดกี่ข้อเขียนจ านวน
ข้อลงในช่องรวมช่องสุดท้ายจากนั้นพิจารณาว่าหัวข้อเรื่องใดส าคัญมากน้อยเขียนล าดับความส าคัญลง
ไปแล้วก าหนดจ านวนข้อสอบที่จะวัดในแต่ละหัวข้อตามอันดับความส าคัญจากนั้นก าหนดจ านวนข้อ
ในแต่ละช่องจ านวนข้อสอบที่จะวัดในแต่ละช่องขึ้นอยู่กับว่าเรื่องนั้นต้องการให้เกิดสมรรถภาพในด้าน
ใดมากน้อยกว่ากันการวิเคราะห์จุดประสงค์ในการสร้างข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
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แนวความคิดในการวัดที่นิยมกันได้แก่การเขียนข้อสอบวัดตามการจัดประเภทจุดประสงค์ทาง
การศึกษาด้านพุทธิพิสัย (Cognitive) ซึ่งจ าแนกจุดประสงค์ทางการศึกษาด้านพุทธิพิสัยออกเป็น 6 
ประเภทได้แก่วัดด้านความรู้ความจ า (Knowledge) วัดด้านความเข้าใจ (Comprehension) วัดด้าน
การน าไปใช้ (Application) วัดด้านการวิเคราะห์ (Analysis) วัดด้านสังเคราะห์ (Synthesis) และ
ด้านประเมินค่า (Evaluation) 
 2.  ก าหนดแบบของข้อค าถามและศึกษาวิธีการเขียนข้อสอบท าการพิจารณาและตัดสินใจ
ว่าจะใช้ข้อค าถามรูปแบบใดศึกษาวิธีการเขียนข้อสอบศึกษาวิธีการเขียนข้อสอบหลักการเขียนค าถาม
สมรรถภาพต่าง ๆ ศึกษาเทคโนโลยีในการเขียนข้อสอบเพ่ือน ามาใช้เป็นหลักในการเขียนข้อสอบ 
 3.  เขียนข้อสอบโดยใช้ตารางก าหนดลักษณะของข้อสอบที่จัดท าไว้ขั้นที่ 1 เป็นกรอบ 
ซ่ึงจะท าให้สามารถออกข้อสอบวัดได้ครอบคลุมทุกหัวข้อเนื้อหาและทุกสมรรถภาพส่วนรูปแบบและ
เทคนิคในการเขียนข้อสอบยึดตามท่ีศึกษาในขั้นที่ 2  
 4.  ตรวจทานข้อสอบน าข้อสอบที่ได้เขียนไว้ในขั้นที่ 3 มาพิจาณาทบทวนอีกครั้งหนึ่ง 
โดยพิจารณาความถูกต้องตามตารางก าหนดลักษณะข้อสอบหรือไม่ภาษาท่ีใช้เขียนมีความชัดเจน
เข้าใจง่ายเหมาะสมดีแล้วหรือไม่ตัวถูกตัวลวงเหมาะสมกับเข้ากับหลักเกณฑ์หรือไม่หลังพิจารณา
ข้อบกพร่องแล้วน าเอาข้อวิจารณ์นั้นมาพิจารณาปรับปรุงแก้ไขให้เหมาะสมยิ่งขึ้น 
 5.  พิมพ์แบบทดสอบฉบับทดลองน าข้อสอบทั้งหมดมาพิมพ์เป็นแบบทดสอบโดยพิมพ์ค า
ชี้แจงหรือค าอธิบายวิธีการท าแบบทดสอบไว้ที่ปกของแบบทดสอบอย่างละเอียดและชัดเจน 
การจัดพิมพ์รูปแบบให้เหมาะสม 
 6.  ทดลองใช้วิเคราะห์คุณภาพและปรับปรุงน าแบบทดสอบไปทดลองกับกลุ่มท่ีคล้ายกัน 
กับกลุ่มตัวอย่างที่จะสอบจริงซึ่งได้เรียนในวิชาเนื้อหาที่จะสอบแล้วน าผลการสอบมาตรวจให้คะแนน
ท าการวิเคราะห์คุณภาพคัดเลือกเอาข้อที่มีคุณภาพเข้าเกณฑ์ตามจ านวนที่ต้องการถ้าข้อที่เข้าเกณฑ์ 
มีจ านวนมากกว่าที่ต้องการก็ตัดข้อที่มีเนื้อหามากกว่าที่ต้องการซึ่งเป็นข้อสอบที่มีอ านาจจ าแนกต่ าสุด
ออกตามล าดับน าเอาผลการสอบที่คิดเฉพาะข้อสอบเข้าเกณฑ์เหล่านั้นมาค านวณหาค่าความเชื่อมั่น 
 7.  พิมพ์แบบทดสอบฉบับจริงน าข้อสอบที่มีอ านาจจ าแนกและระดับความยากเข้าเกณฑ์
ตามจ านวนที่ต้องการในขั้นตอนที่ 6 มาพิมพ์เป็นแบบทดสอบฉบับที่จะใช้จริงซึ่งจะต้องมีค าชี้แจง 
วิธีท าด้วยและในการพิมพ์นอกจากใช้รูปแบบที่เหมาะสมแล้วควรค านึงถึงความประณีตความถูกต้อง
ซึ่งจะต้องตรวจทานให้ดี 
 จ าลอง น าพา (2550, น.97) ได้กล่าวสรุปถึงการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนไว้ว่า 
 1.  ครูผู้สอนควรท าความเข้าใจข้อสอบแต่ละชนิดและทุกครั้งที่จะออกข้อสอบชนิดใด 
ควรค านึงถึงหลักการออกข้อสอบชนิดนั้น ๆ ด้วย 
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 2.  ข้อสอบชนิดใดก็ตามหากมีคุณสมบัติเป็นไปตามคุณลักษณะของแบบทดสอบที่ดี 
หลายประการก็เป็นข้อสอบที่ดีมากเท่านั้น 
 3.  ปัจจุบันนักเรียนมีจ านวนมากการพิมพ์และการตรวจข้อสอบสามารถใช้เครื่องจักรกล
แทนการตรวจด้วยคนจึงควรใช้ข้อสอบแบบเลือกตอบ 
 4.  โดยทั่วไปในการสอบแต่ละครั้งน่าจะใช้ข้อสอบเพียง 2 ชนิดก็มีประสิทธิภาพเพียงพอ
แล้วได้แก่ข้อสอบอัตนัยหรือความเรียงกับข้อสอบแบบเลือกตอบส่วนข้อสอบชนิดอื่น ๆ น่าจะใช้ 
เป็นเพียงแบบฝึกหัดหรืออาจจะใช้งานทดสอบย่อยเพ่ือยั่วยุจูงใจให้นักเรียนสนใจในวิชาที่ก าลัง 
สอนและสามารถพัฒนาให้เป็นข้อสอบ 2 ชนิดนี้กล่าวคือ 
  4.1  ถ้าเป็นข้อสอบแบบกาถูก – กาผิดควรพัฒนาให้เป็นข้อสอบแบบเลือกตอบ 
  4.2  ถ้าเป็นข้อสอบแบบจับคู่ควรพัฒนาให้เป็นข้อสอบแบบเลือกตอบชนิดตัวเลือกคงท่ี 
  4.3  ถ้าเป็นข้อสอบเติมค าหรือตอบสั้น ๆ ควรพัฒนาให้เป็นข้อสอบแบบเลือกตอบ  
(ถ้าให้ตอบสั้น ๆ) หรือแบบอัตนัย (ถ้าให้ตอบยาว ๆ) 
 กล่าวโดยสรุปได้ว่า แบบทดสอบเป็นเครื่องมือวัดผลที่ส าคัญ เพราะเป็นสิ่งที่ให้ข้อสนเทศ
แก่ครูและผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับการจัดการศึกษาว่าการสอนบรรลุเป้าหมายของการจัดการศึกษามาก
น้อยเพียงใด และสะท้อนถึงการจัดการเรียนการสอนว่ามีคุณภาพ ประสิทธิภาพมากน้อยเพียงใด และ
ต้องปรับปรุงแก้ไข หรือไม่อย่างไร เพราะฉะนั้นแบบทดสอบที่ใช้จะต้องมีคุณภาพในทุก ๆ ด้าน จึงจะ
สามารถใช้ผลการสอบเพ่ือการตัดสินใจได้อย่างถูกต้องและแม่นย า 
 การวัดผลการจัดการเรียนรู้ 
 1.  จุดมุ่งหมายของการวัดผลการจัดการเรียนรู้ การวัดผลการจัดการเรียนรู้  
เป็นการวัดความรู้ความเข้าใจ ความสามารถ ทักษะทางวิชาการ รวมไปถึงสมรรถภาพทางสมอง 
และมวลประสบการณ์ทั้งปวง ที่เด็กได้รับจากการเรียนการสอน ส่งผลให้เกิดการเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมในด้านต่าง ๆ ซึ่งแสดงให้เห็นได้ด้วยคะแนนจากแบบทดสอบวัดผลการจัดการเรียนรู้                          
โดยที่ สมร  วงษ์สันต์ (2546, น.35-36) กล่าวว่า การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นการวัด 2 
องค์ประกอบ ตามจุดมุ่งหมายและลักษณะของวิชาที่เรียน คือ  
  1.1  การวัดด้านปฏิบัติ เป็นการตรวจสอบความรู้ความสามารถทางการปฏิบัติ  
โดยให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง ให้เห็นเป็นผลงานปรากฏออกมา ที่สังเกตและวัดได้ เช่น  
วิชาศิลปศึกษา พลศึกษา การช่าง เป็นต้น การวัดแบบนี้จึงต้องวัดโดยใช้ “ข้อสอบภาคปฏิบัติ”  
ซึ่งการประเมินผลจะพิจารณาที่วิธีปฏิบัติและผลงานที่ปฏิบัติ 
  1.2  การวัดด้านเนื้อหา เป็นการตรวจสอบความรู้ความสามารถ เกี่ยวกับเนื้อหาวิชา
รวมทั้งพฤติกรรมความสามารถในด้านต่าง ๆ อันเป็นผลมาจากการเรียนการสอน มีวิธีการสอบวัด ได้ 
2 ลักษณะ คือ 
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   1.2.1  การสอบแบบปากเปล่า การสอบแบบนี้มักจะกระท าเป็นรายบุคคล ซึ่งเป็น
การสอบท่ีต้องการดูผลอย่างยิ่ง เช่นการสอบอ่านหนังสือ การสอบสัมภาษณ์ ซึ่งต้องการดูการใช้
ถ้อยค าในการตอบค าถาม รวมทั้งการแสดงความคิดเห็นและบุคลิกภาพต่าง ๆ เช่น การสอบปริญญา
นิพนธ์ ซึ่งต้องการวัดความรู้ความเข้าใจในเรื่องท า ตลอดจนแง่มุมต่าง ๆ การสอบปากเปล่าสามารถ
สอบวัดได้ละเอียดลึกซึ้ง และค าถามก็สามารถเปลี่ยนแปลงหรือเพ่ิมเติมได้ตามที่ต้องการ 
   1.2.2  การสอบแบบใช้เขียนตอบ เป็นการสอบวัดที่ให้ผู้สอบเขียนเป็นตัวหนังสือ
ตอบ ซึ่งมีรูปแบบการตอบอยู่ 2 แบบ คือ  
    1.2.2.1  แบบไม่จ ากัดค าตอบ ซึ่งได้จากการสอบวัดที่ใช้ข้อสอบแบบอัตนัย 
หรือความเรียง 
    1.2.2.2  แบบจ ากัดค าตอบ ซึ่งเป็นการสอบที่ก าหนดขอบเขตของค าถามที่
จะให้ตอบ หรือกก าหนดค าตอบมาให้เลือก ซึ่งมีรูปแบบของค าตอบอยู่ 4 รูปแบบ คือ แบบเลือกทาง
ใดทางหนึ่ง แบบจับคู่ แบบเติมค า แบบเลือกตอบ 
 2.  ประเภทของการทดสอบผลการจัดการเรียนรู้ การทดสอบผลการจัดการเรียนรู้ทางการ
เรียนสามารถกระท าได้ 2 ลักษณะ คือ (สมร  วงษ์สันต์, 2546, น.36-37)  
  2.1  การทดสอบแบบอิงกลุ่มหรือการวัดผลแบบอิงกลุ่ม เป็นการทดสอบหรือการสอบ
วัดที่เกิดจากแนวความเชื่อในเรื่องความแตกต่างระหว่างบุคคลที่ว่าความสามารถด้อย และส่วนใหญ่
จะมีความสามารถปานกลาง การกระจายของความสามารถของบุคคลถ้าน ามาเขียนกราฟจะมี
ลักษณะคล้าย ๆ โค้งรูประฆัง หรือี่เรียกว่าโค้งปกติ ดังนั้นการทดสอบแบบนี้จึงยึดคนส่วนใหญ่เป็น
หลักในการเปรียบเทียบ โดยพิจารณาคะแนนผลการสอบของบุคคลเทียบกับคนอ่ืน ๆ ในกลุ่มคะแนน
จะมีความหมายก็ต่อเมื่อน าไปเปรียบเทียบกับคะแนนของบุคคลอื่น ที่สอบด้วยข้อสอบฉบับเดียวกัน 
จุดมุ่งหมายของการทดสอบแบบนี้ก็เพ่ือจะกระจายบุคคลทั้งสองกลุ่มไปตามความสามารถของแต่ละ
บุคคล นั่นก็คือคนที่มีความสามารถสูงจะได้คะแนนสูงคนที่มีความสามารถด้วยกว่าก็จะได้คะแนน
ลดหลั่นลงมาจนถึงคะแนนต่ าสุด 
  2.2  การทดสอบแบบอิงเกณฑ์หรือการวัดผลแบบอิงเกณฑ์ ยึดความเชื่อในเรื่องการ
เรียนเพ่ือรอบรู้ กล่าวคือยึดหลักการว่าในการเรียนการสอนนั้น จะต้องมุ่งส่งเสริมให้ผู้เรียนทั้งหมด
หรือเกือบทั้งหมดประสบความส าเร็จในการเรียนแม้ว่าผู้เรียนจะมีลักษณะแตกต่างกันก็ตามแต่ทุกคน
ไดร้ับการส่งเสริมให้พัฒนาไปถึงขีดความสามารถสูงสุดของตน โดยอาจใช้เวลาแตกต่างกันก็ตามแต่ 
ทุกคนได้รับการส่งเสริมให้พัฒนาไปถึงขีดความสามารถสูงสุดของตน โดยอาจใช้เวลาแตกต่างกัน 
ในแต่ละบุคคล ดังนั้นการทดสอบแบบอิงเกณฑ์จึงมีการก าหนดเกณฑ์ขึ้นแล้วน าผลการสอบวัดของ 
แต่ละบคุคลเทียบกับเกณฑ์ท่ีตั้งไว้ ไม่ได้มีการน าผลไปเปรียบเทียบกับบุคคลอื่น ๆ ในกลุ่มความส าคัญ
ของการทดสอบแบบนี้อยู่ที่การก าหนดเกณฑ์เป็นส าคัญ เกณฑ์หมายถึงกลุ่มของพฤติกรรมได้ก าหนด
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ไว้ในแต่ละรายวิชา จึงเป็นการตรวจสอบดูว่าใครเรียนได้ถึงเกณฑ์ และใครยังเรียนไม่ถึงเกณฑ์  
ควรได้รับการปรับปรุงแก้ไขต่อไป 
 ประโยชน์ของการวัดผลการจัดการเรียนรู้  
 การวัดผลการจัดการเรียนรู้ สามารถน าผลที่ประเมินแล้วไปใช้ประโยชน์ในด้านต่าง ๆ 
มากมาย โดยเฉพาะด้านการเรียนการสอน สมร วงษ์สันต์ (2546, น.37-38) กล่าวถึงประโยชน์ที่มีต่อ
ผู้เรียนและผู้สอนไว้ดังนี้ 
ประโยชน์ต่อผู้เรียน 
  1.  เพ่ือพัฒนาการเรียนของผู้เรียน 
  2.  เพ่ือเป็นสิ่งเร้าทางด้านการเรียน 
  3.  ท าให้ทราบระดับความสามารถทางการเรียน 
  4.  ท าให้ทราบความงอกงามของการเรียน 
ประโยชน์ต่อผู้สอน 
  1.  ช่วยให้รู้พฤติกรรมพ้ืนฐานของผู้เรียน 
  2.  ท าให้ทราบความก้าวหน้าในการสอน 
  3.  ท าให้ทราบความเด่น-ด้อยของผู้เรียน 
  4.  ช่วยแก้ไขข้อบกพร่องในการเรียนให้ตรงจุด 
  5.  ช่วยในการจัดเลือกวิธีสอนและกิจกรรมได้อย่างเหมาะสม 
  6.  ช่วยในการจัดกลุ่มผู้เรียนได้อย่างเหมาะสม 
  7.  ช่วยในการรายงานผลการเรียนแก่ผู้ปกครอง 
 4.  คุณลักษณะของแบบทดสอบที่ดี การที่จะสร้างแบบทดสอบให้มีคุณภาพ ผู้สร้าง 
จะต้องมีความรู้เกี่ยวกับคุณลักษณะของเครื่องมือวัดผลที่ดี ดังที่ สมร  วงษ์สันต์ (2546, น.37-38)  
ได้กล่าวไว้ดังนี้ 
  4.1  มีความเท่ียงตรง (Validity) หมายถึง คุณลักษณะของข้อสอบที่สามารถวัดได้ 
ตรงจุดมุ่งหมายที่ตั้งไว้ ความเที่ยงตรงนี้จ าแนกออกเป็นหลายชนิด คือ 
   4.1.1  ความเที่ยงตรงตามเนื้อหา (content Validity) คือข้อสอบที่มีค าถาม
สอดคล้องตรงตามเนื้อหาในหลักสูตร 
   4.1.2  เที่ยงตรงตามโครงสร้าง (Construct Validity) คือลักษณะของข้อสอบ 
ที่วัดสมรรถภาพสมองด้านต่าง ๆ ตรงตามท่ีได้ก าหนดไว้ในหลักสูตร 
   4.1.3  ความเที่ยงตรงตามสภาพ (Concurrent Validity) หมายถึง ลักษณะ 
ของข้อสอบที่วัดได้ตรงตามสภาพความเป็นจริงของเด็กในขณะนั้น 
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   4.1.4  ความเที่ยงตรงตามเชิงพยากรณ์ (Predictive Validity) หมายถึง ข้อสอบ 
ที่วัดแล้วท านายได้ว่า เด็กคนใดจะเรียนวิชาอะไร ได้ดีเพียงไรในอนาคต 
  4.2  มีความเชื่อม่ัน (Reliability) หมายถึง แบบทดสอบที่สามารถวัดได้แน่นอน 
ไม่เปลี่ยนแปลง การวัดครั้งแรกเป็นอย่างไรเมื่อวัดซ้ าอีกผลการวัดก็ยังคงเหมือนเดิม 
  4.3  มีอ านาจจ าแนก (Discrimination) คือ สามารถจ าแนกเด็กเก่ง-อ่อนได้เมื่อทดสอบ
แล้วบอกได้ว่าใครเก่งใครอ่อนอย่างไร คือเมื่อทดสอบแล้วปรากฏว่า เด็กเก่งมักท าถูกและเด็กอ่อน 
มักท าผิด สามารถแยกเด็กได้ตรงสภาพความเป็นจริง 
  4.4  มีความเป็นปรนัย (Objectivity) ข้อสอบที่มีความเป็นปรนัยมีคุณสมบัติ 3 ประการ คือ 
   4.4.1  มีความชัดเจนในความหมายของค าถาม ทุกคนอ่านแล้วเข้าใจตรงกันว่าถามอะไร 
   4.4.2  มีความคงที่ในการตรวจให้คะแนน คือให้ใครตรวจได้คะแนนเหมือนกัน 
   4.4.3  มีความแจ่มชัดในการแปลความหมายคะแนน คือต้องแปลคะแนนที่ได้เป็น
อย่างเดียวกัน เพ่ือประโยชน์ในการเปรียบเทียบ 
  4.5  มีประสิทธิภาพ (Efficiency) คือ มีคุณสมบัติที่แสดงถึงการประหยัด เช่น  
ลงทุนน้อย มีราคาถูก ง่ายในการด าเนินการสอบ พิมพ์ชัดเจน อ่านง่าย และให้ผลในการวัดที่เที่ยงตรง
และเชื่อถือได้ 
  4.6  มีความยุติธรรม (Fair) หมายถงึ ข้อค าถามของข้อสอบต้องไม่มีช่องทางแนะให้เด็ก
ฉลาดได้ใช้ไหวพริบในการเดาได้ถูก หรือไม่เปิดโอกาสให้เด็กเกียจคร้านตอบได้คือ ต้องเป็นข้อสอบ 
ที่ไม่ล าเอียงต่อกลุ่มหนึ่งกลุ่มใด โดยเฉพาะ 
  4.7  ต้องเฉพาะเจาะจง (Definite) ค าถามต้องมีความชัดเจนไม่คลุมเครือ ไม่ถามหลาย
แง่หลายมุม 
  4.8  มีความยากง่ายพอเหมาะ (Difficulty) คือ ไม่ยากหรือง่ายเกินไป ถ้ามีข้อยากก็ควร
มีข้อง่ายเป็นการทดแทน โดยยึดหลักว่าเมื่อดูรวม ๆ หรือโดยเฉลี่ยแล้วมีความยากปานกลาง 
  4.9  มีการกระตุ้นยุแหย่ (Exemplary) โดยจัดข้อสอบง่าย ๆ ไว้ในตอนแรกแล้วจึงถาม
ให้ยากข้ึนตามล าดับ เป็นการเร้าให้เด็กเกิดความพยายามที่จะท าข้อสอบให้ได้ทั้งหมด 
 5.  การสร้างแบบทดสอบวัดผลการจัดการเรียนรู้ ในการปฏิบัติงานใดก็ตาม หากผู้ปฏิบัติ
ทราบกระบวนการท างานว่ามีขั้นตอนอย่างไร และปฏิบัติไปตามข้ันตอนเหล่านั้นจะท าให้งานสามารถ
ด าเนินไปตามเป้าหมายได้ ในการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หากผู้สร้างทราบขั้นตอนในการสร้าง 
และปฏิบัติตามขั้นตอน จะท าให้สร้างข้อสอบได้อย่างมีประสิทธิภาพสมร  วงษ์สันต์ (2546, น.39-40) 
ได้กล่าวถึงขั้นตอนในการสร้างข้อสอบ 5 ขั้น คือ 
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  5.1  ขั้นวางแผน สิ่งที่ควรปฏิบัติในการวางแผนสร้างข้อสอบคือ 
   5.1.1  ก าหนดจุดมุ่งหมาย ในการสร้างข้อสอบทุกครั้งต้องก าหนดจุดมุ่งหมาย 
ให้ชัดเจนและแน่นอนว่าเพ่ือวัตถุประสงค์ใด 
   5.1.2  ก าหนดเนื้อหาและพฤติกรรมที่ต้องการวัด ในขั้นนี้หากก าหนดขอบข่าย 
ของเนื้อหาและพฤติกรรมที่จะออกข้อสอบได้เหมาะสม ก็จะช่วยให้ข้อสอบมีความเที่ยงตรง 
   5.1.3  ก าหนดชนิดและรูปแบบของข้อสอบ การสอบวัดต้องเลือกใช้ชนิดและ
รูปแบบของข้อสอบให้เหมาะสม 
   5.1.4  ก าหนดส่วนประกอบอื่น ๆ ที่จ าเป็นในการออกข้อสอบและในการเลือก
ข้อสอบ คือ การก าหนดเวลาในการสร้างข้อสอบ บุคลากรในการสร้างข้อสอบ จ านวนของข้อสอบ 
เวลาในการทดสอบ วิธีการตรวจ และให้คะแนน เป็นต้น 
  5.2  ขั้นเตรียมงาน เป็นการเตรียมที่เอ้ืออ านวยต่อการสร้างข้อสอบ ได้แก่ หลักสูตร
หนังสือแบบเรียน ท าการวิเคราะห์หลักสูตร อุปกรณ์ในการพิมพ์ การอัดส าเนา ฯลฯ 
  5.3  ขั้นลงมือปฏิบัติ เป็นขั้นลงมือเขียนข้อสอบ ในกรณีการสร้างข้อสอบนั้นท า 
ในรูปคณะกรรมการ คณะกรรมการแบ่งงานกันเขียนข้อสอบ แล้วนัดหมายเวลาหรือมาประชุมวิจารณ์
ข้อสอบที่สร้างขึ้น 
  5.4  ขั้นประเมินหรือตรวจสอบคุณภาพ มีวัตถุประสงค์เพ่ือน าไปปรับปรุงข้อสอบ 
มีข้ันตอน ดังนี้ 
  ขั้นประเมินเบื้องต้น คือการวิจารณ์ข้อสอบ โดยพิจารณาประเด็นต่อไปนี้ 
   5.4.1  ข้อค าถามวัดในสิ่งที่ต้องการวัดหรือไม่ 
   5.4.2  ข้อค าถามชัดเจนเข้าใจตรงกันหรือไม่ 
   5.4.3  ข้อค าถามมีค าตอบที่แน่นอนเพียงค าตอบเดียวหรือไม่ 
   5.4.4  ข้อค าถามใช้ภาษารัดกุม เหมาะสมกับระดับชั้นของนักเรียนหรือไม่ 
   5.4.5  ในกรณีเป็นข้อสอบเลือกตอบ พิจารณาว่าตัวเลือกเหมาะสมหรือไม่  
การเรียงข้อค าถามถูกต้องตามหลักหรือไม่ เช่น เรียงตามล าดับเนื้อหา เรียงจากง่ายไปยากและ 
การเรียงตัวเลือกในแต่ละข้อเหมาะสมสวยงามหรือไม่ 
  5.5  ขั้นตรวจสอบคุณภาพหลังการทดสอบ ข้อสอบที่ผ่านการทดสอบแล้วน ามาตรวจ 
ให้คะแนนและตรวจสอบคุณภาพอีก โดยพิจารณาในเรื่องต่อไปนี้ คือ 
   5.5.1  ความยากง่ายของข้อสอบ 
   5.5.2  อ านาจจ าแนกของข้อสอบ 
   5.5.3  หาค่าสถิติพ้ืนฐานของข้อสอบ ได้แก่ ค่าเฉลี่ยและความแปรปรวน 
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  สรุปการวัดผลการจัดการเรียนรู้เป็นสิ่งที่ส าคัญในการเรียนการสอน เพื่อทดสอบนักเรียนว่า
ผ่านเกณฑ์มาตรฐานของข้อสอบที่ก าหนดหรือไม่ ข้อสอบที่มีประสิทธิภาพจึงจ าเป็นต้องผ่าน 
การวิเคราะห์ทางสถิติ จากผู้ศึกษามาอย่างถูกต้องจึงท าให้การวัดผลและประเมินผลได้ผลการจัดการ
เรียนรู้ที่แน่นอน และเกิดประโยชน์ตรงตามจุดประสงค์ของการเรียนการสอน 
 ลักษณะของการประเมินผลที่ดี 
 ข้อมูลที่ได้จากการประเมินผลที่ดีจะท าให้ผู้เรียนและผู้สอนสามารถตัดสินใจเปลี่ยนแปลง
และปรับปรุงการด าเนินการเพ่ือการเรียนรู้ที่ดีขึ้น ครูผู้สอนจะต้องก าหนดวิธีวัดและประเมินที่เชื่อถือ
ได้ช่วยให้รู้จริงถึงความสามารถของผู้เรียนและยังท านายต่อไปได้ว่าผู้เรียนควรจะได้รับการเรียนรู้ 
แบบใดที่จะท าให้เรียนรู้ได้ดีขึ้น ข้อสอบข้อเขียนเพียงออย่างเดียวไม่เพียงพอต่อการประเมิน
ความสามารถของผู้เรียนการวัดและประเมินภาคปฏิบัติและการให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการประเมิน  
มีผลต่อการตัดสินความสามารถของผู้เรียน นอกจากนั้นลักษณะอ่ืน ๆ ที่แสดงถึงการวัดและ
ประเมินผลที่ดีต้องประกอบด้วย 
 1.  สาระของการวัดและการประเมินผลที่ครอบคลุมเนื้อหา 
 2.  การประเมินที่มีทิศทางชัดเจนไม่ใช้ข้อสอบหรือวิธีวัดที่คลุมเครือ 
 3.  การทดสอบที่สอดคล้องกับเนื้อหาสาระและพฤติกรรมหรือผลการปฏิบัติงาน 
 4.  วิธีการประเมินที่หลากหลายตามสภาพจริงที่เกิดข้ึนในการเรียนรู้  
 5.  ความคาดหวังที่ก าหนดไว้สอดคล้องกับเป้าหมายของการเรียนรู้  
 6.  เวลาที่ใช้ในการวัดและประเมินผลเหมาะสมกับเป้าหมายของการประเมิน 
 เกณฑ์ที่ใช้ส าหรับการประเมินผลการเรียนรู้ 
  ผู้สอนหรือผู้ประเมินจ าเป็นต้องมีเกณฑ์ท่ีต้องค านึงถึงลักษณะที่ดีในองค์ประกอบ 
ทั้ง 7 ด้านดังต่อไปนี้ 
 1.  ความยุติธรรม ต้องสามารถน าไปใช้กับกลุ่มผู้เรียนจากทุกวัฒนธรรมและภูมิหลัง 
ที่แตกต่างกัน 
 2.  ผลที่เกิดขึ้นต้องท าให้ผู้เรียนรู้ว่าผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ตามท่ีก าหนดหรือคาดหวังไว้ได้
และการปรับปรุงที่ต้องมี 
 3.  ความเชื่อมโยง ต้องท าให้ผู้เรียนและผู้สอนทราบว่าจะต้องศึกษาอะไรอย่างไรในเรื่อง
ต่อไปรวมทั้งได้เห็นว่าผู้เรียนจะน าความรู้ไปใช้ได้อย่างไร 
 4.  ความซับซ้อน ต้องแสดงผลของความสามารถของผู้เรียนแต่ละระดับอย่างชัดเจน      
 5.  ความครอบคลุมและคุณภาพ ต้องแสดงผลของความสามารถท่ีเรียนรู้ได้อย่าง 
ครอบคลุมตามที่ก าหนดไว้ และชี้ให้เห็นคุณภาพของการเรียนรู้ 
 6.  ความหมาย มีความหมายต่อผู้เรียนและแสดงให้เห็นว่าผู้เรียนน าไปใช้ได้ 



58 
 
 7.  ค่าใช้จ่ายและประสิทธิภาพ มีค่าใช้จ่ายที่ลงทุนไปกับการประเมินที่ต้องแสดงความ    
คุ้มทุน และประสิทธิภาพของวิธีการที่ใช้ 
 เนื่องจากการวัดประเมินผลที่ผ่านมาข้ึนอยู่กับการใช้ข้อทดสอบแบบเลือกตอบเป็นส่วนใหญ่ 
แม้ว่าการปฏิรูปการเรียนรู้และกระบวนทัศน์ของการสอนแบบใหมท่ าให้ผู้สอนเข้าใจว่าต้องมีการใช้วิธี
วัดและประเมินที่หลากหลายเพ่ือประเมินความสามารถท่ีแท้จริงของผู้เรียน แต่ความเคยชินและความ
สะดวกประกอบกับข้อจ ากัดในความสามารถที่จะคิดและสร้างแบบวัดชนิดอื่น ๆ ท าให้ข้อสอบแบบ
เลือกตอบยังมีใช้กันอยู่ตลอดมาและเป็นจ านวนมาก ผู้สอนจะเป็นผู้ที่ทราบดีที่สุดว่าจะใช้วิธีการวัด
ประเมินอย่างไรให้เหมาะสมที่สุด  
 การประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียนและการประเมินการสอนของผู้สอนด าเนินการไป 
ด้วยกันอย่างเป็นระบบจะช่วยให้ผู้สอนได้รับทราบข้อมูลเกี่ยวกับผู้เรียนตั้งแต่เบื้องต้นว่าจะด าเนินการ
สอนอย่างไรให้เหมาะสม นอกจากนั้นผู้สอนยังต้องประเมินเพื่อก ากับการให้ผู้เรียนได้เรียนรู้
ตลอดเวลา ผลการประเมินจะช่วยให้ทั้งสองฝ่าย คือ ผู้เรียนและผู้สอนปรับเปลี่ยนเชื่อมโยงและ
จัดการให้การเรียนการสอนเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ ผู้สอนและผู้เรียนจะต้องประเมินตนเอง 
ทั้งสองฝ่าย เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ว่าการด าเนินการที่มีอยู่ได้ผลอย่างไร จะแก้ไขได้อย่างไร เพ่ือให้
ผู้เรียนฝึกฝนการคิดอย่างรอบคอบมีเหตุผล คิดวิพากษ์วิจารณ์คิดสร้างสรรค์ และเกิดการเรียนรู้  
 แองเจลโลและครอส (Angelo &Cross, 1993) ได้น าเสนอรูปแบบการประเมินที่มีแนวทาง
ประกอบด้วยข้อตกลงเบื้องต้น 7 ข้อ ผู้สอนอาจน าไปใช้ในการวัดและประเมินความก้าวหน้าในการ
เรียนรู้ของผู้เรียนในทุกระดับของการศึกษาได้โดยทั้งนี้ต้องมีความเชื่อและความรู้ความเข้าใจ 
ในการปฏิบัติดังนี้ 
  1.  วิธสีอนที่เหมาะสมที่สุดคือการท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ เพราะคุณภาพของ 
การเรียนรู้ขึ้นอยู่กับคุณภาพของการสอน 
  2.  ผู้สอนที่จะพัฒนาคุณภาพของการเรียนรู้ต้องก าหนดจุดมุ่งหมายให้เฉพาะเจาะจง
ชัดเจนและเป็นที่เข้าใจของผู้เรียนมากที่สุด 
  3.  ผู้สอนต้องให้โอกาสผู้เรียนมีส่วนก าหนดเป้าหมายและได้รับข้อมูลจากการเรียนของตนเอง 
  4.  วิธีประเมินผลที่จะช่วยท าให้การมีคุณภาพคือวิธีที่ผู้สอนเป็นผู้ออกแบบวางแผนและ
ด าเนินการร่วมกับผู้เรียนโดยอาศัยข้อมูลจากผู้เรียน เพื่อแก้ปัญหาและพัฒนาตามเป้าหมายการเรียนรู้
ที่ก าหนดไว้ 
  5.  วิธีการแสวงหาความรู้อย่างเป็นระบบส าหรับผู้เรียนจะท าให้บรรยากาศการเรียนรู้
เป็นไปอย่างท้าทายช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนมีความกระตือรือร้นที่จะพัฒนาการเรียนรู้ 
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  6.  การประเมินผลเป็นเรื่องที่ไม่ยากเกินไปส าหรับผู้สอนที่จะด าเนินการได้ด้วยตนเอง    
ถ้าหากผู้สอนตั้งใจและอุทิศตนให้กับการศึกษา เพ่ือความรู้ความเข้าใจมีการฝึกฝนส าหรับการน าไปใช้ 
จะท าให้ประเมินการสอนและการเรียนรู้อย่างสม่ าเสมอและเป็นระบบได้ 
 7.  ผู้สอนสามารถด าเนินการประเมินโดยการท างานร่วมกับผู้สอนคนอ่ืน ๆ และให้ผู้เรียน 
มีส่วนร่วมอย่างตื่นตัวตลอดเวลาโดยผู้สอนใช้ความพยายามที่จะช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างจริงจัง 
 แม้ว่าแองเจลโลและครอส จะแสดงแนวทางท่ีบอกว่าผู้สอนจะประเมินการเรียนรู้ 
โดยไม่ต้องมีการฝึกฝนพิเศษแต่การประเมินผลต้องมีหลักการที่ผู้สอนต้องเรียนรู้ในที่นี้ผู้เขียน 
จึงขอแสดงและน าเสนอแนวทางที่เป็นหลักการของการประเมินมาแสดงไว้อีก 7 ข้อดังที่สติกกิน 
(Stiggins, 1997)  ได้น าเสนอไว้ซึ่งอาจน าไปใช้ในเรื่องการประเมินในทุกระดับการศึกษาดังนี้  
 1.  การประเมินที่เหมาะสมต้องเกิดจากความเข้าใจที่ชัดเจนและการสื่อสารที่มี
ประสิทธิภาพ  
 2.  การประเมินการเรียนการสอนในชั้นเรียนเป็นกุญแจส าคัญท่ีจะน าไปสู่การ ตัดสิน
คุณภาพของการสอน  
 3.  ผู้เรียนเป็นคนที่มีส่วนในการประเมินและน าผลการประเมินไปใช้ได้  
 4.  การตั้งเป้าหมายเป็นสิ่งส าคัญของการประเมิน ดังนั้นเป้าหมายต้องชัดเจน  
 5.  การประเมินที่ดีต้องมีคุณภาพสูงมีหลักการและความเที่ยงตรงที่เชื่อถือได้  
 6.  การประเมินเป็นสิ่งที่แต่ละคนต้องมีความเข้าใจและน าไปใช้เพื่อการพัฒนาการเรียนรู้
และการเรียนการสอน  
 7.  การประเมินเป็นส่วนหนึ่งของการเรียนการสอนที่ขาดไม่ได้ ข้อเสนอแนะข้างต้นอาจ
น าไปใช้เป็น หลักการในการประเมินได้แต่ผู้สอนและนักการศึกษาควรจะต้องมีวิธีการที่ชัดเจน และใช้
จริงได้ ดังนั้นจึงขอเพ่ิมเติมหลักการของการประเมินการเรียนรู้ในตอนต่อไป เพ่ือเป็นแนวทางในการ
ประเมินทั้งนี้ผู้สอนจะต้องพิจารณาน าไปใช้ได้เหมาะสมกับบริบทของตนเอง 
 หลักการของการประเมินการเรียนรู้ตามสภาพจริง 
 การประเมินที่ดีต้องมีการวางแผน เตรียมการพร้อมกันกับการวางแผนการจัดการเรียนรู้ 
 ให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์และเป้าหมาย ของการเรียนรู้ รวมทั้งกิจกรรมส าหรับผู้เรียน
สภาพแวดล้อมและ/หรือบริบทในการเรียนรู้ด้วยนอกจากนั้นการประเมินที่ดีจะต้องใช้เครื่องมือวัด 
ที่เหมาะสมและหลากหลาย เพ่ือให้ได้ผลการประเมินที่ถูกต้องครอบคลุมและเป็นไปตามสภาพ 
ที่เกิดขึ้นจริง การประเมินผู้เรียนถือเป็นงานชิ้นส าคัญของความพยายามที่จะปรับปรุงการศึกษาใน
หลาย ๆ ด้านการเปลี่ยนแปลงในด้านการประเมินจะช่วยให้ผู้สอนเกิดการเปลี่ยนแปลง และปรับปรุง
วิธีการสอนการปฏิรูปด้านการประเมินเป็นวิถีทางในการก าหนดเป้าหมายที่เหมาะสมมากข้ึนส าหรับ
ผู้เรียน มุ่งเน้นการพัฒนาบุคลากร กระตุ้นให้เกิดการปฏิรูป หลักสูตรปรับปรุงการเรียนการสอนและ
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สื่อ การเรียนการสอนกับองค์ประกอบอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง ดังนั้นผู้ที่มีเพียงทักษะพื้นฐานและ
ความสามารถขั้นต่ าในการวัดและประเมินผลจึงไม่เพียงพออีกต่อไปที่จะจัดการเรียนการสอน 
ได้ตามเป้าหมายอย่างมีคุณภาพผู้สอนต้องมองเห็นความสัมพันธ์อย่างมากระหว่างทักษะที่ผู้เรียน
เรียนรู้ในสถานศึกษาและทักษะที่ผู้เรียนจ าเป็นต้องใช้เมื่อส าเร็จการศึกษาไปแล้ว โดยสร้างความ
คาดหวังให้ผู้เรียนพัฒนาทักษะความสามารถที่จะใช้ในชีวิตจริงที่เรียกว่าสถานการณ์จริง ให้ผู้ส าเร็จ
การศึกษาสามารถแสดงออกถึงความสามารถของตนเอง การประเมินแนวใหม่มุ่งประเมินผลการ
ปฏิบัติของผู้เรียน มากกว่าการใช้แบบทดสอบมาตรฐานเพียงอย่างเดียว นอกจากนั้นคุณธรรม
จริยธรรมเป็นประเด็นหนึ่งที่จะต้องเสริมสร้างให้กับผู้เรียนโดยมีการประเมินไปพร้อมกันเป้าหมาย 
ของการประเมินจึงควรมีลักษณะดังต่อไปนี้ 
 เป้าหมายของการประเมิน 
 1.  การประเมินจะต้องสอดคล้องกับเป้าหมายของการสอนและสะท้อนให้เห็นผลของ 
การสอนที่ดี  
 2.  การเลือกเครื่องมือส าหรับการประเมินจะข้ึนอยู่กับเนื้อหาที่จะน ามาประเมินและ 
การใช้ผลจากการประเมิน  
 3.  การเปลี่ยนแปลงในการสอนและการเรียนรู้ที่อ้างอิงการวิจัยจะสะท้อนให้เห็นผลของ 
การประเมินที่ช่วยให้ทราบผลการเรียนรู้ที่แท้จริงของผู้เรียน 
 ดังนั้นจึงต้องมีการประเมินทุกระยะในแต่ละขั้นตอนของการจัดการเรียนรู้เพื่อให้เป็นไปตาม
เป้าหมาย 
 การเรียนรู้ตามสภาพจริง (Authentic Learning) การที่จะเข้าใจในเรื่องการประเมิน 
การเรียนรู้ได้นั้นผู้ประเมินต้องมีความเข้าใจ ในวิธีการเรียนรู้ของผู้ถูกประเมินก่อน ตามแนวคิด 
ของการสร้างสรรค์ความรู้นิยมซึ่งเป็นแนวคิดที่ก่อให้เกิดการจัดสภาพการเรียนการ สอนเพ่ือการ
เรียนรู้ตามสภาพจริงลักษณะส าคัญ ของการสร้างสรรค์ความรู้นิยมที่เกี่ยวข้องกับการเรียนรู้ที่น ามาใช้
ในการประเมิน 
 การเรียนรู้ตามสภาพจริง (Authentic Learning)  
 การที่จะเข้าใจในเรื่องการประเมินการเรียนรู้ได้นั้น ผู้ประเมินต้องมีความเข้าใจในวิธีการ
เรียนรู้ของผู้ถูกประเมินก่อนตามแนวคิดของการสร้างสรรค์ความรู้นิยมซึ่งเป็นแนวคิดท่ีก่อให้เกิด 
การจัดสภาพการเรียนการสอนเพื่อการเรียนรู้ตามสภาพจริงลักษณะส าคัญของการสร้างสรรค์ความรู้
นิยมที่เก่ียวข้องกับการเรียนรู้ที่น ามาใช้ในการประเมินมีดังนี้ การสร้างสรรค์ความรู้นิยมเป็นการเรียนรู้
ที่ผู้เรียนใช้ประสบการณ์ของตนเองใน การสร้างความเข้าใจที่มีความหมายต่อตนเองมากกว่าการท า
ความเข้าใจโดยผู้สอนเป็นผู้ถ่ายทอดความรู้ที่ส าเร็จรูปแล้ว  
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 นอกจากนี้ แกสเซอร์เฟล (อ้างถึงใน Steffe & Gale, 1995, pp.3-16) ได้น าเสนอหลักการ 
และแนวคิดท่ีส าคัญของการประเมินการเรียนรู้ไว้ดังนี้  
 1.  ผู้เรียนต้องเรียนรู้โดยการรับรู้และท าความเข้าใจกับความรู้นั้นด้วยตนเองไม่ใช่รับจาก
การบอกของครูเท่านั้น  
 2.  โครงสร้างของความรู้และการได้มาซึ่งความรู้เป็นสิ่งส าคัญ  
 3.  ความเป็นจริงของสิ่งต่าง ๆ ที่เรียนรู้มีความสัมพันธ์กับบริบทของชีวิตจริงไม่แยก 
โดดเดี่ยวจากกัน  
 4.  ความรู้ปรับเปลี่ยนได้ตามบริบทที่ผู้เรียนสร้างขึ้นและพิสูจน์ว่าเป็นจริง  
 5.  ความรู้เกิดจากการปฏิบัติโดยใช้ทั้งความคิดและการกระท า  
 6.  การเรียนรู้มโนมติมีแบบแผนและวิธีที่เป็นระบบ 
 7.  การเรียนรู้ไม่ใช่การมีปฏิกิริยาตอบสนองต่อสิ่งแวดล้อมหรือปรากฏการณ์เท่านั้น  
 8.  การเรียนรู้เป็นกระบวนการที่ใช้ การปรับตัวการสร้างมโนมติการสะท้อนผลการปฏิบัติ 
หรือการย้อนคิดเชิงประเมิน และการคิดเชิงนามธรรม  
 9.  แรงจูงใจไม่ได้เกิดจากการเสริมแรงเท่านั้น แต่เกิดข้ึนจากการที่ผู้เรียนได้มีประสบการณ์
ตรงในการใช้ความคิดและการกระท าเพ่ือแก้ปัญหา และมีความสุขในการมองเห็นปัญหาหาทาง
แก้ปัญหาได้  
 10.  ผู้สอนจะต้องรับฟังผู้เรียนเพื่อแปลความหมายในสิ่งที่ผู้เรียนกระท าและ กล่าวถึง 
ในการแก้ปัญหาเพ่ือที่จะสร้างรูปแบบ ของการพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียน ลักษณะดังกล่าวท าให้ 
การจัดการ เรียนการสอนเปลี่ยนไปเป็นการเรียนรู้ที่เน้น ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางเพราะผู้เรียนจะต้อง  
สรรค์สร้างความรู้โดยมีประสบการณ์ตรง ทั้งด้านกายภาพ และด้านความคิดเพ่ือให้ได้ความรู้ 
ตามกระบวนการที่เรียกว่า “การสร้างสรรค์ความรู้อย่างตื่นตัว” 
 การประเมินการเรียนรู้ตามสภาพจริง 
 การประเมินตามสภาพจริงเป็นวิธีการ ประเมินที่แตกต่างไปจากการประเมินแบบเดิม โดยที่
ในการสอนจะต้องเป็นผู้อ านวยความสะดวก และช่วยเหลือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ไม่ใช่ บอกข้อมูล
ให้ผู้เรียนจดจ าได้เท่านั้น ดังนั้นการ ประเมินจะเน้นคุณภาพมากกว่าปริมาณตามที่เคย ปฏิบัติ
แบบเดิม เกณฑ์ในการตัดสินการประเมิน ตามสภาพจริงมีดังนี้  
 1.  กิจกรรมหรือ งานที่ใช้ในการ ประเมินต้องเป็นไปตามสภาพจริง  
 2.  ผู้ถูกประเมินต้องใช้การตัดสินใจ และความคิดริเริ่ม  
 3.  มีสถานการณ์ที่ให้ผู้ถูกประเมิน ลงมือกระท า  
 4.  ยกตัวอย่างหรือมีสถานการณ์ จ าลองที่จะทดสอบจากสภาพจริง  
 5.  ประเมินความสามารถของผู้เรียน ในการใช้ความรู้ และทักษะที่จะจัดการกับงาน  
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ที่ซับซ้อนอย่างได้ผลดีและมีประสิทธิภาพ  
 6.  เปิดโอกาสอย่างเหมาะสมให้กับผู้ ที่จะฝึกซ้อม ฝึกหัด ปรึกษา แสวงหาความรู้  
จากแหล่งต่าง ๆ และได้รับข้อมูลย้อนกลับ เพ่ือกลั่นกรองผลงานให้ดีขึ้น ลักษณะทั้ง 6 ประการ 
เป็นแนวทางท่ี ผู้สอนควรยึดเป็นหลักในการประเมินตาม สภาพจริงโดยจะต้องใช้ทุกลักษณะ 
รวมกันในการวางแผนการประเมิน 
 ลักษณะของผู้สอนที่ใช้การประเมินตามสภาพจริง 
 ผู้สอนที่จะใช้การประเมินสภาพจริง ต้องมีความเชื่อพ้ืนฐานและเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้ 
ของผู้เรียน ดังนี้  
 1.  เชื่อว่าผู้เรียนทุกคนมีความสามารถ และรับผิดชอบการเรียนรู้ของตนเองได้ 
 2.  กระตุ้นผู้เรียนให้ยอมรับและเข้าใจ บทบาทหน้าที่ของทุกคน 
 3.  ยอมรับและให้ผู้เรียนน าวิธีการเรียนรู้ ของแต่ละคนมาใช้ในการเรียน  
 4.  เน้นในเรื่องที่ผู้เรียนสามารถเรียน ได้มากกว่าเรื่องที่เขาเรียนไม่ได้  
 5.  เชื่อและเคารพในความสามารถของ ผู้เรียนแต่ละคนว่าต่างก็มีศักยภาพส่วนบุคคล  
 6.  สื่ออย่างมีความหมายกับผู้เรียนทุกคน เพ่ือให้เห็นประโยชน์ของสิ่งที่เรียนรู้ 
 ขั้นตอนของการด าเนินการประเมินตามสภาพจริง 
 ผู้สอนควรจะต้องเตรียมการที่จะวางแผนและด าเนินการเพ่ือให้เกิดการประเมินตามสภาพ
จริงโดยต้องด าเนินการดังนี้  
 1.  การวางเป้าหมายและกรอบของการประเมิน  
 2.  การท าความรู้จักผู้เรียน  
 3.  การศึกษาความรู้เดิมของผู้เรียนและเนื้อหาที่จะสอนอย่างลึกซึ้ง  
 4.  การก าหนดวิธีการและเครื่องมือที่จะใช้  
 5.  การก าหนดวัตถุประสงค์และตัวชี้วัด ที่ชัดเจน  
 6.  การบอกให้ผู้เรียนทราบและให้มีโอกาสวางแผนร่วมกับผู้สอน  
 7.  การด าเนินการเพ่ือให้มีการประเมินอย่างครอบคลุมและครบถ้วนมีทั้งการประเมิน    
เพ่ือวินิจฉัยการประเมินเพ่ือดูความก้าวหน้าตรวจสอบและการประเมินเพ่ือตัดสินผล  
 8.  การให้ข้อมูลย้อนกลับแก่ผู้เรียนสม่ าเสมอและตามก าหนดระยะเวลาที่เหมาะสม  
 9.  การให้ผู้เรียนมีโอกาสสะท้อนผลความรู้ความเข้าใจ ความคิดและข้อเสนอแนะต่าง ๆ 
เพ่ือการปรับปรุงเปลี่ยนแปลง 
 สรุปการประเมิน เป็นการเก็บรวบรวมข้อมูลตั้งแต่เริ่มแรกอย่างสม่ าเสมอเกี่ยวกับการเรียน
การสอน โดยจุดมุ่งหมาย เพื่อน าข้อมูลที่ท าให้ทั้งผู้สอนและผู้เรียนสามารถน าไปใช้ปรับปรุง
ประสิทธิภาพการสอนและคุณภาพของการเรียนรู้ 
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 ประเภทของการสังเกต 
 การสังเกตคือการเฝ้าดูสิ่งที่เกิดขึ้นอย่างใส่ใจและมีระเบียบวิธี เพื่อวิเคราะห์หรือหา
ความสัมพันธ์ของสิ่งที่เกิดขึ้นนั้นกับสิ่งอื่น สุภางค์ จันทวานิช (2549, น.45) 
การสังเกตที่ใช้ในการวิจัยเชิงคุณภาพมี 2 แบบ คือ  
    1.  การสังเกตแบบมีส่วนร่วม (Participant Observation)  
คือการสังเกตที่ผู้สังเกตเข้าไปใช้ชีวิตร่วมกับกลุ่มคนที่ถูกศึกษา มีการท ากิจกรรมร่วมกัน จนผู้ถูกศึกษา
ยอมรับว่าผู้สังเกตมีสถานภาพบทบาทเช่นเดียวกับตน ผู้สังเกตจะต้องปรับตัวให้เข้ากับกลุ่มคนที่ศึกษา 
โดยอาจเข้าไปฝังตัวอยู่ในเหตุการณ์ เข้าไปอาศัยอยู่ในชุมชนเป็นเวลานาน จนคนในชุมชนรู้สึกว่าเป็น
เรื่องธรรมดาที่มีนักวิจัยมาอาศัยอยู่  
 ข้อดีของวิธีการสังเกตแบบมีส่วนร่วม 
       1.  ท าให้ผู้วิจัยได้รับการยอมรับและสนิทสนมกับกลุ่มที่จะศึกษา โดยที่ผู้ถูกสังเกตไม่รู้ตัวว่า
ถูกสังเกตหรือเฝ้าดู จึงมีพฤติกรรมที่เป็นไปตามธรรมชาติ ท าให้ได้ข้อมูลที่เป็นจริง 
       2.  ท าให้เห็นภาพรวมของเหตุการณ์ต่าง ๆ อย่างเป็นธรรมชาติมากที่สุดท าให้เข้าถึงข้อมูลได้
ง่าย  
       3.  สามารถตรวจสอบข้อมูลได้ซ้ า ๆ  
 ข้อจ ากัดของวิธีการสังเกตแบบมีส่วนร่วม 
       1.  มักใช้ได้กับการศึกษากลุ่มเล็ก ๆ 
 2.  นักวิจัยต้องระวังมิให้ตนเองเข้าไปมีความรู้สึกร่วมและผูกพันทางอารมณ์จนขาดความ
เที่ยงตรง อาจเป็นเหตุให้มีอคติ หรือเข้าข้างกลุ่มที่ก าลังศึกษาได้ ข้อมูลก็จะขาดความเที่ยงตรง 
 3.  การจดบันทึกเหตุการณ์ต่าง ๆ ท าได้ล าบากขณะอยู่ร่วมกิจกรรมกับกลุ่ม 
 4.  การสังเกตแบบไม่มีส่วนร่วม (Non-Participant Observation) 
คือการสังเกตที่ผู้วิจัยเฝ้าสังเกตอยู่วงนอก ไม่เข้าไปร่วมในกิจกรรมที่ท าอยู่  
 ข้อดีของวิธีการสังเกตแบบไม่มีส่วนร่วม 
       1.  มักใช้ในการเริ่มต้นเก็บข้อมูล ท าได้ง่าย 
 2.  ไม่ต้องเสียเวลาให้ได้รับการยอมรับจากกลุ่มศึกษา เพราะมีบทบาทเป็นคนนอก ท าให้มี
โอกาสเกิดอารมณ์ร่วมน้อย 
 3.  เก็บข้อมูลในระยะเวลาสั้นและสิ้นเปลืองค่าใช้จ่ายน้อยกว่าวิธีการสังเกตแบบมีส่วนร่วม 
ข้อจ ากัดของวิธีการสังเกตแบบไม่มีส่วนร่วม 
 4.  ถ้าผู้สังเกตรู้ว่าถูกสังเกต อาจท าให้ไม่แสดงพฤติกรรมที่เป็นธรรมชาติออกมา 
 5.  ข้อมูลที่ได้ไม่ละเอียดหรือสมบูรณ์เท่าวิธีการสังเกตแบบมีส่วนร่วม 
 



64 
 
 ข้อดีของวิธีการสังเกต 
 1.  เหมาะกับการศึกษาพฤติกรรมที่ค่อนข้างลึกซึ้ง และไม่สามารถแสดงออกมาได้ด้วยค าพูด  
  2.  ช่วยเก็บข้อมูลที่ผู้ถูกสังเกตไม่สนใจ หรือเห็นเป็นเรื่องธรรมดาที่เคยชิน 
 3.  เป็นการช่วยเก็บข้อมูลที่ผู้ถูกสังเกตไม่เต็มใจบอก เพราะไม่มีเวลาหรือกลัวมีภัยแก่ตัว 
หรืออาจท าให้เสื่อมเสียต่อตนเอง 
 4.  ช่วยในการเก็บข้อมูลเพิ่มเติม เพื่อสนับสนุนหรือขัดแย้งกับข้อมูลที่ได้มาจากการบอก
เล่า หรือเป็นข้อมูลที่เสริมความเข้าใจให้ชัดเจนถูกต้องยิ่งขึ้น 
 5.  เป็นการศึกษาเหตุการณ์ท่ีเกิดค้นจริง ๆ ได้ทันที แทนที่จะต้องคอยให้คนอ่ืนบอกเล่า 
 6.  เป็นการเก็บข้อมูลได้กับบุคคลทุกระดับ หรือบุคคลที่อ่านหนังสือไม่ได้ หรือคนพิการ 
 7.  เป็นวิธีการที่เก็บข้อมูลได้อย่างละเอียด สามารถน าเหตุการณ์ที่ต่อเนื่องอ่ืนๆ มาอธิบาย
เหตุการณ์ที่ตนเองต้องการอธิบายได้ และสามารถอธิบายได้ลึกซึ้งมากกว่า 
 8.  การสังเกตเป็นวิธีการที่มีลักษณะต่อเนื่อง จึงพอที่จะกล่าวได้ว่าอะไรมาก่อน มาหลัง 
สามารถศึกษาแนวโน้มได้ 
 ข้อจ ากัดของวิธีการสังเกต 
 1.  การมีอารมณ์ร่วม มีอคติหรือเข้าข้างกลุ่มที่ศึกษา จะส่งผลต่อความเที่ยงตรงและความ
น่าเชื่อถือของข้อมูลได้ 
 2.  ไม่สามารถเก็บข้อมูลที่ต้องการได้ หากเหตุการณ์นั้นไม่เกิดข้ึนในเวลาที่ต้องการเก็บ
ข้อมูล นับว่ายังถูกจ ากัดเนื่องจากระยะเวลาของเหตุการณ์ 
 3.  ไม่สามารถเก็บข้อมูลบางอย่างที่ผู้ถูกศึกษาไม่อนุญาตให้เข้าไปสังเกตได้ 
 4.  ความคลาดเคลื่อนของเหตุการณ์ เหตุการณ์ที่ผู้สังเกตคาดว่าจะเกิดขึ้นแต่ก็ไม่เกิด 
 5.  ไม่สามารถเก็บข้อมูลได้ครบถ้วนทุกแง่ทุกมุมของเหตุการณ์ เพราะผู้สังเกตไม่สามารถ
กระท าพร้อมกันได้ในเวลาเดียวกัน 
 6.  กรณีที่ผู้ถูกสังเกตรู้ตัวว่าถูกสังเกต อาจท าให้ไม่กล้าแสดงพฤติกรรมที่เป็นจริงหรือเป็น
ธรรมชาติออกมา 
 7.  ใช้เวลานาน และต้องลงทุนมาก  
 8.  ผลของการสังเกตมักมีลักษณะเป็นการพรรณนาที่ค่อนข้างละเอียดลึกซ้ึง ยากแก่การ
ประเมินเป็นตัวเลขและแปลความหมาย 
 ส่ิงที่ต้องสังเกต  
 สุภางค์ จันทวานิช (2549, น.50-55) ได้กล่าวว่า ก่อนที่จะท าการสังเกตผู้วิจัยควรก าหนด
กรอบที่ใช้ในการสังเกตดังนี้ คือ 
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 1.  การกระท าของแต่ละบุคคล (Acts) 
 คือ การสังเกตวิถีการด าเนินชีวิตของผู้ถูกศึกษา เช่น ลักษณะเสื้อผ้าที่ใส่ อาหารที่
รับประทาน สานที่อยู่อาศัย 
 2.  แบบแผนการกระท า (Activities) 
 คือ การสังเกตการกระท าหรือพฤติกรรมที่เป็นกระบวนการที่มีข้ันตอนและมีลักษณะ
ต่อเนื่องจนเป็นแบบแผน เช่น การปรุงอาหาร การเพาะปลูก การจัดงานประจ าปี การรักษาพยาบาล 
การสังเกตแบบแผนการกระท าเหล่านี้จะชี้ให้เห็นถึงสถานภาพ บทบาท และหน้าที่ของสมาชิกใน
สังคมได้  
 3.  ความหมาย (Meanings) 
 คือ การสังเกตการให้ความหมายของผู้ถูกศึกษาที่มีต่อการกระท า (Acts) และแบบแผนการ
กระท า (Activities) ข้างต้น การสังเกตในส่วนนี้จะท าให้เข้าใจว่าผู้ถูกศึกษามีความเชื่อ โลกทัศน์ 
ทัศนคติ เกี่ยวกับสภาวะสังคมของตนเองอย่างไร 
 4.  ความสัมพันธ์ (Relationship) 
 คือ การสังเกตความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลในชุมชน เช่น ความสัมพันธ์ทางเครือญาติ 
ความสัมพันธ์ทางการเมือง ความสัมพันธ์ทางเศรษฐกิจ การสังเกตความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลจะช่วย
ให้เข้าใจถึงโครงสร้างทางสังคมที่ต้องการศึกษาได้เป็นอย่างดี 
 5.  การมีส่วนร่วม (Participation) 
 คือ การสังเกตการมีส่วนร่วมกิจกรรมของผู้ถูกศึกษา การสังเกตในประเด็นนี้จะช่วยให้ผู้วิจัย
เข้าใจถึงโครงสร้างทางสังคมที่ต้องการศึกษาอีกทางหนึ่ง 
 6.  องค์ประกอบของสิ่งแวดล้อม (Setting)  
 คือ การสังเกตองค์ประกอบของสิ่งแวดล้อมที่ใช้เป็นพ้ืนที่ศึกษา เป็นการสังเกตสถานที่ใน
ความหมายทางภูมิศาสตร์ ความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล วัฒนธรรม ความเชื่อ วิถีชีวิต ฯลฯ 
 บทบาทของผู้สังเกต  
 โดยทั่วไปเราแบ่งบทบาทของผู้สังเกตออกเป็น 4 แบบ คือ 
        1.  ผู้เข้าร่วมโดยสมบูรณ์ (Complete Participant) 
        2.  ผู้เข้าร่วมในฐานะนักสังเกต (Participant - as - Observer) การสังเกตในบทบาทนี้ 
ผู้ถูกสังเกตจะรู้ว่าตนถูกสังเกต  
        3.  นักสังเกตในฐานะผู้เข้าร่วม (Observer - as - Participant) ผู้สังเกตแสดงบทบาทของ
ผู้สังเกตแบบเป็นทางการในระยะเวลาสั้นๆและผิวเผิน  
        4.  นักสังเกตโดยสมบูรณ์ (Complete Observer) ผู้สังเกตในบทบาทนี้จะไม่มี
ความสัมพันธ์กับผู้ถูกสังเกตเลยผู้ถูกสังเกตจะไม่รู้ตัวว่าถูกสังเกตอยู่ 
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 ความถูกต้องของการสังเกต (Validity) 
 เราสามารถตรวจสอบความถูกต้องของการสังเกตได้จาก 
        1.  วิธีที่ใช้ในการสังเกต พิจารณาว่าวิธีการสังเกตท่ีใช้อยู่นั้นจะได้ข้อมูลถูกต้อง ครบถ้วน
มากน้อยเพียงใด  
        2.  ความสอดคล้อง ชัดเจน และครบถ้วนของข้อมูลและลักษณะข้อมูลที่ก าหนดไว้ให้สังเกต
กับวัตถุประสงค์ของการวิจัย  
        3.  ทักษะและความสามารถของผู้สังเกต 
 กล่าวโดยสรุปได้ว่า การสังเกตแบบมีส่วนร่วม และการสังเกตแบบไม่มีส่วนร่วมนั้น  
ต่างมีวัตถุประสงค์ เพ่ือสังเกตพฤติกรรมและเหตุการณ์ เพื่อน ามาหาความสัมพันธ์และความหมาย 
ของปรากฏการณ์ที่เกิดขึ้น ในภาพรวมการสังเกตมีข้อดีและข้อจ ากัด 
 

ดัชนีประสิทธิผล 

 ความหมายของดัชนีประสิทธิผล 
 ได้มีนักการศึกษากล่าวถึงความหมายของดัชนีประสิทธิผลไว้หลายท่านดังนี้ 
 เผชิญ กิจระการ (2544, น.1) ได้ให้ความหมายของดัชนีประสิทธิผลว่า ดัชนีประสิทธิผล
หมายถึง ตัวเลขที่แสดงความก้าวหน้าในการเรียนของผู้เรียน โดยเทียบคะแนนที่เพ่ิมข้ึนจากคะแนน
การทดสอบก่อนเรียน กับคะแนนที่ได้จากการทดสอบหลังเรียน 
 ดวงมาลา จาริชานนท์ (2551, น.8) ได้ให้ความหมายดัชนีประสิทธิผลว่า ดัชนีประสิทธิผล 
หมายถึง ตัวเลขที่แสดงความก้าวหน้าในการเรียนของผู้เรียน โดยใช้สื่อการเรียนการสอนเปรียบเทียบ
คะแนนที่เพ่ิมข้ึนจากการทดสอบก่อนเรียนกับคะแนนที่ได้จากการทดสอบหลังเรียน  
 วิมล เหล่าแคน (2556, น.6) ได้ใหค้วามหมายดัชนีประสิทธิผลว่า ดัชนีประสิทธิผล 
หมายถึง คะแนนที่แสดงความก้าวหน้าในการเรียนของผู้เรียนที่ได้จากผลการเรียนรู้ 
 สรุปได้ว่า ดัชนีประสิทธิผล หมายถึง คะแนนความก้าวหน้าของผู้เรียน หลังจากได้ศึกษา
เรียนรู้ผ่านนวัตกรรมหรือสื่อต่าง ๆ โดยเปรียบเทียบจากคะแนนที่เพ่ิมข้ึนจากการทดสอบก่อนเรียน
กับคะแนนทดสอบหลังเรียน 
 การหาดัชนีประสิทธิผล  
 การหาดัชนีประสิทธิผล (Effectiveness Index: E.I.) เป็นดัชนีแสดงความก้าวหน้าหรือ 
ผลส าเร็จของการเรียน เพ่ือแสดงให้เห็นถึงปริมาณหรือขนาดการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้น  
หลังการทดลองใช้สื่อหรือนวัตกรรมการศึกษา ของกลุ่มทดลองเพียงกลุ่มเดียว (Hovland, 1949 
Cited in Goodman, Flether & Schneider, 1980) 
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 เผชิญ กิจระการ และสมนึก ภัททิยธนี (2545) ได้น าแนวคิดนี้มาเผยแพร่ในวารสาร 
วัดผลการศึกษา มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ในปี 2545 โดยได้อธิบายผ่านการยกตัวอย่างการหา
พัฒนาการที่เพ่ิมข้ึนของผู้เรียนหลัง การใช้สื่อหรือนวัตกรรม ระหว่างวิธีการเปรียบเทียบคะแนนก่อน
และหลังเรียนด้วยสถิติทดสอบที (t-test) และการใช้ดัชนีประสิทธิผลโดยให้เหตุผลว่าการทดสอบค่าที 
อาจท าให้ทราบถึงความแตกต่างหรือการเพ่ิมขึ้นของพัฒนาการ อย่างมีนัยส าคัญก็จริงแต่ผลการ
ทดสอบไม่ได้ระบุว่า ผลของการพัฒนานั้นมีขนาดเพ่ิมข้ึนหรือลดลงเท่าใด ซึ่งต่างจากการหาดัชนี
ประสิทธิผลที่มีวัตถุประสงค์เพ่ือแสดงความก้าวหน้าหรือขนาดของการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้น  
การน าเสนอค่าดัชนีประสิทธิผล จึงมีความหมายถึงการเรียนครั้งนั้น การเรียนได้คะแนนจากการเรียน
ผ่านนวัตกรรมการศึกษาเพ่ิมขึ้นเป็นดัชนี หรือคิดเป็นร้อยละเท่าใด 
 สูตรการหาค่าดัชนีประสิทธิผล (The Effectiveness Index: E.I.) (เผชิญ กิจระการ และ
สมนึก ภัททิยธนี, 2545, น.31) 
 

   E.I. =    
P2 − P1

100− P1
 

 
  เมื่อ E.I. แทน ค่าดัชนีประสิทธิผล 
   P1 แทน ผลรวมคะแนนทดสอบก่อนเรียน 
   P2 แทน ผลรวมคะแนนทดสอบหลังเรียน 
 หรืออาจเขียนเป็น  
 

   E.I. =    
P2 − P1

Total − P1
 

 
  เมื่อ E.I. แทน ค่าดัชนีประสิทธิผล 
   P1 แทน ผลรวมคะแนนทดสอบก่อนเรียน 
   P2 แทน ผลรวมคะแนนทดสอบหลังเรียน 
   Total แทน ผลคูณของจ านวนนักเรียนกับคะแนนเต็ม 
 ค่าดัชนีประสิทธิผล 
 

 
ผลรวมของคะแนนทดสอบหลังเรียน− ผลรวมของคะแนนทดสอบก่อนเรียน

(จ านวนนักเรียน)×(จ านวนคะแนนเต็ม)−ผลรวมของคะแนนทดสอบก่อนเรียน
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เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 งานวิจัยภายในประเทศ  
  กิตติคุณ หุตะมาน (2548) ได้ศึกษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคอมพิวเตอร์
เบื้องต้น ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่สอนโดยใช้หนังสือการ์ตูนกับสอนแบบปกติ   
โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคอมพิวเตอร์เบื้องต้น  ก่อนการทดลองกับ
หลังการทดลองที่สอนโดยใช้หนังสือการ์ตูนของโรงเรียนบ้านวงฆ้อง  อ าเภอบรรพตพิสัย   
จังหวัดนครสวรรค์  โดยท าการทดลองในภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2547  ผลการศึกษาพบว่า
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สอนโดยใช้หนังสือการ์ตูนสูงกว่านักเรียนที่สอนแบบปกติอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติระดับ 0.05 
 ละออ ปิ่นทอง (2549) ได้ศึกษาการเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ เรื่องหลักธรรม 
ทางพระพุทธศาสนาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียนโดยใช้วิธีสอนตามรูปแบบการสอน
แบบร่วมมือกิจกรรม STAD กับวิธีการสอนตามปกติ พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องหลักธรรม
ทางพระพุทธศาสนาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียนโดยใช้วิธีสอนตามรูปแบบการสอน
แบบกลุ่มร่วมมือกิจกรรม STAD สูงกว่าวิธีสอนตามปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 และ
เจตคติต่อการเรียนเรื่องหลักธรรมทางพระพุทธศาสนา นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียนโดยใช้
วิธีสอนตามรูปแบบการสอนแบบกลุ่มร่วมมือกิจกรรม STAD สูงกว่าวิธีสอนตามปกติอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ 0.01 และทักษะการเรียนเรื่องหลักธรรมทางพระพุทธศาสนา โดยใช้วิธีสอนตาม
รูปแบบการสอนแบบร่วมมือกิจกรรม STAD มีทักษะการเรียนสูงกว่ากลุ่มท่ีเรียนโดยวิธีสอนตามปก
ตออย่างมีนัยส าคัญทางส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 
 สรไกร วรครบุรี (2549) ได้ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะกระบวนการ
วิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ โดยใช้
เทคนิค STAD ผลการศึกษาพบว่า นักเรียนที่ได้การจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือ
โดยใช้เทคนิค STAD มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคิดเป็นร้อยละ 71.00 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด
ไว้คือ ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม นักเรียนส่วนใหญ่มีพฤติกรรมความร่วมมือในด้านความรับผิดชอบ
การท างานภายในกลุ่มการแสดงความคิดเห็นและความกระตือรือร้นในการท างานอยู่ในระดับดี 
 ชนากานต์  เพชรประสิทธิ์ (2552) ได้ศึกษาผลการใช้หนังสือการ์ตูนเรื่องภาวะโลกร้อน 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาลขอนแก่น ผลการวิจัยพบว่า คะแนนเฉลี่ย 
ของคะแนนทดสอบหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนโดยใช้หนังสือการ์ตูน สูงกว่าคะแนนทดสอบ 
ก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 และนักเรียนมีความพึงพอใจต่อหนังสือการ์ตูน 
เรื่องภาวะโลกร้อนอยู่ในระดับมาก 
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 อ านวย แน่นอุดร (2553) ได้ศึกษากระบวนการกลุ่มและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยใช้
รูปแบบการสอนแบบร่วมร่วมมือกันเรียนรู้แบบ STAD โดยโรงเรียนบ้านกุดจิก อ าเภอกุมภวาปี 
จังหวัดอุดรธานี ผลการวิจัยพบว่า ด้านทักษะกระบวนการกลุ่ม โดยพบว่าภาพรวมนักเรียนมีทักษะ
กระบวนการกลุ่มอยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ทุกด้านอยู่ในระดับมาก โดยใช้
บทบาทการเป็นสมาชิกกลุ่ม มีค่าคะแนนเฉลี่ยสูงสุดเท่ากับ 3.99 และด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
พบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผ่านเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ร้อยละ 81.25 ซึ่งสูงกว่าที่ก าหนดไว้ 
 ชนิกานต์ ดุลกิล (2557) ได้ศึกษาผลของการใช้หนังสือการ์ตูนเรื่องโดราเอมอนร่วมกับ 
การสะท้อนความคิด เพ่ือสร้างความตระหนักเรื่องความมุ่งมั่นในการท างานของนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ผลการศึกษาพบว่า ผลของคะแนนแบบวัดความตระหนักเรื่องความมุ่งมั่น 
ในการท างานในรูปแบบของแบบมาตรประมาณค่า นักเรียนมีคะแนนหลังการทดลองสูงกว่าก่อน 
การทดลองอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 และ ผลของคะแนนแบบวัดความตระหนักเรื่อง
ความมุ่งมุ่นในการท างานในรูปแบบของการเขียนเติมประโยคให้สมบูรณ์ นักเรียนมีคะแนนหลังการ
ทดลองสูงกว่าการทดลองอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
 สุนทรี คุณา (2558) ได้ศึกษาการสร้างหนังสือการ์ตูนเสริมประสบการณ์ ชุดวิถีชีวิตล้านนา 
ส าหรับนักเรียนภาษาไทยแบบข้ามวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาปีที่ 6 ผลการศึกษาพบว่า หนังสือ
การ์ตูนมีประสิทธิ์ภาพ E1/E2 เท่ากับ 83.00/85.00 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 80/80 ความคิดเห็น
ของผู้เชี่ยวชาญในการประเมินคุณภาพหนังสือ ในภาพรวมอยู่ในเกณฑ์ดีมาก (x̅ = 4.89) แสดงวาด 
หนังสือการ์ตูนมีคุณภาพครบถ้วนตามองค์ประกอบอย่างสมบูรณ์ถูกต้องเหมาะสมและชัดเจนดีมาก 
ความเห็นโดยรวมของผู้เรียนในด้านต่าง ๆ มีความพึงพอใจอยู่ในระดับดีมาก  
(x̅ = 4.89) เมื่อพิจารณาเป็นรายประเด็น พบว่าอยู่ในระดับดีมากเกือบทุกระดับยกเว้นด้านปริมาณ/
ความยาวของเนื้อหา มีความเหมาะสมในระดับดี (x̅ = 4.33) ภาษาท่ีใช้มีความเหมาะสมกับวัยผู้อ่าน
และภาษาที่ใช้มีความชันเจนเข้าใจง่าย ในระดับดี (x̅ = 4.33, 4.33, 4.00) เช่นกัน โดยรวมของ
ครูผู้สอนภาษาไทยที่มีต่อหนังสือ ในด้านต่างๆ อยู่ในระดับดีมาก (x̅ = 4.85) เมื่อพิจารณาเป็นราย
ด้าน พบว่าความคิดเห็นอยู่ในระดับดี 
 งานวิจัยต่างประเทศ 
 เบนเนท (Bennett, 1987) ศึกษาเรื่องการมีส่วนร่วมของครูในการพัฒนา หลักสูตร พบวา่ 
ครูอาจารย์ได้เข้ามามีส่วนร่วมในการพัฒนาหลักสูตรมากยิ่งขึ้น ในด้านการเสนอแนวความคิดมีการน าเสนอ
ผลการวิจัยและผลงานทางการศึกษามาใช้อย่างแพร่หลาย ตั้งแต่ปี 1915-1940 เริ่มจากการสร้างหลักสูตรมี
การใช้อุปกรณ์การสอนมากขึ้น และยังได้เสนอการพัฒนาการเข้ามามีส่วนรว่ม ได้แก่ การส่งเสริมความเป็น
มืออาชีพ และส่งเสริมความเปน็มืออาชีพ และส่งเสริมความเปน็ประชาธิปไตยสร้างวสิัยทัศน์โดยให้ครู
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อาจารย์ได้ศึกษาหลักสูตรท าวิจยั และมีการคัดเลือกตัวแทนครอูาจารย์ที่มีแนวความคิดไปปฏบิัติจริงมีการ
สนับสนนุ เช่น ขยายเวลาการให้ความชว่ยเหลือที่ชัดเจนจัดหาแหล่งสรา้งความเป็นมืออาชีพโดยจัดให้มีที่
ปรึกษาและมีการจัดตั้งองค์กรสมาชิกโครงการ 
 แกลลาเกอร์ (Gallagher, 2005) ได้ท าการวิจัยเกี่ยวกับหนังสือท่ีรวบรวมงาน
ศิลปหัตถกรรมไว้ในห้องสมุดวินเทอร์เดอร์ เนื่องจากห้องสมุดนี้ได้รวบรวมหนังสือเกี่ยวกับ
ประวัติศาสตร์งานศิลปหัตถกรรมของชนชาติอเมริกันไว้เป็นจ านวนมาก  จุดมุ่งหมายส่วนหนึ่งก็เพ่ือ
ถ่ายทอดประเพณีด้านศิลปหัตถกรรมไปยังเยาวชนของสหรัฐอเมริกา  หนังสือด้านศิลปหัตถกรรมเป็น
ทีน่ิยมในสหรัฐอเมริกาตั้งแต่ปลายศตวรรษท่ี 19 จนถึงปัจจุบัน  เป็นที่ยอมรับว่าหนังสือนี้มีประโยชน์ 
ในการศึกษา “วิธีการ” การผลิตศิลปหัตถกรรมและกิจกรรมส าหรับเด็ก เป็นการถ่ายทอดปลูกฝัง
ค่านิยมตลอดจนความเคลื่อนไหวด้านสังคมและความคิดด้านวัฒนธรรม เกี่ยวกับศิลปหัตถกรรมให้ 
กับเด็กอเมริกันในศตวรรษใหม่ด้วย  นอกจากนั้นยังเป็นการเตรียมตัวเด็กให้พร้อมที่จะรับบทบาท 
ในอนาคตในสังคมการบริโภคนี้ด้วย 
 แฮ็กกิ้ง, สก๊อต, และลี (Hacking, Scott, & Lee, 2010) ได้วิจัย หลักสูตรท้องถิ่นท่ีนักเรียน
ชาวอังกฤษเขียนเล่าเกี่ยวกับสิ่งแวดล้อมของเด็ก ๆ เป็นบทความ ส ารวจวิเคราะห์ลักษณะการพัฒนา
สิ่งแวดล้อมในโรงเรียนให้ดีขึ้น เมื่อปี ค.ศ. 1983 สมาคมทาง วิทยาศาสตร์ได้ประชุมและลงความเห็น
เกี่ยวกับหลักสูตรท้องถิ่นที่จัดขึ้นในโรงเรียนโดยเด็ก ๆ ได้มีส่วนร่วมและเด็ก ที่มีส่วนร่วมเหล่านั้นมี
อายุอยู่ระหว่าง 11-12 ปี ซึ่งเรียนอยู่ในโรงเรียน และมีที่ปรึกษา (Mentor) อายุ 17 ปี โดยมี
จุดประสงค์ดังนี้เพ่ือให้เด็ก ๆ มีปฏิกิริยาโต้ตอบเกี่ยวกับสิ่งแวดล้อมในท้องถิ่นของเขา ทั้งหลายเป็น
อย่างไร  เพ่ือให้เด็ก ๆ มีความเข้าใจ เกี่ยวกับความสัมพันธ์ของชีวิตกับหลักสูตรของ โรงเรียนว่าเป็น
อย่างไร และโรงเรียนจะใช้สิ่งแวดล้อมของเด็ก ๆ มาสร้างเป็นส่วนหนึ่งของหลักสูตรได้อย่างไร  
  สรุปได้ว่าการวิจัยทั้งในและต่างประเทศหลักสูตรมีผลต่อการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์
และทักษะส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและเจตคติที่ดีต่อการเรียนการสอนโดยใช้หนังสือภาพ
การ์ตูนสามารถถ่ายทอดออกมาได้อย่างมีประสิทธิภาพ 



 

บทท่ี 3   

ระเบียบวิธีด าเนินการวจิัย 
 
 ในการศึกษาผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังสือการ์ตูน เรื่อง รุ่งอรุณ 
แห่งความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4 ผู้วิจัยได้ด าเนินงานตามล าดับขั้นตอน  มีรายละเอียดดังนี้ 
 1.  รูปแบบการวิจัย 
 2.  การออกแบบการรวบรวมข้อมูล 
 3.  ประชากร 
 4.  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 5.  การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 6.  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 7.  การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ 
 

รูปแบบการวิจัย 

 การวิจัยครั้งนี้เพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังสือการ์ตูน เรื่อง รุ่งอรุณ
แห่งความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนวัดยางเอนโดยใช้กลุ่มประชากรเดียวเก็บข้อมูลหลังการทดลอง (One 
Group Posttest Design) ดังนี้ 
ตารางที่  4 แสดงแบบการวิจัยที่ใช้กลุ่มประชากรกลุ่มเดียวเก็บข้อมูลหลังการทดลอง 

 

ระหว่างการทดลอง หลังการทดลอง 
X O 

 
 X คือ ผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังสือการ์ตูน เรื่องรุ่งอรุณแห่งความสุข  
ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนชั้น 
ประถมศึกษาปีที่ 4  
 O คือ การทดสอบหลังเรียน 
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การออกแบบการรวบรวมข้อมูล 

 รายละเอียดการเก็บรวบรวมข้อมูลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังสือการ์ตูน 
เรื่อง รุ่งอรุณแห่งความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ดังตารางที่ 5 
 
ตารางที่  5 แสดงการออกแบบการเก็บรวบรวมข้อมูลการวิจัย 
 

วัตถุประสงค์การวิจัย ตัวแปร แหล่งข้อมูล 
วิธีการเก็บ

รวบรวมข้อมูล 

1. เพ่ือศึกษาผลการจัดการเรียนรู้
แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังสือ
การ์ตูน เรื่อง รุ่งอรุณแห่งความสุข 
ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิชาสังคมศึกษา ศาสนา และ
วัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนชัน้
ประถมศึกษาปีที่ 4 

ผลการจัดการเรียนรู้
ระหว่างเรียนและหลัง
เรียน 

นักเรียนชั้น
ประถมศึกษา 
ปีที่ 4  

1.  แบบทดสอบ
ก่อนเรียน 
2.  การทดสอบ
หลังเรียน 

2.  เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของ
นักเรียนที่มีต่อผลการจัดการ
เรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังสือ
การ์ตูน เรื่องรุ่งอรุณแห่งความสุข 
ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้
สังคมศึกษา ศาสนา และ
วัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนชัน้
ประถมศึกษาปีที่ 4 

        ความพึงพอใจ นักเรียนชั้น
ประถมศึกษา 
ปีที่ 4   

แบบสอบถาม
ความพึงพอใจ 

 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
 ประชากร 
 ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 กลุ่มโรงเรียนบ้านสวนศรีธานี ประกอบด้วย    
โรงเรียนคูหาสุวรรณ (วันครู 2504)  โรงเรียนศรีมหาโพธิ์ (ประชาสวรรค์)  โรงเรียนวัดจันทร์ (ล้อม
ราษฎร์บ ารุง)  โรงเรียนวัดตาลเตี้ย  โรงเรียนวัดยางเอน  โรงเรียนคลองปลายนา  โรงเรียนวัดฤทธิ์ 
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(ค าหมื่นปุทมานุสสรณ์)  โรงเรียนบ้านสวนเหนือ (ประชาบ ารุง 303)  และโรงเรียนคุ้งยางใหญ่ อ าเภอ
เมือง จังหวัดสุโขทัย ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสุโขทัย เขต 1 
 กลุ่มตัวอย่าง  
 ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  จ านวน 14 คน โรงเรียนวัดยางเอน  
 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

 การศึกษาผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังสือการ์ตูน เรื่อง รุ่งอรุณ 
แห่งความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  โดยมีเครื่องมือ 5 ประเภท ได้เเก่ 
 1.  เเผนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังสือการ์ตูน เรื่องรุ่งอรุณแห่งความสุข  
ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีที่ 4  สาระที่ 4 ประวัติศาสตร์ มาตรฐาน ส 4.3 เข้าใจความเป็นมาของชาติไทย วัฒนธรรม  
ภูมิปัญญาไทย มีความรักความภาคภูมิใจและธ ารงความเป็นไทย ตัวชี้วัด ป.4/1 อธิบายพัฒนาการ 
ของอาณาจักรสุโขทัยโดยสังเขป ป.4/2 บอกประวัติและผลงานของบุคคลส าคัญสมัยสุโขทัย ป.4/3 
อธิบายภูมิปัญญาไทยที่ส าคัญ สมัยสุโขทัยที่น่าภาคภูมิใจ และควรค่าแก่การอนุรักษ์ จ านวน  
8 แผน รวม 16 ชั่วโมง 
 2.  หนังสือการ์ตูน สื่อการสอนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น โดยมีเนื้อหาเกี่ยวกับค าขวัญจังหวัดสุโขทัย 
ประเภทการ์ตูนเรื่องยาว เป็นการน าเรื่องราวต่อเนื่องกันจนจบ เพ่ือเป็นประโยชน์ต่อการเรียน 
การสอนและอ่านเพ่ิมเติม  
 3.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ เรื่อง รุ่งอรุณแห่งความสุข ณ สุโขทัย  
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ก่อนเรียนและหลังเรียน เป็นแบบ
เลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 40 ข้อ  
 4.  แบบสอบถามความพึงพอใจ ที่มีต่อผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับ 
หนังสือการ์ตูน เรื่องรุ่งอรุณแห่งความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา  
และวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  
  

การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

 1.  แผนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังสือการ์ตูน เรื่อง รุ่งอรุณแห่งความสุข  
ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี
ที่ 4 สาระที่ 4 ประวัติศาสตร์ โดยผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้างหนังสือการ์ตูน เป็นล าดับขั้นดังนี้ 
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  1.1  ศึกษาจุดประสงค์การเรียนรู้ และเนื้อหาจากหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน
พุทธศักราช 2551 และหนังสือคู่มือการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระสังคมศึกษา ศาสนาและ วัฒนธรรม 
ในเนื้อหา สาระที่ 4 ประวัติศาสตร์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 พร้อมทั้งค าถามท้ายเรื่อง 
เป็นสื่อในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน จ านวน 8 เรื่อง ดังนี้ 
  เรื่องท่ี 1  มรดกโลกล้ าเลิศ 
  เรื่องท่ี 2  ก าเนิดลายสือไทย 
  เรื่องท่ี 3  เล่นไฟลอยกระทง 
  เรื่องท่ี 4  ด ารงพุทธศาสนา 
  เรื่องท่ี 5  งามตาผ้าตีนจก 
  เรื่องท่ี 6  สังคโลกทองโบราณ 
  เรื่องท่ี 7  สักการแม่ย่าพ่อขุน 
  เรื่องท่ี 8  รุ่งอรุณแห่งความสุข 
  1.2  ศึกษาค้นคว้าเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการสร้างหนังสือการ์ตูนส าหรับ
เด็ก เพ่ือเป็นแนวทางส าหรับผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังสือการ์ตูน เรื่องรุ่งอรุณ 
แห่งความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4  
  1.3  ก าหนดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมของเนื้อหาในแต่ละเล่มให้สอดคล้องกับ
จุดประสงค์ ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 
ศาสนา และวัฒนธรรม ในเนื้อหาสาระท่ี 4 ประวัติศาสตร์ 
  1.4  ศึกษาโครงเรื่องเนื้อหาของสาระที่ 4 ประวัติศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  
แล้วน ามาเขียนแก่นของเรื่อง ก าหนดฉาก ตัวละคร การด าเนินเรื่องของตัวละครแล้วน าไปปรึกษา
ผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่าน เพื่อพิจารณาความเหมาะสม 
   1.4.1  ผู้เชี่ยวชาญทางด้านการวิจัย 
   1.4.2  ผู้เชี่ยวชาญทางด้านเนื้อหาและสื่อนวัตกรรม 
   1.4.3  ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรและการสอน 
  1.5  วาดภาพการ์ตูน เพ่ือจัดท าเป็นหนังสือการ์ตูนและเขียนบทการ์ตูนจากโครงเรื่อง 
ประกอบด้วยตัวละคร บุคลิกของตัวละคร ฉากและเหตุการณ์ต่าง ๆ ค าบรรยายของตัวละครแล้ว
น าไปปรึกษาผู้เชี่ยวชาญ เพื่อตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสมและสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
  1.6  น าบทการ์ตูนไปปรึกษาผู้เชี่ยวชาญ ซึ่งผู้เชี่ยวชาญจะให้ค าแนะน าแก้ไขข้อบกพร่อง
ต่าง ๆ การใช้ภาษานั้นควรเลือกใช้ให้เหมาะสมกับความเข้าใจและความสามารถในการอ่านของเด็ก 
ควรใช้ส านวนภาษาท่ีเข้าใจง่าย ภาพลักษณ์ของตัวละครควรมีความชัดเจนเป็นเอกลักษณ์เฉพาะ  
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ซึ่งจะท าให้เกิดการจดจ าได้ดี และตัวละครแต่และตัวนั้นควรมีภาพลักษณ์ท่ีดี เพ่ือเป็นการส่งเสริมด้าน
คุณธรรม และจริยธรรม 
  1.7  น าบทการ์ตูนที่ปรับปรุงแก้ไขเรียบร้อย จัดท าเป็นหนังสือการ์ตูน ผลการจัดการ
เรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังสือการ์ตูน เรื่องรุ่งอรุณแห่งความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้
สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ลงเนื้อหา องค์ประกอบ
ทางศิลปะ และลักษณะของการ์ตูนเข้าด้วยกัน แล้วน าไปปรึกษาผู้เชี่ยวชาญ เพื่อพิจารณาความ
ถูกต้องเหมาะสมกับผู้เรียน 
  1.8  สร้างหนังสือการ์ตูนเรื่อง รุ่งอรุณแห่งความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้วิชา
สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โดยมีลักษณะดังนี้ 
   1.8.1  ลักษณะการจัดรูปเล่มเป็นแบบแนวตั้ง 
   1.8.2  ลักษณะการจัดภาพ เน้นความสัมพันธ์ระหว่างภาพ มีการเชื่อมโยงในแต่ละ
ภาพ โดยใช้ภาพการแสดงของตัวละครเป็นการด าเนินเรื่องและฉากแต่ละฉากที่ก าหนดในบทการ์ตูน 
มีความสัมพันธ์และสอดคล้องกับเนื้อหาในแต่ละเล่ม 
   1.8.3  ส่วนประกอบภายในเล่ม ประกอบด้วย ค าน า เนื้อเรื่อง สรุป และ
แบบฝึกหัดท้ายเล่มทบทวนบทเรียน 
   1.9  ลักษณะภาพการ์ตูน เป็นการ์ตูนภาพสี ภาพที่มีสีจะช่วยดึงดูดความสนใจของเด็ก
ท าให้เกิดความกระตือรือร้นในการอ่าน 
  1.10  น าหนังสือการ์ตูน เรื่อง รุ่งอรุณแห่งความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้วิชา
สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม โดยใช้ทฤษฎีการเรียนรู้แบบร่วมมือ ส าหรับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความเหมาะสม ได้ค่าเฉลี่ย 4.85 อยู่ในระดับมากท่ีสุด 
(ดังภาคผนวก ง) 
  1.11  การทดลองใช้ (Try out) และหาประสิทธิภาพของหนังสือการ์ตูน ได้ทดลองใช้
เพ่ือหาประสิทธิภาพ ดังนี้ 
   1.11.1  การทดลองลองใช้กับรายบุคคล (One to One Testing)  
   เป็นขั้นตอนที่ผู้วิจัยได้น าการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังสือการ์ตูน เรื่อง  
รุ่งอรุณแห่งความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ทดลองใช้ ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนวัดตาลเตี้ย  
ต าบลตาลเตี้ย อ าเภอเมือง จังหวัดสุโขทัย ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสุโขทัย เขต 1 
จ านวน 3 คน เป็นนักเรียนที่เรียนเก่ง ปานกลาง และอ่อน ได้ปรับปรุงดูความเหมาะสมของเนื้อหา
และความยากง่ายของภาษา ค าสั่ง/ค าชี้แจง และเวลาในการจัดกิจกรรมในการจัดการเรียนการสอน 
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แล้วน ามาค านวณหาค่าประสิทธิภาพ เพ่ือปรับปรุงแก้ไขให้มีความเหมาะสมยิ่งขึ้น (ชัยยงค์ พรหมวงศ์, 
2556, น.7-12) 
   1.11.2  การทดลองกลุ่มเล็ก 
   เป็นขั้นตอนที่ผู้วิจัยได้น าผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังสือการ์ตูน  
เรื่องรุ่งอรุณแห่งความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการปรับปรุงแก้ไข้จากข้ันตอนที่ 1 แล้วไปทดลองใช้กับนักเรียน
ที่เรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ทดลองใช้ ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนวัดตาลเตี้ย  
ต าบลตาลเตี้ย อ าเภอเมือง จังหวัดสุโขทัย ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสุโขทัย เขต 1 
จ านวน 9 คน โดยเป็นนักเรียนที่เรียนเก่ง ปานกลาง และอ่อน ประเภทละ 3 คน และให้นักเรียนลอง
เรียนโดยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังสือการ์ตูน เรื่องรุ่งอรุณแห่งความสุข ณ สุโขทัย 
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 เพ่ือ
ปรับปรุงแก้ไขให้มีความเหมาะสมยิ่งขึ้น และให้คณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบ อีกครั้ง
หนึ่ง แล้วน ามาปรับปรุงเพ่ือให้สมบูรณ์ยิ่งข้ึน และจัดพิมพ์เข้าเล่มให้สวยงาม (ชัยยงค์ พรหมวงศ์, 
2556, น.7-12) 
 1.12  น านวัตกรรม ไปเก็บข้อมูลกับกลุ่มประชากรเป้าหมาย นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
โรงเรียนวัดยางเอน ต าบลตาลเตี้ย อ าเภอเมือง จังหวัดสุโขทัย ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 
จ านวน 14 คน ท าการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพ โดยเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยของการจัดการเรียนรู้ 
เรื่อง รุ่งอรุณแห่งความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  
โดยใช้ทฤษฎีการเรียนรู้แบบร่วมมือ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  และคะแนนเฉลี่ยระหว่าง
เรียน จากนักเรียนประชากรเป้าหมาย จ านวน 14 คน กับเกณฑ์ประสิทธิภาพ 80/80 ซึ่งมีวิธีการดังนี ้  
   1.12.1  ใช้ผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังสือการ์ตูน เรื่อง 
รุ่งอรุณแห่งความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 แบบร่วมมือ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ประกอบการ
จัดการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้กับประชากรเป้าหมาย โดยประเมินตามแบบฝึกหัดทักษะของ
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ได้ให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินแล้ว ทั้งที่ท ากิจกรรมระหว่างเรียน และหลังเรียน 
   1.12.2  น าผลคะแนนที่ได้จากการทดลองไปวิเคราะห์ผลต่อไป โดยใช้สูตรหา
ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้ ด้วยค่า E1/E2 ตามเกณฑ์ประสิทธิภาพ 80/80 ซึ่งมีสูตร (บุญชม 
ศรีสะอาด, 2545, น.135) ดังนี้ 
 

 สูตรที่ 1  E1 = 
∑x

N

A
  x 100 หรือ 

x̅ 

A
 x 100 
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   E1  คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
   ∑x คือ  คะเเนนรวมของระหว่างเรียน 
   A  คือ  คะแนนเต็มของแบบฝึกหัดการเรียนรู้ระหว่างเรียนรวมกัน 
   N  คือ จ านวนผู้เรียน 
 

 สูตรที่ 2  E2 = 
∑F

N

B
  x 100 หรือ 

F̅ 

A
 x 100 

 
   E2  คือ  ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
   ∑F  คือ  คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 
   B  คือ  คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
   N  คือ  จ านวนผู้เรียน 
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 สรุปการสร้างหนังสือการ์ตูน เรื่อง รุ่งอรุณแห่งความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้วิชา
สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  ดังภาพที่ 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 2.  จัดท าแผนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังสือการ์ตูน เรื่อง รุ่งอรุณแห่ง
ความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 8 แผน รวม 16 ชั่วโมง ทั้งนี้แต่ละแผนการจัดการเรียนรู้ก าหนดให้มี
แบบทดสอบท้ายแผนละ 10 ข้อ โดยเป็นข้อสอบปรนัย 4 ตัวเลือก 
  2.1  น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นเสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์เพื่อ
ตรวจสอบ แล้วน ามาปรับปรุง แก้ไข้ตามข้อเสนอแนะ 

ภาพที่ 2  แผนภูมิการสร้างหนังสือการ์ตูน 

สร้างรูปเล่มหนังสือการ์ตูน 

ศึกษาจุดประสงค์การเรียนรู้ กลุ่มสาระสังคม
ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม และศึกษา
เอกสารที่เกี่ยวข้องกับการสร้างหนังสือการ์ตูน 

ปรับปรุงหนังสือการ์ตูนให้เหมาะสม 

ก าหนดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมให้
สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้
ในเนื้อหาของหนังสือการ์ตูน 

ก าหนดโครงเรื่อง วาดภาพการ์ตูนและเขียนบท เขียนโครงสร้างภาพการ์ตูน
และรูปเล่ม 

ปรึกษาผู้เชี่ยวชาญ 

ทดลองใช้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนวัดตาลเตี้ย ต าบลตาลเตี้ย อ าเภอเมือง 
จังหวัดสุโขทัย  

น าไปใช้กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนวัดยางเอน  
ต าบลตาลเตี้ย อ าเภอเมือง จังหวัดสุโขทัย  
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  2.2  น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ปรับปรุง แก้ไขเรียบร้อยแล้วเสนอให้ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 
5 ท่าน เพื่อประเมินความถูกต้องและความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ ตามเกณฑ์ประเมินมา
จากการประเมินมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) โดยใช้ของ ชลายุทธ์  ครุฑเมือง (2555) 
  ระดับ 5 คะแนน หมายถึง ผลการประเมินอยู่ในระดับมากที่สุด 
  ระดบั 4 คะแนน หมายถุง ผลการประเมินอยู่ในระดับมาก 
  ระดับ 3 คะแนน หมายถึง ผลการประเมินอยู่ในระดับปานกลาง 
  ระดับ 2 คะแนน หมายถึง ผลการประเมินอยู่ในระดับน้อย 
  ระดับ 1 คะแนน หมายถึง ผลการประเมินอยู่ในระดับน้อยที่สุด 
  เกณฑ์การแปลความหมายของค่าเฉลี่ยเป็นดังนี้ 
  4.51-5.00 ความหมาย ผลการประเมินอยู่ในระดับมากท่ีสุด 
  3.51-4.50 ความหมาย ผลการประเมินอยู่ในระดับมาก 
  2.51-3.50 ความหมาย ผลการประเมินอยู่ในระดับปานกลาง 
  1.51-2.50 ความหมาย ผลการประเมินอยู่ในระดับน้อย 
  1.00-1.50 ความหมาย ผลการประเมินอยู่ในระดับน้อยที่สุด 
  โดยยึดเกณฑ์ตัดสิน ระดับคะแนนเฉลี่ย 3.51 ขึ้นไป ถือว่าแผนการจัดการเรียนรู้ใช้ได้ 
  2.3  ปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้และน าไปทดลองกับกลุ่ม Try Out เป็นนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนวัดตาลเตี้ย 
  2.4  น าผลการทดลองมาปรับปรุงแก้ไข และปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ตาม
ข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ และน าไปใช้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนวัดยางเอน 
ต าบลตาลเตี้ย อ าเภอเมือง จังหวัดสุโขทัย ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสุโขทัย เขต 1 
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 จ านวน 14 คน ได้ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.79 อยู่ในระดับมากที่สุด  
(ดังภาคผนวก ง) 
 3.  การสร้างแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ ก่อนเรียนและหลังเรียนการจัดการเรียนรู้ 
แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังสือการ์ตูน เรื่อง รุ่งอรุณแห่งความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  เป็นแบบปรนัยชนิด
เลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 40 ข้อ ผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้างแบบทดสอบตามล าดับได้ดังต่อไปนี้ 
  3.1  วิเคราะห์หลักสูตร ค าอธิบายรายวิชา จุดประสงค์ เนื้อหาวิชาสังคมศึกษา ศาสนา 
และวัฒนธรรม หลังจากนั้นน าจุดประสงค์ก าหนดจ านวนข้อที่ต้องการออกแบบทดสอบแบบปรนัย
เพ่ือวัดผลก่อนเรียนและหลังเรียน 
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  3.2  สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ เนื้อหาวิชาสังคมศึกษา ศาสนา  
และวัฒนธรรม จ านวน 55 ข้อ และน าแบบทดสอบให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความเที่ยงตรงตามเนื้อหา 
โดยการหาความเที่ยงตรง (Validity) ด้วยการหาค่าดัชนีความสอดคล้อง IOC 
  การวัดผลประเมินผล โดยมีเกณฑ์การให้คะแนนดังนี้ 
  ให้คะแนน +1 เมื่อแน่ใจว่าแบบทดสอบนั้นวัดตามจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
  ให้คะแนน 0 เมื่อไม่แน่ใจว่าแบบทดสอบนั้นวัดตามจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
  ให้คะแนน -1 เมื่อไม่แน่ใจว่าแบบทดสอบนั้นไม่วัดตามจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
  โดยยึดเกณฑ์ตัดสิน ข้อสอบที่มีค่า IOC ตั้งแต่ 0.50 ถือว่า ข้อค าถามมีความแม่นตรง
ใช้ได้ 
  3.3  น าผลการประเมินของข้อสอบแต่ละข้อกับจุดประสงค์การเรียนรู้ เลือกข้อสอบที่มี
ค่า IOC ตั้งแต่ 0.50 ถึง 1.00 เป็นข้อสอบที่อยู่ในเกณฑ์แม่นตรงเชิงเนื้อหาที่ใช้ได้ (ดังภาคผนวก ง) 
จึงน ามาจัดพิมพ์เป็นแบบทดสอบเพื่อน าไปทดลองใช้กับกลุ่ม (Try Out) นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 
4 โรงเรียนวัดตาลเตี้ย  
  3.4  น าผลที่ได้จากการ Try Out ทดสอบมาวิเคราะห์แบบทดสอบเพ่ือวิเคราะห์หา
ความยากง่าย อ านาจจ าแนก ค่าความเชื่อมั่น (บุญชม  ศรีสะอาด, 2560, น.96-102) ดังนี้ 
   3.4.1  ค่าความยากง่าย (P) มีค่าระหว่าง 0.00 ถึง 1.00 โดยยึดเกณฑ์ท่ีเหมาะสม
อยู่ระหว่าง 0.20-0.80 
   3.4.2  ค่าอ านาจจ าแนก (r) มีค่าระหว่าง -1.00 ถึง +1.00 โดยยึดเกณฑ์ 
ที่เหมาะสมต้องมีค่าอ านาจจ าแนก ไม่ต่ ากว่า 0.20 
   3.4.3  ค่าความเชื่อมั่น (Rxx) มีค่าระหว่าง -1.00 ถึง +1.00 โดยยึดเกณฑ์ 
ที่เหมาะสมต้องมีค่าความเชื่อมั่น ไม่ต่ ากว่า 0.80 
  ไดผ้ลการวิเคราะห์แบบสอบทางการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังสือการ์ตูน เรื่อง  
รุ่งอรุณแห่งความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม มีค่าความ
ยากง่าย (P) อยู่ระหว่าง 0.28-0.71 ค่าอ านาจจ าแนก (r) อยู่ระหว่าง 0.29-0.57 และค่าความเชื่อมั่น  
(Rxx) คือ 0.89 (ดังภาคผนวก ง) 
  3.5  น าแบบทดสอบที่ได้รับการวิเคราะห์ มาปรับปรุงแก้ไข้  
  3.6  น าแบบทดสอบที่สมบูรณไ์ปทดลองใช้จริงกับกลุ่มตัวอย่าง นักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนวดัยางเอน  
 4.  สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
ร่วมกับหนังสือการ์ตูน เรื่องรุ่งอรุณแห่งความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา  
และวัฒนธรรม  
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  4.1  ศึกษาทฤษฎีและเอกสารที่เก่ียวข้องกับความพึงพอใจ 
  4.2  ศึกษาหลักเกณฑ์และวิธีสร้างแบบสอบถาม จากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง
ต่าง ๆ โดยสร้างแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับ
หนังสือการ์ตูน เรื่องรุ่งอรุณแห่งความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และ
วัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 โดยจัดระดับความคิดเห็นเป็น 5 ระดับ คือ มีความ
พึงพอใจมากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย และน้อยที่สุด (บุญชม  ศรีสะอาด, 2560, น.165) ดังนี้ 
  ระดับ 5 คะแนน หมายถึง  ผลการประเมินอยู่ในระดับมากที่สุด 
  ระดับ 4 คะแนน หมายถุง  ผลการประเมินอยู่ในระดับมาก 
  ระดับ 3 คะแนน หมายถึง  ผลการประเมินอยู่ในระดับปานกลาง 
  ระดับ 2 คะแนน หมายถึง  ผลการประเมินอยู่ในระดับน้อย 
  ระดับ 1 คะแนน หมายถึง  ผลการประเมินอยู่ในระดับน้อยที่สุด 
  เกณฑ์การแปลความหมายของค่าเฉลี่ยเป็นดังนี้ 
  4.51-5.00 ความหมาย ผลการประเมินอยู่ในระดับมากท่ีสุด 
  3.51-4.50 ความหมาย ผลการประเมินอยู่ในระดับมาก 
  2.51-3.50 ความหมาย ผลการประเมินอยู่ในระดับปานกลาง 
  1.51-2.50 ความหมาย ผลการประเมินอยู่ในระดับน้อย 
  1.00-1.50 ความหมาย ผลการประเมินอยู่ในระดับน้อยที่สุด 
  4.3  ด าเนินการสร้างแบบสอบถาม โดยรวบรวมจากเนื้อหา แล้วปรับปรุงให้ครอบคลุม
ตามจุดมั่งหมายที่ต้องการจัดอย่างเหมาะสม 
  4.4  ให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจความถูกต้องและความเที่ยงตรงตามเนื้อหา แล้วน ามาปรับปรุง
แก้ไข้ให้สมบูรณ์  
  4.5  ผู้วิจัยได้ท าการแก้ไข้ และปรับปรุงตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ แล้วน าไป
ทดลองใช้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนวัดตาลเตี้ย ต าบลตาลเตี้ย อ าเภอเมือง  
จังหวัดสุโขทัย ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสุโขทัย เขต 1 น าแบบทดสอบทดลองใช้ 
และมาหาค่าสัมประสิทธิแอลฟ่า (Coefficient) ของครอนบัค (Cronbach) 
  4.6  น าแบบสอบถามที่ปรับปรุงไปใช้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  
โรงเรียนวัดยางเอนจ านวน 14 คน ได้ค่าความเชื่อมั่น เท่ากับ 0.94 (ดังภาคผนวก ง) 
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วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล 

 ผู้วิจัยด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล ได้ด าเนินการ ดังนี้ 
 1.  ท าหนังสือขอความร่วมมือจากมหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์ถึงผู้อ านวยการโรงเรียน 
วัดตาลเตี้ย ต าบลตาลเตี้ย อ าเภอเมือง จังหวัดสุโขทัย ซึ่งเป็นกลุ่มตัวอย่าง เพ่ือขอความอนุเคราะห์ 
ในการเก็บรวบรวมข้อมูลในการวิจัย 
 2.  แนะน าแนวทางผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังสือการ์ตูน เรื่องรุ่งอรุณ
แห่งความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4 สร้างความเข้าใจเกี่ยวหนังสือการ์ตูน 
 3.  ด าเนินการสอนตามแผนที่ก าหนดไว้ จ านวน 8 แผน 16 ชั่วโมง 
 4.  ให้นักเรียนท าแบบทดสอบทางการเรียนหลังเรียนและตอบแบบสอบถามความพึงพอใจ 
เพ่ือศึกษาความก้าวหน้าของความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับจังหวัดสุโขทัย  
 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
 ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยวิเคราะห์ข้อมูลด้วยโปรแกรมส าเร็จรูปโดยมีสถิติที่ใช้ส าหรับ
วิเคราะห์ข้อมูลดังนี้ ดังนี้  
 1.  สถิติพ้ืนฐานที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ 

  1.1 ค่าเฉลี่ย (x̅) 
  1.2 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
 2. สถิติที่ใช้ในการหาคุณภาพเครื่องมือ ได้แก่ 
  2.1  ดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 
  2.2  ค่าความเท่ียงตรง  (Validity) 
  2.2  ค่าความยากง่าย (Difficulty) 
  2.3  ค่าอ านาจจ าแนก (Discrimination) 
  2.4   ค่าความเชื่อม่ัน  (Reliability)  
  3. สถิติที่ใช้ในการหาประสิทธิภาพของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ 
  3.1  ประสิทธิภาพของกระบวนการ  (E1/E2) 
 4.  สถิติที่ใช้ในหารวิเคราะห์ความก้าวหน้าในการเรียนของนักเรียน  
  4.1  ค่าดัชนีประสิทธิผล (Effectiveness  Index : E.I.) 
 
 



 

บทท่ี 4   
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 การวิจัยเรื่อง ผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังสือการ์ตูน เรื่องรุ่งอรุณแห่ง
ความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4 การวิเคราะห์ข้อมูลจากการทดลองผู้วิจัยได้น าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล
ตามล าดับดังนี้  
 1.  ผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังสือการ์ตูน เรื่อง รุ่งอรุณแห่งความสุข  
ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4 
 2.  ผลความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับ 
หนังสือการ์ตูน เรื่องรุ่งอรุณแห่งความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา  
และวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
 

ตอนที่ 1 ผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกบัหนังสือการ์ตูน เร่ืองรุ่งอรุณแห่ง
ความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

 ผู้วิจัยได้เปรียบเทียบก่อนเรียนหลังเรียน และวิเคราะห์ค่าดัชนีประสิทธิผลของนักเรียน 
ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังสือการ์ตูน เรื่องอรุ่งอรุณแห่งความสุข ณ สุโขทัย  
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  
แล้วท าการทดสอบหลังเรียน เพ่ือน ามาหาค่าดัชนีประสิทธิผลแสดงความก้าวหน้าของนักเรียน 
เมื่อเรียนรู้ไปแล้ว ได้ผลดังตารางที่ 6,7,8 และ9 

 

แบบทดสอบ จ านวนนักเรียน คะแนนเต็ม x S.D. 
ก่อนเรียน 14 40 15.64 2.76 
หลังเรียน 14 40 33.86 2.03 

ตารางที่  6 แสดงผลคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับ
หนังสือการ์ตูน เรื่องอรุ่งอรุณแห่งความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา 
และวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
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 จากตารางที่ 6 ผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังสือการ์ตูน เรื่อง รุ่งอรุณ 
แห่งความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 มีคะแนนเต็ม 40 คะแนน พบว่า คะแนนก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 15.64 
คะแนนหลังเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 33.86 เมื่อเปรียบเทียบระหว่างคะแนนก่อนและหลังเรียน พบว่า 
คะแนนหลังเรียนของนักเรียนสูงกว่าคะแนนก่อนเรียน 

 
 จากตารางที่ 7 ผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังสือการ์ตูน เรื่อง รุ่งอรุณแห่ง
ความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4 พบว่า คะแนนก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 15.64 คะแนนหลังเรียนมีค่าเฉลี่ย
เท่ากับ 33.86 เมื่อเปรียบเทียบระหว่างคะแนนก่อนและหลังเรียน พบว่า คะแนนหลังเรียนของ
นักเรียนสูงกว่าคะแนนก่อนเรียน และยังมีค่าดัชนีประสิทธิผลทางการเรียนของนักเรียนมี
ความก้าวหน้าทางการเรียนเพ่ิมข้ึนร้อยละ 74.79 
 

 

แบบทดสอบ คะแนนเต็ม คะแนนรวม x S.D. E.I. 
ก่อนเรียน 40 219 15.64 2.76 

0.7479 
หลังเรียน 40 474 33.86 2.03 

คะแนนระหว่างเรียน (E1) 
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)  
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เฉลี่ย 82.14 81.51 83.40 83.40 83.40 85.71 84.24 87.61 
84.64 

รวมเฉลี่ย 84.00 

ตารางที่  7 แสดงผลคะแนนก่อนเรียนหลังเรียนและประสิทธิผลของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
ร่วมกับหนังสือการ์ตูน เรื่อง รุ่งอรุณแห่งความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาสังคมศึกษา 
ศาสนา และวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

ตารางที่  8  ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง รุ่งอรุณแห่งความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระ
การเรียนรู้วิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
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 จากตารางที่ 8 ผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังสือการ์ตูน เรื่อง รุ่งอรุณ 
แห่งความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4 พบว่า ค่าประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ เท่ากับ84.00/84.64 สูงกว่า
เกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 80/80 
 

    
ประเด็นการประเมิน x S.D. แปลผล 

ความสนใจ 2.47 0.04 ปฏิบัติเป็นบางครั้ง 
การแสดงความคิดเห็น 2.32 0.17 ปฏิบัติเป็นบางครั้ง 
การตอบค าถาม 2.41 0.24 ปฏิบัติเป็นบางครั้ง 
การยอมรับฟังคนอ่ืน 2.91 0.22 ปฏิบัติเป็นประจ า 
ท างานตามที่ได้รับมอบหมาย 2.60 0.23 ปฏิบัติเป็นประจ า 

เฉลี่ยรวม 2.54 0.12 ปฏิบัติเป็นประจ า 

 
 จากตารางที่ 9 พบว่า ทักษะกระบวนการที่ได้จากกระบวนการกลุ่มจากการจัดการเรียนรู้
ภาพรวมนักเรียนมีการปฏิบัติเป็นประจ า โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 2.54 โดยพิจารณารายด้านพบว่า 
นักเรียนมีการยอมรับฟังคนอ่ืน และท างานตามที่ได้รับมอบหมาย ปฏิบัติเป็นประจ า ความสนใจ  
การตอบค าถาม และการแสดงความคิดเห็น ปฏิบัติเป็นบางครั้ง 
 
ตอนที่ 2 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อผลการจัดการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือ ร่วมกบัหนังสือการ์ตูน เรื่อง รุ่งอรุณแห่งความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการ
เรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  

 การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังสือ
การ์ตูน เรื่อง รุ่งอรุณแห่งความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ผู้วิจัยได้ด าเนินการจัดการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้
แล้วน าแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีผลต่อการจัดการเรียนรู้ มาสอบถามนักเรียน  
น าผลมาวิเคราะห์ระดับความพึงพอใจของนักเรียนโดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการวิเคราะห์  

ตารางที่  9 ผลการประเมินจากทักษะกระบวนการที่ได้จากกระบวนการกลุ่มจากการจัดการเรียนรู้ 
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 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังสือ
การ์ตูน เรื่อง รุ่งอรุณแห่งความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาสังคมศึกษา ศาสนา และ
วัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 ปรากฏผลดังตารางที่ 10 
 
ตารางที่  10 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับ
หนังสือการ์ตูน เรื่อง รุ่งอรุณแห่งความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาสังคมศึกษา ศาสนา 
และวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
 

รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

x S.D. ความหมาย 

1.  มีการแจ้งจุดประสงค์ให้นักเรียนทราบก่อนการจัดการ
เรียนรู้ในแต่ละครั้ง 4.71 0.47 มากที่สุด 
2.  ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนได้คิดและแสดงความคิดเห็น
ร่วมกัน โดยใช้กระบวนการกลุ่ม 4.57 0.51 มากที่สุด 
3.  นักเรียนสามารถน าความรู้ที่ได้จากการเรียนไปประยุกต์ใช้
ในชีวิตประจ าวันได้ 4.43 0.65 มาก 
4.  นักเรียนมีความกระตือรือร้น สนุกสนานและมีความตั้งใจที่
จะเรียนวิชาสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม 4.93 0.27 มากที่สุด 
5.  การเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค STAD ร่วมกับหนังสือ
การ์ตูนทุกกิจกรรมท าให้นักเรียนเข้าใจและจดจ าได้ดียิ่งขึ้น 

4.36 0.63 มาก 

6.  นักเรียนพอใจที่สามารถค้นหาค าตอบ จากการท ากิจกรรม
ให้ส าเร็จด้วยตนเอง 4.79 0.43 มากที่สุด 
7.  นักเรียนมีความพอใจในคะแนนของกลุ่มท่ีนักเรียนมีส่วน
ร่วมและรับผิดชอบ 4.43 0.76 มาก 
8.  เวลาที่ใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เหมาะสม   4.00 0.78 มาก 
9.  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีความสัมพันธ์กับจุดประสงค์
และเนื้อหาที่เรียน 4.43 0.51 มาก 
10.  นักเรียนมีความสุขในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
และมีเจตคติท่ีดีในการเรียน 4.86 0.36 มากที่สุด 

รวมเฉลี่ย 4.55 0.16 มากที่สุด 
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 จากตารางที่ 10 ผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังสือการ์ตูน เรื่อง รุ่งอรุณ 
แห่งความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4 พบว่า ภาพรวมมีความพึงพอใจในภาพรวม โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.55 ซึ่งอยู่ใน
ระดับความพึงพอใจมากที่สุด เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อแล้ว 3 อันดับแรก พบว่า นักเรียนมีความ 
พึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุดคือ นักเรียนมีความกระตือรือร้น สนุกสนานและมีความตั้งใจ 
ที่จะเรียนวิชาสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.93 นักเรียนมีความสุข 
ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และมีเจตคติท่ีดีในการเรียน ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.86 นักเรียนพอใจ 
ที่สามารถค้นหาค าตอบ จากการท ากิจกรรมให้ส าเร็จด้วยตนเอง ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.79 ตามล าดับ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

บทท่ี 5   
สรุป อภิปรายและข้อเสนอแนะ 

 
 การวิจัยเรื่องผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังสือการ์ตูน เรื่องรุ่งอรุณแห่ง
ความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังสือการ์ตูน เรื่องรุ่งอรุณแห่งความสุข ณ 
สุโขทัย เพื่อศึกษาผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังสือการ์ตูน เรื่อง รุ่งอรุณแห่งความสุข 
ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศกึษาปีที่ 4 และเพ่ือเพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อผลการจัดการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือ ร่วมกับหนังสือการ์ตูน เรื่องรุ่งอรุณแห่งความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 
ศาสนา และวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ประชากร คือ นักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4 กลุ่มโรงเรียนบ้านสวนศรีธานี จ านวน 256 คน กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนวัดยางเอน จ านวน 14 คน ได้มาโดยวิธีการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม เครื่องมือที่
ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ประกอบด้วยได้ หนังสือการ์ตูน แผนการจัดการเรียนรู้ แบบทดสอบความรู้ 
แบบประเมินทักษะ และแบบสอบถามความพึงพอใจ การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้ได้แก่ ร้อยละ 
ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ดัชนีประสิทธิผล โดยน าเสนอผลตามล าดับดังนี้  
 

สรุปผลการวิจัย 

 1.  ผลการศึกษาผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังสือการ์ตูน เรื่อง รุ่งอรุณ 
แห่งความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 เมื่อจัดการเรียนรู้ด้วยทฤษฎีการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังสือการ์ตูน 
ครบทั้ง 8 แผนการจัดการเรียนรู้ พบว่านักเรียนมี ผลการเรียนรู้ดังนี้   

จากผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังสือการ์ตูน เรื่องรุ่งอรุณแห่งความสุข  
ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
พบว่า คะแนนก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 15.64 คะแนนหลังเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 33.86 เมื่อ
เปรียบเทียบระหว่างคะแนนก่อนและหลังเรียน พบว่า คะแนนหลังเรียนของนักเรียนสูงกว่าคะแนน
ก่อนเรียน ค่าดัชนีประสิทธิผลทางการเรียนของนักเรียน มีความก้าวหน้าทางการเรียนเพิ่มข้ึนร้อยละ 
74.79 ค่าประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ เท่ากับ84.00/84.64 สูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ 
80/80 และทักษะกระบวนการที่ได้จากกระบวนการกลุ่มการจัดการเรียนรู้ภาพรวมนักเรียนมีการ
ปฏิบัติเป็นประจ า โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 2.54 โดยพิจารณารายด้านพบว่า นักเรียนมีการยอมรับฟัง 
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คนอ่ืน และท างานตามท่ีได้รับมอบหมาย ปฏิบัติเป็นประจ า ความสนใจ การตอบค าถาม และ 
การแสดงความคิดเห็น ปฏิบัติเป็นบางครั้ง 
 2.  จากผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังสือการ์ตูน เรื่องรุ่งอรุณแห่งความสุข 
ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีที่ 4 นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ พบว่า ภาพรวมมีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด 
โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.55 เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อแล้ว 3 อันดับแรก พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจ
อยู่ในระดับมากท่ีสุดคือ นักเรียนมีความกระตือรือร้น สนุกสนานและมีความตั้งใจที่จะเรียนวิชาสังคม
ศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.93 นักเรียนมีความสุขในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และ
มีเจตคติท่ีดีในการเรียน ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.86 นักเรียนพอใจที่สามารถค้นหาค าตอบ จากการท า
กิจกรรมให้ส าเร็จด้วยตนเอง ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.79 ตามล าดับ 
 

อภิปรายผลการวิจัย 

 1.  ผลการศึกษาผลการจัดการเรียน เรื่อง รุ่งอรุณแห่งความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระ 
การเรียนรู้วิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม โดยใช้ทฤษฎีการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับ
หนังสือการ์ตูน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 เมื่อจัดการเรียนรู้ด้วยทฤษฎีการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือ ร่วมกับหนังสือการ์ตูน ครบทั้ง 8 แผนการจัดการเรียนรู้ พบว่า นักเรียนมีคะแนนระหว่าง
เรียน 67.93 ร้อยละ 84.91 คะแนนหลังเรียนเฉลี่ย เท่ากับ 33.86 คิดเป็นร้อยละ 84.64 คะแนนก่อน
เรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 15.64 คะแนนหลังเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 33.86 เมื่อเปรียบเทียบระหว่าง
คะแนนก่อนและหลังเรียน พบว่า คะแนนหลังเรียนของนักเรียนสูงกว่าคะแนนก่อนเรียน และยังมีค่า
ดัชนีประสิทธิผลทางการเรียนของนักเรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียนเพ่ิมข้ึนร้อยละ 75.36 ด้าน
ทักษะกระบวนการ ภาพรวมนักเรียนมีการปฏิบัติเป็นประจ า โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 2.54 ทั้งนี้
เนื่องจากผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้ทฤษฎีการเรียนรู้แบบร่วมมือ จะต้องมีความตระหนักว่า สมาชิก
กลุ่มทุกคนมีความส าคัญ และความส าเร็จของกลุ่มขึ้นกับสมาชิกทุกคนในกลุ่ม ในขณะเดียวกันสมาชิก
แต่ละคนจะประสบความส าเร็จได้ก็ต่อเมื่อกลุ่มประสบความส าเร็จ ความส าเร็จของบุคคลและของ
กลุ่มข้ึนอยู่กับกันและกัน ดังนั้นแต่ละคนต้องรับผิดชอบในบทบาทหน้าที่ของตนและในขณะเดียวกันก็
ช่วยเหลือสมาชิกคนอื่น ๆ ด้วย เพื่อประโยชน์ร่วมกัน การจัดกลุ่มเพ่ือช่วยให้ผู้เรียนมีการพ่ึงพา
ช่วยเหลือเกื้อกูลกันนี้ได้ท าหลายทาง (Johnson and  Johnson, 1994, pp.31-37) นอกจากนี้ยัง
สอดคล้องกับงานวิจัยของ อ านวย แน่นอุดร (2553, น.175) ที่ศึกษาทักษะกระบวนการกลุ่มและ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 โดยใช้รูปแบบการสอนแบบร่วมมือกันเรียนรู้แบบ STAD โรงเรียนบ้านกุดจิก 
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อ าเภอกุมภวาปี จังหวัดอุดรธานี พบว่า ด้านทักษะกระบวนการกลุ่ม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 
6 ที่ได้รับการเรียนรู้ โดยใช้รูปแบบการสอนแบบร่วมมือกันเรียนรู้ แบบ STAD ภาพรวมนักเรียนมี
ทักษะกระบวนการกลุ่มอยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณาทักษะกระบวนการกลุ่มทุกด้านอยู่ในระดับมาก  
โดยด้านบทบาทเป็นสมาชิกกลุ่มมีค่าคะแนนเฉลี่ยสูงสุดเท่ากับ 3.99 และสอดคล้องกับงานวิจัยของช
นิกานต์  ดุลนกิจ (2557, น.187-197) ที่ศึกษาผลการใช้หนังสือการ์ตูนเรื่องโดราเอมอนร่วมกับการ
สะท้อนคิด เพ่ือสร้างความตระหนักเรื่องความมุ่งมันในการท างานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
พบว่า ผลของคะแนนแบบวัดตระหนักเรื่องความมุ่งมันในการท างานในรูปแบบของแบบมาตร
ประมาณค่า นักเรียนมีคะแนนหลังการทดลองสูงกว่าก่อนทดลองอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 
0.01 และผลของคะแนนแบบวัดความตระหนักเรื่องความมุ่งมั่นในการท างานในรูปแบบของการเขียน
เติมประโยคให้สมบูรณ์ นักเรียนมีคะแนนหลังการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลองอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ 0.05 
 2.  ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับ
หนังสือการ์ตูน เรื่องรุ่งอรุณแห่งความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และ
วัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 แบบร่วมมือ  ร่วมกับหนังสือการ์ตูน  ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 พบว่า ภาพรวมมีความพึงพอใจในระดับมากท่ีสุด โดยค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
4.55 ทั้งนี้เพราะการจัดกิจกรรมการเรียนรู้นี้ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ร่วมกัน มีการพ่ึงพาเกื้อกูลกัน 
ปรึกษาหารือกันอย่างใกล้ชิด มีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหว่างกัน  สมาชิกในกลุ่มจะมี
ความสามารถแตกต่างกัน ส่งเสริมผู้เรียนให้รู้จักช่วยเหลือกัน  คนที่เก่งกว่าจะช่วยเหลือคนที่อ่อนกว่า  
สมาชิกในกลุ่มจะต้องร่วมกันรับผิดชอบต่อการเรียนรู้ของเพ่ือนสมาชิกทุกคนในกลุ่มเพราะยึดตาม
แนวคิดที่ว่า ความส าเร็จของสมาชิกทุกคนจะรวมเป็นความส าเร็จของกลุ่ม สอดคล้องกับงานวิจัยของ 
สอดคล้องกับงานวิจัยของ อ านวย แน่นอุดร (2553, น.175) ที่ศึกษาทักษะกระบวนการกลุ่มและ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมของนักเรียนชั้น
ประถมศกึษาปีที่ 6 โดยใช้รูปแบบการสอนแบบร่วมมือกันเรียนรู้แบบ STAD โรงเรียนบ้านกุดจิก 
อ าเภอกุมภวาปี จังหวัดอุดรธานี พบว่า ด้านทักษะกระบวนการกลุ่ม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
ที่ได้รับการเรียนรู้ โดยใช้รูปแบบการสอนแบบร่วมมือกันเรียนรู้ แบบ STAD ภาพรวมนักเรียนมีทักษะ
กระบวนการกลุ่มอยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณาทักษะกระบวนการกลุ่มทุกด้านอยู่ในระดับมาก  
โดยด้านบทบาทเป็นสมาชิกกลุ่มมีค่าคะแนนเฉลี่ยสูงสุดเท่ากับ 3.99 และ สอดคล้องกับงานวิจัยชนา
กานต์ เพชรประสิทธิ์ (2552, น.22) ที่ศึกษาผลการใช้หนังสือการ์ตูนเรื่องภาวะโลกร้อน ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาลขอนแก่น พบว่าค่าเฉลี่ยของคะแนนทดสอบหลังเรียน
ของนักเรียนที่เรียนโดยใช้การ์ตูน สูงกว่าคะแนนทดสอบก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 
0.05 และนักเรียนมีความพึงพอใจต่อการใช้หนังสือการ์ตูนเรื่องภาวะโลกร้อนอยู่ในระดับมาก 
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ข้อเสนอแนะ 

 ผลการศึกษาผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะการน าผลการวิจัยไปใช้และข้อเสนอแนะการวิจัยครั้ง
ต่อไปดังนี้ 
 ข้อเสนอแนะท่ัวไป 
 1.  ในการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังสือการ์ตูน ท าให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนดีขึ้น ครูผู้สอนวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  
ามารถน าผลการวิจัยนี้ไปประยุกต์ใช้ได้ 
 2.  จากการศึกษาในครั้งนี้ แสดงให้เห็นว่า การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับ 
หนังสือการ์ตูน ในบางกิจจรรมอาจพิจารณาเพ่ิมเวลาในการท ากิจกรรม เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ร่วมกัน
มากขึ้น 
 ข้อเสนอแนะส าหรับการท าวิจัยในครั้งต่อไป 
 1.  ในการวิจัยครั้งต่อไปควรมีการวิจัยการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
ร่วมกับหนังสือการ์ตูน ในการเรียนรู้วิชาอ่ืน ๆ  
 2.  ในการวิจัยครั้งต่อไปควรมีการวิจัยการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
ร่วมกับหนังสือการ์ตูน เปรียบเทียบกับ สื่อการสอนใหม่ ๆ 
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ค ำน ำ 

 

“โชกี ้ขีส้งสยั” และ “โชกนุ พีช่ำยแสนใจด”ี ท้ัง 2 ต้องกำร 

ไปเท่ียวต่ำงจังหวดัแต่รถยนต์มำเสียอยู่ท่ีสุโขทัย จึงได้มำพบกับ 

“นำ้ควำยเฒำ่เจำ้ปญัญำ” ผู้ท่ีมีจิตใจเมตตำและรอบรู้ประวัติศำสตร์สุโขทัย  

ท้ัง 2 จะได้เท่ียวต่ำงจังหวัดหรือจะอยู่ที่สุโขทัยมำติดตำมกันเลย 

ท้ังนี้หวังเป็นอย่ำงยิง่ว่ำ หนังสือกำร์ตูนประวัติศำสตร์สุโขทัย 

จะเป็นสื่อท่ีช่วยเสริมสรำ้งจินตนำกำร และนิสัยรักกำรอ่ำนให้กับเด็ก ๆ 

ทุกคน และเติบโตเป็นบุคคลท่ีมีคุณค่ำต่อไป 

 

     ธนบัตร  อ่อนกล 
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มำรูจ้กักนักอ่น... 
 นำ้ควำย ควำยเฒำ่เจำ้ปญัญำ 

 
โชกี ้เจำ้หนขูีส้งสยั 

 โชกนุ พีช่ำยแสนใจด ี

1 
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จะพำไปลำนพอ่ขนุ เคยไปไหม 

 ผมพึง่เคยเหน็ของจรงิ 

17 

 นำ้ควำยจะพำพวกผมไปไหนครบั โชกีม้ันถำมผมอยูน่ัน่แหละ 
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 เกง่เหมอืนกนันะเนีย่ 

 พอ่ขนุรำมค ำแหงมหำรำช ขึน้ครองรำชย ์

ปไีหนจ ำไดไ้หม 

 พวกเอง็ รูจ้กัทำ่นไหมนัน่คอืใคร 

 ป ีพ.ศ. 1822 ครบั 

 
เกง่นะเนีย่ เลำ่ใหฟ้งั

ครัง้เดยีวจ ำแมน่เลย 

 
รูจ้กัครบั พอ่ขนุรำมค ำแหงมหำรำช 

ทำ่นทรงประดษิฐอ์กัษรไทย 

18 
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พอ่ขนุรำมฯ ทำ่นยงัโปรดใหป้ลกูต้นตำลขึน้ทีก่ลำงเมืองสโุขทยัอกีนะ 
ทำงโน้นคนเยอะเลย 

วิง่เรว็ ๆ 

เหน็ไหมทีเ่ดก็ก ำลงัปนีเลน่กันเยอะแยะเลย 

เมื่อพอ่ขนุรำมค ำแหงขึน้เปน็กษตัรยิส์โุขทยั บำ้นเมอืงกเ็ริม่เปลีย่นแปลงไป 

อยำ่งรวดเรว็ พระองคท์รงด ำรใิหจ้ดักำรกบัแหลง่ทรพัยำกรของเมืองสโุขทยั 

พระองคเ์ฝำ้มองกำรท ำงำนของผูค้นอยำ่งใกลช้ดิ 

และจะเขำ้ไปแกป้ญัหำใหก้บัรำษฎรทนัที

กรับๆ  

เปรี้ยะ  

19 
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พอ่ขนุรำมฯ ทรงรเิริม่สรำ้งหลำยที ่ทัง้ก ำแพงเมอืงใหมท่ีก่ ำลงัด ำเนนิกำร และกำรสรำ้ง

ท ำนบเกบ็น้ ำบนเขำพระขพงุ 

ทีพ่ระองคส์รำ้งขึน้กเ็พรำะวำ่ น้ ำหลำกในฤดฝูน ขำดน้ ำในฤดแูลง้ สรำ้งปญัหำมำยำวนำนมำก 

เพือ่ชว่ยใหช้ำวบำ้นไมต่อ้งเปน็ทกุขก์บัน้ ำหลำกหรอืน้ ำแลง้อกีตอ่ไป 

ซ่า 

ซ่า 
ซ่า 

เมื่อก ำแพงเมอืงสรำ้งเสรจ็ ระบบผนัน้ ำ สรำ้งครบทกุจดุ เมือ่นัน้สโุขทยักอ็ดุมสมบรูณ ์ 

ในน้ ำมีปลำ ในนำมขีำ้ว  

20 
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เมื่อป ีพ.ศ. 1826 ทำ่นไดท้รงดดัแปลงอกัษร มำจำกอกัษรขอมหวดัและอกัษรไทยเดมิ และ

คดิอกัษรไทยขึน้มำใหมใ่หม้สีระ และวรรณยกุตใ์หพ้อใชก้บัภำษำไทย  

 
ตำมมำเดีย๋วขำ้ 

จะอำ่นใหฟ้งั 

 

 
แทง่หนินั้นใชห่ลกั

ศลิำจำรกึไหมครบั 

 ใช ่

 

ลำยสอืไทยสมยันัน้มพียญัชนะ 39 ตวั มสีระ 20 ตวั วรรณยกุต ์2 รปู ตวัเลข 6 ตวั 

พอ่กชูือ่ศรอีนิทรำทิตย ์แมก่ชูือ่นำงเสอืง พีก่ชูือ่บำนเมือง  

กพูีน่อ้งทอ้งเดยีวหำ้คน ผูช้ำยสำม ผูห้ญงิโสง พีเ่ผื_ ในน้ ำมปีลำ ในนำมขีำ้ว 

21 
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ตวัอกัษรไทยที่พอ่ขนุรำมฯ ทรงคดิขึน้ ไดน้ ำไปใชแ้พรห่ลำยในแวน่แคว้นใกลเ้คยีงในสมยันัน้

เลยแหละ เชน่ ในลำนชำ้ง ลำนนำ และแคว้นทำงใตใ้นยคุตอ่มำ คอื กรงุศรอียธุยำ 

หลำยปผีำ่นมำ เมอืงสโุขทยัมคีวำมสขุ อดุมสมบรูณใ์นหลำยดำ้น รวมทัง้ระบบ

ชลประทำน ท ำใหพ้ชืพันธธ์ญัญำหำรอดุมสมบรูณ ์ไพรฟ่้ำอยูอ่ยำ่งมคีวำมสขุ ดงัทีว่ำ่ 

จงูววัไปคำ้ขีม่ำ้ไปขำย(เสรภีำพในกำรคำ้ขำยของชำวสโุขทยั) โดยไมเ่กบ็ภำษี 

22 
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กำรปกครองภำยในเมอืงสโุขทยัเปน็กำรปกครองประดจุบดิำปกครองบุตร  

หรอืเปน็กำรปกครองคนในครอบครวั พอ่ขนุรำมฯ เปน็เสมอืนพอ่ มอี ำนำจเดด็ขำด  

ตัง้อยูใ่นทศพธิรำชธรรม ใหค้วำมรม่เยน็เปน็สขุแกร่ำษฎรเสมอืนเปน็ลกู  

เมื่อชำวเมอืงสโุขทยัผูใ้ดมเีรือ่งทกุขร์อ้น สำมำรถรอ้งเรยีนตอ่พอ่ขนุรำมฯ ไดโ้ดยตรง 

เมื่อใดทีช่ำวเมอืงเกดิเรือ่งทกุขร์อ้นใจ  

กจ็ะมำสัน่กระดิง่เปน็สญัญำณ 

เครง่ 

เครง่ 

 เอง็เหน็กระดิง่นัน่ไหม 

 

23 
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เครง่ 

 

พอ่ขนุเจำ้ ! พวกขำ้

ขอร้องทกุข ์พวกลกุขนุ

รงัแกไพรบ่ำ้น 

 

หลกักำรปกครองของสโุขทยัประดจุพอ่

ปกครองลกู พอ่ขนุรำมค ำแหงมหำรำช  

มีอ ำนำจเดด็ขำดในกำรพจิำรณำ 

ควำมยตุธิรรมในสโุขทยัเลยแหละ 
 พอ่ขนุรำมค ำแหงมหำรำช  

เกง่จงัครบั 

 ใช ่ๆ ทำ่นเกง่มำก 

24 



 123 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตอนสมยัสโุขทยันะ หำกจะเรยีกวำ่ กฎหมำยพอ่ขนุรำมฯ กไ็ด ้พระองคท์รงบญัญตัขิึน้ 

หลำยอยำ่ง ทัง้กฎหมำยดำ้นภำษ ีกฎหมำยเกีย่วกบักำรคำ้ขำย กำรจบัจองทรพัยส์นิมรดก  

หรอืกฎหมำยกำรพจิำรณำคด ีตลอดจนกฎหมำยวำ่ดว้ยเรือ่งกำรรอ้งทกุข์อกีดว้ย 

 

สโุขทยัทีผ่ำ่นมำ บำ้นเมืองอดุมสมบรูณด์ว้ย

ขำ้วปลำอำหำร พวกมงึสขุกำยสบำยใจ  

พวกลกัขโมยหำมไีม ่ใครมำคำ้ขำย 

 ไดข้ำ้ว ไดข้อง กลบับำ้นกลบัเมอืง 

สมยันั้นนะ ชำวสโุขทยัตำ่งมคีวำมสขุกันถว้นหนำ้ 

 พอ่ขนุเจำ้ เมตตำยิง่นกั 

 

 น้ ำตำจะไหล 

เย ้ เย ้

25 



 124 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

แลว้เอง็เหน็ดงตำลไกล ๆ นัน่ไหม สมยักอ่นนัน้ชำว

สโุขทยัไดป้ระโยชนจ์ำกตน้ตำลเยอะมำ 

 ไกล ๆ นั่นใชไ่หมครบั 

 
นั่นแหละ เดีย๋ว

ขำ้จะพำไปด ู

 

ตอนสมยัสโุขทยัทีไ่ดก้ษตัรยิอ์งคใ์หม ่ชำวบำ้น

มกีำรเฉลมิฉลองดว้ยกำรปลกูตน้ตำลทัว่ 

เมืองสโุขทยั เมือ่เวลำผำ่นไป ชำวบำ้นทีป่ลกู

ต้นตำลกไ็ดก้นิ ไดใ้ชป้ระโยชนม์ำกมำยจำกตน้

ตำลโตนดทีป่ลกู 

เหน็แท่นนัน่ไหม เรยีกวำ่ มนงัคศลิำบำตร  

ทำ่นได้ทรงใหท้ ำเพือ่เปน็ที่ประทบั 

ตัง้ไวก้ลำงดงตำลและสรำ้งศำลำอกีสองหลงั  

ชือ่ศำลำพระมำสเเละพทุธศำสนำ 

26 
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บำงครัง้ใชว้ำ่รำชกำร หรอืสัง่สอนขำ้รำชกำรและประชำชน 

แตถ่ำ้เปน็วันอโุบสถ โปรดใหพ้ระสงฆน์ัน้แสดง

ธรรมแก ่อบุำสก อบุำสกิำ 

ในปีมหำศกัรำช 1214 พอ่ขนุรำมค ำแหงมหำรำช

ทรงปลกูต้นตำลมำไดถ้งึ 40 ปแีลว้  

กท็รงใหช้ำ่งสรำ้งแทน่หนิตัง้ไวก้ลำงดงตำลใช่

ไหมในวนัแสดงธรรมสวนะหรอืวนัพระ  

จะนมินตพ์ระเถระขึน้แสดงธรรมแก่ไพรบ่ำ้น

พลเมอืง ทีจ่ะพำกนัมำถอืศลีฟงัธรรม  

สว่นถำ้เปน็วนัปกตใิชเ้ปน็ทีว่ำ่รำชกำร 

27 
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นำ้ควำยครบั ผมขอไปวิง่เลน่แถวต้นตำล 

หนอ่ยไดไ้หมครบั นำ่จะสนกุ 

คอ่ยเดนิไปดทูีอ่ืน่ตอ่ 

 เออได ้แลว้กร็บีมำนะ 

ดสู ิ! ลกุตำลทะลำยนีส้กุ  

นำ่เอำไปท ำขนมตำลมำก 

ใบแกเ่ยอะเลย 

 

คอ่ย ๆ ระวงัตก 

 

สระน้ ำตรงนัน้ใชท่ีเ่อำไวส้ ำหรบั

ลอยกระทงใชไ่หมครบั 

ใช ่เดีย๋วพำไปด ู

28 
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ขอบเขตอำณำจกัรสุโขทยั 

ในสมยัพอ่ขนุรำมค ำแหงมหำรำช ไดแ้ผอ่ำณำเขตกวำ้งขวำงออกไปทำงทศิ

ตะวนัออกถงึสระหลวง (พจิติร) สองแคว (พษิณโุลก) ลมุบำจำย  

(หลม่สกั เพชรบรูณ)์ สระคำ 

จนกระทัง่ถงึฝัง่โขง เวยีงจนัทน ์ทำงทศิใตถ้งึพระบำง แพรก สพุรรณบรุ ีรำชบรุ ี

เพชรบรุ ีและนครศรธีรรมรำช ดำ้นทศิตะวนัตก ถงึเมอืงฉอด เมอืงหงสวด ีและดำ้นทศิ

เหนอืถงึแพร ่เมอืงนำ่น เมอืงพลัว่ ไปถงึฝัง่โขงดนิแดนสบิสองจไุท 

พระบรมรำชำนสุำวรยีพ์อ่ขนุรำมค ำแหงมหำรำช 

29 
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ประดษิฐอ์กัษรไทย 

พอ่ขนุรำมฯทรงประดษิฐอ์กัษรไทยที่เรยีกกนัวำ่ "ลำยสอืไทย" ขึน้เมือ่ พ.ศ.

1826 โดยดดัแปลงมำจำกอกัษรขอมหวดัและอกัษรไทยเดมิ ซึง่ดดัแปลงมำจำกอกัษร

มอญ และคดิอกัษรไทยขึน้ใหมใ่หม้สีระ และวรรณยกุตใ์หพ้อทีจ่ะเขยีนภำษำไทยได้ตำม

ต้องกำร มพียญัชนะ 39 ตวั มสีระ 20 ตวั วรรณยกุต ์2 รปู ตวัเลข 6 ตวั 

ศลิำจำรกึพอ่ขนุรำมค ำแหงมหำรำช 

30 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  2 
สาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  วิชา ประวัติศาสตร์    

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 ประวัติศาสตร์ชาติไทย 

เรื่อง  ก าเนิดลายสือไทย       จ านวน  2  ชั่วโมง 
วัน...................... เดือน........................................ ป.ี...................  
  
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
 ส 4.3 เข้าใจความเป็นมาของชาติไทย วัฒนธรรม  ภูมิปัญญาไทย   มีความรักความภูมิใจ
และธ ารงความเป็นไทย 
  
2.ตัวชี้วัด 
 ป 4.2 บอกประวัติและผลงานของบุคคลส าคัญสมัยสุโขทัย 
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. นักเรียนสามารถบอกผลงานของบุคคลส าคัญสมัยสุโขทัย  
 2. นักเรียนสามารถสื่อสารและเผยแพร่ความรู้เกี่ยวกับพ่อขุนรามค าแหงมหาราช 
 3. นักเรียนเห็นคุณค่าควรแก่การอนุลักษณ์ลายสือไทย  
4. สาระส าคัญ 
 พระมหากษัตริย์สมัยสุโขทัยได้สร้างสรรค์ความเจริญหลายประการ ผลงานที่สร้างสรรค์ขึ้น
หลายสิ่งสืบทอดต่อมาจนปัจจุบัน เช่น ตัวอักษรไทย ศิลปวัฒนธรรม การรู้และเข้าใจผลงานของบุคคล
ส าคัญในประวัติศาสตร์ท าให้เราเกิดความภาคภูมิใจ และน าไปเป็นแบบอย่างในการยกย่องเชิดชูได้ 
5. สาระการเรียนรู้ 
  1. ประวัติและผลงานของบุคคลส าคัญสมัยสุโขทัย 
 2. การเมืองการปกครองสมัยสุโขทัย 
6. กิจกรรมการจัดการเรียนการเรียนรู้ 
 (ชั่วโมงท่ี 1) 
 1. ขั้นเตรียม/ขั้นน าเสนอเนื้อหา 
  1.1 แบ่งกลุ่มนักเรียน  กลุ่มละ 4 คน สมาชิกแต่ละกลุ่มจะมีความสามารถแตกต่างกัน 
คือ นักเรียนเก่ง 1 คน  ปานกลาง 2 คน  และอ่อน 1 คน  โดยครูใช้คะแนนทดสอบในกลุ่มสาระการ
เรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรมเป็นข้อมูลในการจัดกลุ่มผู้เรียน 
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  1.2 ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มเลือกประธานและเลขานุการกลุ่ม  คอยท าหน้าที่ประสานงาน
กลุ่ม  ซึ่งจะมีการหมุนเวียนบทบาทหน้าที่ของสมาชิกภายในกลุ่มหลังจากเรียนจบแต่ละบทเรียน 
  1.3 ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้และสาระการเรียนรู้ที่จะเรียน 
  1.4 ครูให้ดูภาพแผนที่แสดงอาณาจักรสุโขทัยสมัยพ่อขุนรามค าแหงมหาราช และแผนที่
ประเทศไทยแสดงลักษณะทางรัฐกิจในปัจจุบัน แล้วซักถามนักเรียนถึงประเด็นต่อไปนี้ ให้นักเรียน
ช่วยกันตอบ 
   1) แผนที่ทั้ง 2 แตกต่างกันอย่างไร 
   2) แผนที่ทั้ง 2 ให้ความรู้ในเรื่องอะไร 
1.5 ครูเขียนค าตอบของนักเรียนบนกระดานด าโดยแยกเป็น 2 ส่วน คือ ส่วนที่เกี่ยวข้องกับแผนที่ภาพ
ที่ 1 และส่วนที่เกี่ยวข้องกับภาพท่ี 2 ครูสรุปค าตอบนักเรียนแล้วอธิบายเพิ่มเติมแล้วเชื่อมโยงสู่เนื้อหา
ที่จะเรียน 
(ชั่วโมงท่ี 2) 
 2. ขั้นปฏิบัติกิจกรรมกลุ่ม 
  2.1 ครูแจกหนังสือการ์ตูน เรื่อง ก าเนิดลายสือไทย ให้นักเรียนทุกคนในกลุ่มได้ศึกษา
ร่วมกัน 
  2.2 ให้ตัวแทนแต่ละกลุ่มออกมาสรุปเนื้อหาที่ได้จากการอ่านหนังสือการ์ตูน เรื่อง 
ก าเนิดลายสือไทย และเปิดโอกาสให้นักเรียนคนอื่นๆ ได้แสดงความคิดเห็นที่แตกต่างจากการน าเสนอ
ของแต่ละกลุ่ม 
  2.3 ครูสรุปเนื้อหาให้นักเรียนเข้าใจเกี่ยวกับการก าเนิดลายสือไทย การปกครองสมัย
สุโขทัย  
  2.4 ให้นักเรียนทุกคนของแต่ละกลุ่มท าใบงานที่ 2 เรื่อง สุโขทัยสมัยพ่อขุนราม โดย
ร่วมกันศึกษาจากหนังสือการ์ตูน เรื่อง ก าเนิดลายสือไทย ที่แจกให้ สมาชิกทุกคนในกลุ่มให้ช่วยเหลือ
กัน คนที่เข้าใจเนื้อหาช่วยอธิบายให้เพ่ือนในกลุ่มได้เข้าใจและสามารถท าใบงานได้ด้วยตัวเองครูให้
ก าลังใจ  สังเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 
 3. ขั้นทดสอบย่อย 
  3.1 สมาชิกภายในกลุ่มตรวจผลงานของกันและกัน ถ้าหากมีเพ่ือนคนใดท าไม่ได้ ท าไม่
ถูก หรือไม่เข้าใจ ให้เพ่ือนคนที่เข้าใจภายในกลุ่มอธิบายเพ่ิมเติม ถ้ายังไม่เข้าใจให้ถามครู 
   3.2 นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน เป็นปรนัย 10 ข้อ 
4.  ขั้นหาคะแนนพัฒนาการ 
  4.1 ครูน าคะแนนที่ได้ของสมาชิกแต่ละคนภายในกลุ่มมาคิดเป็นคะแนนความก้าวหน้า
และสรุปเป็นคะแนนสะสมของกลุ่มต่อไป 



 131 

   4.2 ครูแจ้งคะแนนความก้าวหน้าของแต่ละกลุ่ม และคะแนนทดสอบหลังเรียนซึ่ง
นักเรียนแต่ละคนจะได้คะแนนเป็นรายบุคคลแล้วน าคะแนนทุกคนในกลุ่มมารวมกันหาค่าเฉลี่ยเป็น
คะแนนกลุ่ม 
5.  ขั้นให้รางวัลกลุ่ม 
  กลุ่มท่ีได้คะแนนมาก ครูให้รางวัลโดยกล่าวค ายกย่องและชมเชย และอธิบายให้เห็นว่า
นักเรียนแต่ละคนมีโอกาสที่จะได้คะแนนสูงสุดและช่วยให้กลุ่มประสบความส าเร็จเท่าเทียมกัน ถ้า
นักเรียนช่วยกันรับผิดชอบในการท างาน นักเรียนที่เก่งช่วยเหลือนักเรียนที่อ่อน พูดคุยและช่วยเหลือ
ซึ่งกันและกัน 
7. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
 1. หนังสือการ์ตูน เรื่อง ก าเนิดลายสือไทย 
 2. ภาพแผนที่แสดงอาณาจักรสุโขทัยสมัยพ่อขุนรามค าแหงมหาราช 
 3. ภาพแผนที่ประเทศไทยแสดงลักษณะทางรัฐกิจในปัจจุบัน   
 4. ใบงานที่ 1 เรื่อง สุโขทัยสมัยพ่อขุนราม 
 5. แบบทดสอบก่อน-หลังเรียน  
 6. แบบประเมินพฤติกรรมในการท างานเป็นรายบุคคลและเป็นกลุ่ม 
 7. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน ประวัติศาสตร์ ป.4 บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด 
8. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
  

จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีการประเมิน 
เครื่องมือการ
ประเมิน 

เกณฑ์การ
ประเมิน 

1.บอกผลงานของบุคคลส าคัญสมัย
สุโขทัย 

1.ตรวจใบงาน 
2.ตรวจแบบทดสอบ 

ใบงาน 
ได้ 6 คะแนนขึ้น
ไป 

2.ผู้เรียนสามารถสื่อสารและ
เผยแพร่ความรู้เกี่ยวกับพ่อขุน
รามค าแหงมหาราช 

ตรวจใบงาน ใบงาน 
ได้ 6 คะแนนขึ้น
ไป 

3.เห็นคุณค่าควรแก่การอนุลักษณ์
ลายสือไทย 

ตรวจใบงาน 
แบบประเมิน
พฤติกรรม 

ได้ 2 คะแนนขึ้น
ไป 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติงานรายบุคคล 
ค าชี้แจง ให้ท าเครื่องหมาย  ลงในช่องรายการสังเกตพฤติกรรมที่ก าหนด 

ที ่ ชื่อ - สกุล 

รายการสังเกตพฤติกรรม 

สรุป 
ความสนใจ 

การแสดง 
ความคิดเห็น 

การตอบ 
ค าถาม 

การยอมรับ 
ฟังคนอ่ืน 

ท างาน 
ตามท่ีได้รับ
มอบหมาย 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 15 
1                  

2                  

3                  
4                  

5                  
6                  

7                  

8                  
9                  

10                  

เกณฑ์การให้คะแนนระดับคุณภาพของแต่ละพฤติกรรมดังนี้ 
 พฤติกรรมที่ท าเป็นประจ า  ให้  3  คะแนน 
 พฤติกรรมที่ท าเป็นบางครั้ง  ให้  2  คะแนน 
 พฤติกรรมที่ท าน้อยครั้ง   ให้  1  คะแนน 
 
เกณฑ์การให้คะแนน 
ช่วงคะแนน    ระดับคุณภาพ 
   13-15       ดี 
   8-12   ปานกลาง 
   5-7   ปรับปรุง 
ลงชื่อ……………………………………….ครูผู้สอน 
  (……………..…………………………….) 
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แบบสังเกตพฤตกิรรมการปฏิบัติงานกลุม่ 

 

 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
ที ่

 
 
 
 
 
กลุ่มท่ี 

 
 
 
 
 
ชื่อ – สกุล 

พฤติกรรมที่สังเกต  
 
 
รวม 

 
 
ผลการ
ประเมิน 

มีส
่วน

ร่ว
มใ

นก
าร

แส
ดง

คว
าม

คิด
เห

็น 

มีค
วา

มก
ระ

ตือ
รือ

ร้น
ใน

กา
รท

 าง
าน

 

รับ
ผิด

ชอ
บใ

นง
าน

ที่
ได

้รับ
มอ

บห
มา

ย 

3 3 3 9  

1        

2        
3        

4        

5        
6        

7        

8        
9        

10        
11        

12        

13        
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เกณฑ์การประเมินพฤติกรรมการปฏิบัติงานกลุ่ม 
 

รายการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 2 1 

1.  มีส่วนร่วมในการ
แสดงความคิดเห็น 

-  สมาชิกในกลุ่ม
ร่วมกันแสดงความ
คิดเห็นและฟังความ
คิดเห็นของบุคคลอื่น
อย่างมีเหตุผล 

 -  สมาชิกในกลุ่ม
แสดงความคิดเห็นเป็น
บางส่วน 

 -  สมาชิกภายใน

กลุ่มไม่ได้แสดง
ความคิดเห็นกันเลย 

2.  มีความกระตือรือร้นใน
การท างาน 

-  ปฏิบัติงานด้วย
ความตั้งใจ สนใจ 
และกระตือรือร้น 
ดีมาก 

-  ปฏิบัติงานด้วย
ความตั้งใจ และ
กระตือรือร้น
พอสมควร 

-  ไม่มีความสนใจ
ในการปฏิบัติงาน 

3.  รับผิดชอบในงานที่
ได้รับมอบหมาย 

-  ปฏิบัติงานที่รับ
มอบหมายอย่าง
เต็มความสามารถ
และพยายาม
แก้ปัญหาด้วย
ตนเอง ผลงานมี
คุณภาพ 

-  ปฏิบัติงานที่รับ
มอบหมายแต่ขอ
ความช่วยเหลือ ไม่
แก้ปัญหาด้วยตนเอง  
ผลงานค่อนข้างดี 

-  ไม่รับผิดชอบงาน
ต่องานที่ได้รับ
มอบหมาย 
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บันทึกหลังการสอน 
ผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ 
ผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง ก าเนิดลายสือไทย ดังนี้ 

1. เนื้อหา...................................................................................................................... ................. 
2. สื่อการสอน................................................................................................................... ............ 

 
ผลการเรียนของนักเรียน 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ผลการสอนของครู 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
         ลงชื่อผู้สอน............................................ 
          (…………………………..……………) 
 
ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของหัวหน้าสถานศึกษาหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
         ลงชื่อผู้สอน............................................ 
          (…………………………..……………) 
         ต าแหน่ง................................................. 
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ใบงานที่ 2  สุโขทัยสมัยพ่อขุนราม 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนน าข้อความท่ีก าหนดให้ ไปเติมลงในช่องว่างแต่ละข้อให้ได้ใจ 
ความถูกต้องสมบูรณ์ (10 คะแนน) 

 
พ่อขุนศรีอินทราทิตย์ พ่อขุนบานเมือง พ่อขุนรามค าแหงมหาราช 

ขุนสามชน จังกอบ สรีดภงส์ 
1792 1826 ธรรมราชา 

พ่อปกครองลูก สั่นกระดิ่ง พระแท่นมนังคศิลาอาสน์ 

 
1. เป็นกษัตริย์พระองค์แรกของสุโขทัย___________________ 
2. พระเชษฐาของพ่อขุนรามค าแหงมหาราช คือ_________________________ 
3. เจ้าเมืองฉอดยกทัพมาตีเมืองตากของสุโขทัยแต่ต้อง____________________ 
แพ้สงครามเพราะไทยมีพระมหากษัตริย์ที่เข้มแข็ง 
4. โอรสของพ่อขุนศรีอินทราทิตย์ที่เสด็จออกรบกับพระบิดาในการท าสงคราม 
กับเจ้าเมืองฉอดในขณะที่ยังทรงพระเยาว์ คือ________________________ 
5. คันดินที่สร้างขึ้นเพ่ือกั้นน้ าหรือบังคับทิศทาง___________________ 
ของน้ าให้ไหลไปตามทางที่ต้องการ 
6. พ่อขุนรามค าแหงมหาราชทรงประดิษฐ์อักษรไทยในปี พ.ศ. _____________ 
7. เป็นสถานที่พระสงฆ์ใช้แสดงธรรม________________ 
8. ในสมัยสุโขทัยตอนต้น กษัตริย์ปกครองประชาชนแบบ__________________ 
9. ประชาชนในสมัยสุโขทัยตอนต้นสามารถร้องทุกข์ถวายฎีกาได้โดยการ__________________ 
หน้าประตูวัง 
10. พ่อขุนรามค าแหงมหาราชทรงยกเว้นไม่ให้มีการเก็บภาษีผ่านด่านที่เรียกว่า 
_______________________ 
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แบบทดสอบครั้งท่ี 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 ประวัติศาสตร์ชาติไทย เรื่อง ก าเนิดลายสือไทย 
ค าชี้แจง ข้อสอบปรนัยจ านวน 10 ข้อ ให้เลือกข้อที่ถูกที่สุดเพียงข้อเดียว 
1. พ่อขุนรามค าแหงเป็นพระมหากษัตริย์ล าดับที่เท่าไหร่ของอาณาจักรสุโขทัย 

ก. ล าดับที่ 2 
ข. ล าดับที่ 3 
ค. ล าดับที่ 4 
ง. ล าดับที่ 5 

2. พ่อขุนศรีอินทราทิตย์พระราชทานนามว่า “รามค าแหง” แก่พ่อขุนรามหลังเหตุการณ์ใด 
 ก. ทรงประดิษฐ์อักษรไทย 
 ข. ทรงสร้างท านบกั้นน้ า 
 ค. หลังรบชนะขอม 
 ง. หลังชนช้างชนะขุนสามชน เจ้าเมืองฉอด 
3. เหตุใดพ่อขุนรามค าแหงจึงต้องสร้างท านบเก็บน้ าบนเขาพระขพุง 
 ก. ใช้ป้องกันข้าศึก 
 ข. น้ าท่วมตลอดปี 
 ค. น้ าท่วมในฤดูฝน ขาดน้ า แห้งแล้ง ในฤดูแล้ง 
 ง. ใช้เลี้ยงปลา 
4. อักษรลายสือไทยดัดแปลงมาจากอักษรใด 
 ก. อักษรขอม และอักษรไทยเดิม 
 ข. อักษรฮินดู 
 ค. อักษรอารยัน 
 ง. อักษรไทยใหญ่ 
5. ลายสือไทยสมัยพ่อขุนรามค าแหงมหาราช มีพยัญชนะ และสระก่ีตัว 
 ก. พยัญชนะ 36 ตัว สระ 20 ตัว 
 ข. พยัญชนะ 39 ตัว สระ 21 ตัว 
 ค. พยัญชนะ 38 ตัว สระ 20 ตัว 
 ง. พยัญชนะ 39 ตัว สระ 20 ตัว 
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6. นโยบายยกเว้นภาษีสมัยพ่อขุนรามค าแหงเรียกว่าอะไร 
 ก. จัณฑาล 
 ข. จังกบ 
 ค. จังกอบ 
 ง. จังขอบ 
7. การปกครองที่ทรงปกครองราษฎรอย่างใกล้ชิด ราษฎรสามารถมาสั่นกระดิ่งร้องทุกข์ได้ คือการ
ปกครองแบบใด 
 ก. ปิติราชา 
 ข. พ่อปกครองเมือง 
 ค. พ่อปกครองลูก 
 ง. พ่อปกครองบ้าน 
8. อักษรใดที่อยู่บนศิลาจารึก 
 ก. อักษรฮินดู 
 ข. อักษรขอม 
 ค. อักษรลายหนังสือไทย 
 ง. อักษรลายสือไทย 
9. แท่นหินที่ตั้งไว้กลางดงตาล ใช้ว่าราชการ และแสดงธรรมในวันพระ มีชื่อเรียกว่าอะไร 
 ก.  มนังศิลาบาตร 
 ข. มนังคศิลาบาตร 
 ค. ปีนังศิลาบาตร 
 ง. ปีนงัคศิลาบาตร 
10. ท านบกักเก็บน้ าในสมัยสุโขทัยเรียกว่าอะไร 
 ก. สรีดภงส์ 
 ข. โซกพระร่วง 
 ค. สลัดภงส ์
 ง. ท านบพ่อขุน 
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แบบตรวจสอบแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับ
หนังสือการ์ตูน เรื่อง รุ่งอรุณแห่งความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษาศาสนา  

และวัฒนธรรมส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 (โดยผู้เชี่ยวชาญ) 
 
 

ค าชี้แจง โปรดพิจารณาข้อค าถามในแบบทดสอบวัดวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง รุ่งอรุณแห่ง
ความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษาศาสนา และวัฒนธรรม โดยใช้ทฤษฎีการเรียนรู้
แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค STAD ร่วมกับหนังสือการ์ตูน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ว่า
สามารถวัดได้ตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้หรือสมรรถภาพการแก้โจทย์ปัญหา หรือไม่  โดยการ
ประเมินให้คะแนนดังนี้ 
   +1  หมายถึง   สามารถวัดได้ 
   0   หมายถึง    ไม่แน่ใจว่า สามารถวัดได้ 
   -1  หมายถึง    ไม่สามารถวัดได ้ 

จุดประสงค์ ข้อค าถาม 
ความคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญ 
ข้อเสนอแนะ

เพ่ิมเติม 

+1 0 - 1 

เรื่อง 
มรดกโลกล้ าเลิศ 
นักเรียนบอกถึงการ
สถาปนาอาณาจักร
สุโขทัยได้ ข้อ 1-10 

1. ข้อใดต่อไปนี้เมืองหลวงแห่งแรก
ของไทย 
ก. สุโขทัย 
ข. อยุธยา 
ค. ธนบุร ี
ง. รัตนโกสินทร์ 

    

 2. สุโขทัยก่อนรุ่งเรืองเคยตกอยู่
ภายใต้การปกครองของอาณาจักรใด 
ก. อาณาจักรพม่า 
ข. อาณาจักรลาว 
ค. อาณาจักรขอม(เขมร) 
ง. อาณาจักรหงสาวดี 
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จุดประสงค์ ข้อค าถาม 
ความคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญ 
ข้อเสนอแนะ

เพ่ิมเติม 

+1 0 - 1 

 3. พระมหากษัตริย์พระองค์แรกของ
กรุงสุโขทัยคือใคร 
ก. พ่อขุนรามค าแหงมหาราช 
ข. พ่อขุนศรีอินทราทิตย์ 
ค. พ่อขุนบานเมือง 
ง. พ่อขุนศรีอินทรชิต 

    

 4. ผู้น าคนไทยสองท่านที่ร่วมมือกัน
ขับไล่อ านาจของเขมรของไปได้ส าเร็จ
คือใคร 
ก. พ่อขุนผาเมือง และพ่อขุนอินทรชิต 
ข. พ่อขุนผาเมือง และพ่อขุน
รามค าแหง 
ค. พ่อขุนบางกลางหาว และพ่อขุนผา
เมือง 
ง. พ่อขุนบางกลางหาว และพ่อขุน
บานเมือง 

    

 5. หลังจาก พ.ศ. 1981 กรุงสุโขทัยตก
อยู่ภายใต้การปกครองของอาณาจักร
ใด 
ก. อาณาจักรอยุธยา 
ข. อาณาจักรธนบุรี 
ค. อาณาจักรขอม 
ง. อาณาจักรลพบุรี 
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จุดประสงค์ ข้อค าถาม 
ความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญ 

ข้อเสนอแนะ
เพ่ิมเติม 

+1 0 - 1 

 6. การปกครองแนวดิ่งได้มีการ
จัดรูปแบบการปกครองเป็นกี่ชนชั้น 
อะไรบ้าง 
ก. 3 ชนชั้น ได้แก่ ชนชั้นสูง ชนชั้น
กลาง ชั้นล่าง 
ข. 3 ชนชั้น ได้แก่ ชนชั้นปกครอง ชน
ชั้นแรงงาน ชนชั้นทาส 
ค. 4 ชนชั้น ได้แก่ ชนชั้นพ่อขุน ชน
ชั้นลูกขุน ชนชั้นไพร่ ชนชั้นเชลย 
ง. 4 ชนชั้น ได้แก่ ชนชั้นพ่อขุน ชนชั้น
ลูกขุน ชนชั้นไพร่ ชนชั้นทาส 

    

 7. การปกครองแบบพ่อปกครองลูก 
ประชาชนสามารถมาร้องทุกข์ได้ด้วย
วิธีการใด 
ก. ตีฆ้อง 
ข. สั่นประตู 
ค. สั่นกระดิ่ง 
ง. ตีกะลา 

    

 8. ในการปกครองส่วนภูมิภาค เมือง
ใดที่ต้องแต่งตั้งราชวงศ์ หรือขุนนาง
ชั้นสูงไปปกครอง 
ก. หัวเมืองชั้นใน 
ข. หัวเมืองชั้นกลาง 
ค. หัวเมืองช้ันนอก 
ง. หัวเมืองประเทศราช 
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จุดประสงค์ ข้อค าถาม 
ความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญ 

ข้อเสนอแนะ
เพ่ิมเติม 

+1 0 - 1 

 9. ในสมัยสุโขทัยมีกษัตริย์ปกครอง
ทั้งสิ้นกี่พระองค์ 
ก. 8 พระองค์ 
ข. 9 พระองค์ 
ค. 10 พระองค์ 
ง. 11 พระองค์ 

    

 10. อุทยานประวัติศาสตร์สุโขทัย
ได้รับการยกย่องจากองค์การยูเนสโก
(UNESCO)ให้เป็นมรดกโลกด้านใด 
ก. ทางด้านวัฒนธรรม 
ข. ทางด้านธรรมชาติ 
ค. แบบผสม (วัฒนธรรม+ธรรมชาติ) 
ง. ความทรงจ า 

    

เรื่อง  ก าเนิดลายสือ
ไทย 
นักเรียนบอกผลงาน
ของบุคคลส าคัญสมัย
สุโขทัย ข้อ 11-17  

11. พ่อขุนรามค าแหงเป็น
พระมหากษัตริย์ล าดับที่เท่าไหร่ของ
อาณาจักรสุโขทัย 
ก. ล าดับที่ 2        ข. ล าดับที่ 3 
ค. ล าดับที่ 4        ง. ล าดับที่ 5 

    

 12. พ่อขุนศรีอินทราทิตย์
พระราชทานนามว่า “รามค าแหง” 
แก่พ่อขุนรามหลังเหตุการณ์ใด 
ก. ทรงประดิษฐ์อักษรไทย 
ข. ทรงสร้างท านบกั้นน้ า 
ค. หลังรบชนะขอม 
ง. หลังชนช้างชนะขุนสามชน เจ้า
เมืองฉอด 
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จุดประสงค์ ข้อค าถาม 
ความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญ 

ข้อเสนอแนะ
เพ่ิมเติม 

+1 0 - 1 
 13. อักษรลายสือไทยดัดแปลงมา

จากอักษรใด 
ก. อักษรขอม และอักษรไทยเดิม 
ข. อักษรฮินดู 
ค. อักษรอารยัน 
ง. อักษรไทยใหญ่ 

    

 14. ลายสือไทยสมัยพ่อขุน
รามค าแหงมหาราช มีพยัญชนะ 
และสระก่ีตัว 
ก. พยัญชนะ 36 ตัว สระ 20 ตัว 
ข. พยัญชนะ 39 ตัว สระ 21 ตัว 
ค. พยัญชนะ 38 ตัว สระ 20 ตัว 
ง. พยัญชนะ 39 ตัว สระ 20 ตัว 

    

 15. นโยบายยกเว้นภาษีสมัยพ่อขุน
รามค าแหงเรียกว่าอะไร 
ก. จัณฑาล 
ข. จังกบ 
ค. จังกอบ 
ง. จังขอบ 

    

 16. การปกครองที่ทรงปกครอง
ราษฎรอย่างใกล้ชิด ราษฎรสามารถ
มาสั่นกระดิ่งร้องทุกข์ได้ คือการ
ปกครองแบบใด 
ก. ปิติราชา 
ข. พ่อปกครองเมือง 
ค. พ่อปกครองลูก 
ง. พ่อปกครองบ้าน 
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จุดประสงค์ ข้อค าถาม 
ความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญ 

ข้อเสนอแนะ
เพ่ิมเติม 

+1 0 - 1 

 17. แท่นหินที่ตั้งไว้กลางดงตาล ใช้
ว่าราชการ และแสดงธรรมในวันพระ 
มีชื่อเรียกว่าอะไร 
ก. มนังศิลาบาตร 
ข. มนังคศิลาบาตร 
ค. ปีนังศิลาบาตร 
ง. ปีนังคศิลาบาตร 

    

เรื่อง 
เล่นไฟลอยกระทง 
นักเรียนบอกประวัติ
ความเป็นมาและ
ความส าคัญของวัน
ลอยกระทงได้  
ข้อ 18- 21 

18. วันลอยกระทงตรงกับวันใด 
ก. วันขึ้น 15 ค่ า เดือน 10 
ข. วันขึ้น 15 ค่ า เดือน 12 
ค. วันแรม 15 ค่ า เดือน 12 
ง. วันแรม 15 ค่ า เดือน 11 

    

 19. ใครคือผู้ประดิษฐ์คิดค้นการท า
กระทงเป็นคนแรก 
ก. ท้าวศรีสุนทร 
ข. ท้าวเทพกษัตรี 
ค. ท้าวศรีจุฬาลักษณ์ 
ง. ท้าวสุรนารี 

    

 20. ในสมัยก่อนการประดิษฐ์กระทง
นิยมใช้วัสดุใด 
ก. ขนมปัง 
ข. น้ าแข็ง 
ค. หยวกกล้วย 
ง. โฟม 
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จุดประสงค์ ข้อค าถาม 
ความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญ 

ข้อเสนอแนะ
เพ่ิมเติม 

+1 0 - 1 

 21. ข้อใดต่อไปนี้เป็นวัสดุอุปกรณ์
ส าหรับประดิษฐ์กระทง 
ก. ค้อน ขวาน 
ข. ใบตอง ดอกไม้ 
ค. ตะปู ค้อน 
ง. ใบเตย ใบตะไคร้ 

    

เรื่อง 
ด ารงพุทธศาสนา 
นักเรียนตระหนักใน
คุณค่าและความ 
ส าคัญของพระพุทธ 
ศาสนา ข้อ22-26 

22. สมัยสุโขทัยผู้คนนับถือศาสนา
พุทธลัทธิใด 
ก. มหายาน 
ข. ลังกาวงศ์ 
ค. หินยาน 
ง. ลังกาวี 

    

 23. ก่อนที่ศาสนาพุทธจะเข้ามามี
อิทธิพลในอาณาจักรสุโขทัย คน
สุโขทัยนับถืออะไร 
ก. พระศิวะ 
ข. พระนารายณ์ 
ค. ปรากฏการณ์ธรรมชาติ สิ่งเร้นลับ 
ภูตผีปีศาจ 
ง. พระแม่กาลี 

    

 24. วัดที่มีขนาดใหญท่ี่สุดของอาณาจักร
สุโขทัย เป็นที่ประดิษฐานพระเจดีย์มหาธาตุ
อันบรรจุพระบรมสารีริกธาตุไว้ คือวัดใด 

ก. วัดมหาธาตุ 
ข. วัดศรีชุม 
ค. วัดศรีสวาย 
ง. วัดช้างล้อม 
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จุดประสงค์ ข้อค าถาม 
ความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญ 

ข้อเสนอแนะ
เพ่ิมเติม 

+1 0 - 1 

 25.สมัยสุโขทัยพระพุทธศาสนาได้รับ
การเคารพนับถือมากและเจริญสูงสุด
ในสมัยของใคร 
ก. พ่อขุนศรีอินทราทิตย์ 
ข. พ่อขุนบานเมือง 
ค. พระมหาธรรมราชาที่ 1 (ลิไทย) 
ง. พระมหาธรรมราชาที่ 2 

    

 26. วรรณกรรมพุทธศาสนาที่แต่งข้ึน
ในสมัยสุโขทัย โดยพระมหาธรรม
ราชาที่ 1 คือข้อใด 
ก. ไตรภูม ิ
ข. ไตรมิตร 
ค. ไตรภูมิพระร่วง 
ง. เตภูมิมิตร 

    

เรื่อง 
งามตาผ้าตีนจก 
นักเรียนอธิบาย
ส่วนประกอบของ
ผ้าซิ่นตีนจกได้  
ข้อ 27-30 

27. ผ้าตีนจก เป็นภูมิปัญญาดั้งเดิม
ของใคร 
ก. ชาวไทยพวนที่อาศัยอยู่ที่ต าบล
หาดเสี้ยว ศรีสัชนาลัย 
ข. ชาวมอญที่อาศัยอยู่ที่ต าบลหาด
เสี้ยว ศรีสัชนาลัย 
ค. ชาวไทยใหญ่เผ่าม้งที่อาศัยอยู่ที่
ต าบลหาดเสี้ยว ศรีสัชนาลัย 
ง. ชาวไทยเดิมท่ีอาศัยอยู่ที่ต าบล
หาดเสี้ยว ศรีสัชนาลัย 
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จุดประสงค์ ข้อค าถาม 
ความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญ 

ข้อเสนอแนะ
เพ่ิมเติม 

+1 0 - 1 

 28. ท าไมจึงเรียกผ้าซิ่นกันว่าผ้าซิ่น
ตีนจก  
ก. ใช้ไหมจากต้นตีนจก 
ข. ใช้ขนเม่นในการจกฝ้าย 
ค. ใช้เข็มจกเป็นลวดลาย 
ง ใช้สีจากต้นตีนจกย้อมผ้า 

    

 29. โครงสร้างผ้าซิ่นตีนจก
ประกอบด้วย 3 ส่วน ได้แก่อะไรบ้าง 
ก. หัวซิ่น ตัวซิ่น หางซิ่น 
ข. หัวซิ่น หางซิ่น ชายซิ่น 
ค. หัวซิ่น ตัวซิ่น ตีนซิ่น 
ง. หัวซิ่น ตีนซิ่น หางซิ่น 

    

 30. เชิงจกของผ้าซิ่นตีนจกส่วนใหญ่
จะเป็นพ้ืนสีอะไร 
ก. สีด า 
ข. สีแดง 
ค. สีเขียว 
ง. สีเหลือง 

    

เรื่อง   
สังคโลกทองโบราณ 
นักเรียนบอกลักษณะ
ของเครื่องสังคโลก
และทองโบราณได้ 
ข้อ31-40 

31. ข้อใดคือเครื่องปั้นดินเผาที่มี
ชื่อเสียงในสมัยสุโขทัย 
ก. เครื่องปั้นดินเผาบ้านเชียง 
ข. โอ่งมังกรราชบุรี 
ค. เครื่องสังฆภัณฑ์ 
ง. เครื่องสังคโลก 

    

 
 

 



 148 

จุดประสงค์ ข้อค าถาม 
ความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญ 

ข้อเสนอแนะ
เพ่ิมเติม 

+1 0 - 1 

 32. ข้อใดต่อไปนี้คือแหล่งเตาเผา
สังคโลกของสุโขทัย 
ก. เตาทุเรียง 
ข. เตาเกาะยาว 
ค. เตาป่ามะม่วง 
ง. เตาทุเรียน 

    

 33. รูปปลาที่ปรากฏอยู่บนถ้วย
ชามสังคโลก คือปลาชนิดใด 
ก. ปลากา 
ข. ปลาตะเพียน 
ค. ปลาบู่ 
ง. ปลาสร้อย 

    

 34. ประเภทของเครื่องสังคโลก ใช้
เกณฑ์ใดในการแบ่ง 
ก. อุณหภูมิ 
ข. เวลา 
ค. ที่มาของลวดลาย 
ง. ลักษณะเนื้อดิน ลวดลาย และ
เตาเผา 

    

 35. ลวดลายปลากาท่ีปรากฏบน
เครื่องสังคโลกเป็นปลากาชนิดใด 
ก. ปลากาด า ปลากาทรงเครื่อง 
ข. ปลากาลายทาง ปลากาด า 
ค. ปลากาขาว ปลากาด า 
ง. ปลากาทรงเครื่อง ปลากาขาว 
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จุดประสงค์ ข้อค าถาม 
ความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญ 

ข้อเสนอแนะ
เพ่ิมเติม 

+1 0 - 1 

 36. การผลิตเครื่องสังคโลกใน
ช่วงแรก ราวพุทธศตวรรษที่ 18 เพ่ือ
การใด 
ก. เพื่อส่งไปขายยังเมืองจีน 
ข. เพ่ือส่งไปขายยังอาณาจักร
ใกล้เคียง 
ค. เพ่ือประโยชน์ใช้สอย และค้าขาย
ในชุมชน 
ง. เพ่ือส่งเป็นเครื่องบรรณาการ 

    

 37. ข้อใดไม่ใช่ลวดลายที่พบมากใน
ถ้วยชามสังคโลก  
ก. ปลา 
ข. หอย 
ค. กงจักร 
ง. ดอกไม้ 

    

 38. สังคโลกลายปลากาทรงเครื่องมี
ลักษณะอย่างไร 
ก. มีสีด าทั้งตัว ครีบก็สีด า 
ข. มีสีด าทั้งตัว มีลายไทยประกอบ 
ค. ครีบหลังและล าตัวมีสีด า  
หางสีส้ม 
ง. ครีบหลังและล าตัวมีสีด า  
หางสีน้ าเงิน 
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จุดประสงค์ ข้อค าถาม 
ความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญ 

ข้อเสนอแนะ
เพ่ิมเติม 

+1 0 - 1 

 39. ข้อใดต่อไปนี้คือความหมายของ 
เครื่องสังคโลก  
ก. ภาชนะดินเผาที่มีการท าลวดลาย
สมัยก่อนประวัติศาสตร์ส่วนใหญ่เป็น
ลาย เชือกทาบ 
ข. ภาชนะเครื่องปั้นดินเผาที่ใช้เป็น
เครื่องใช้ และเครื่องประดับอาคาร
ต่างๆ ผลิตในสมัยสุโขทัย 
ค. ภาชนะดินเผามีขาสามขาติดอยู่ที่
ก้นภาชนะ ขามีลักษณะกลมเรียว
และกลวง 
ง. เป็นกลองหน้าเดียวท าด้วยส าริด 
หน้ากลองมักมีลวดลายต่างๆ 

    

 40. ค าว่าสังคโลก สันนิษฐานว่า
เพ้ียนมาจากค าว่าอะไร 
ก. สีคโลก 
ข. สรรคโลก 
ค. สันกะโหลก 
ง. สวรรคโลก 

    

เรื่อง 
สักการแม่ย่าพ่อขุน 
นักเรียนบอกประวัติ
ความเป็นมาของพระ
แม่ย่าได ้ข้อ 41-45 
 

41. เทพารักษ์ประจ าเมือง" ที่สถิต
ปกปักรักษาอยู่ ณ เขาหลวง ปรากฏ
ชื่อในศิลาจารึกว่าอะไร 
ก. พระขพุงผี 
ข. พระร่วง 
ค. แม่ย่านาง 
ง. พระแม่ยาย 
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จุดประสงค์ ข้อค าถาม 
ความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญ 

ข้อเสนอแนะ
เพ่ิมเติม 

+1 0 - 1 

 42. พระราชมารดาของพ่อขุนบาน
เมืองและพ่อขุนรามค าแหงมีชื่อว่า
อะไร 
ก. นางสี 
ข. นางสา 
ค. นางเสือง 
ง. นางเรือง 

    

 43. ข้อใดต่อไปนี้คือปูชนียวัตถุท่ี
ส าคัญของชาวสุโขทัย 
ก. วัดมหาธาตุ 
ข. ถ้วยชามสังคโลก 
ค. วัดศรีชุม 
ง. พระแม่ย่า 

    

 44. ข้อใดต่อไปนี้คือความหมายของ 
"พระแม่ย่า"  
ก. สตรีที่มีฐานะสูงสุด เป็นทั้งพระ
มารดาและพระอัยยิกาแห่งเมือง
สุโขทัย 
ข. สตรีที่ได้รับการยกย่องหลังจาก
ชนะศึกสงคราม 
ค. สตรีที่ได้รับการยกย่องและมีรูป
ปั้นสรรเสริญอยู่ที่วัดศรีชุม 
ง. สตรีที่บวชเป็นพระภิกษุณีคนแรก
ของสุโขทัย 
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จุดประสงค์ ข้อค าถาม 
ความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญ 

ข้อเสนอแนะ
เพ่ิมเติม 

+1 0 - 1 

 45. รูปสลักพระแม่ย่าถูกค้นพบที่ใด 
ก. อุทยานประวัติศาสตร์ศรีสัชนาลัย 
ข. อุทยานประวัติศาสตร์สุโขทัย 
ค. อุทยานแห่งชาติรามค าแหง 
ง. อุทยานแห่งชาติสุโขทัย 

    

เรื่อง 
รุ่งอรุณแห่งความสุข 
นักเรียนบอกภูมิ
ปัญญาไทยที่ส าคัญใน
สมัยสุโขทัยได้  
ข้อ 46-55 

46. สุโขทัย มีความหมายตรงกับข้อ
ใดต่อไปนี้ 
ก. ดินแดนแห่งความสว่าง 
ข. รุ่งอรุณแห่งความสุข 
ค. สงบเงียบ 
ง. เมืองโบราณ 

    

 47. สุโขทัย มาจากสองค า ค าว่า
อะไร 
ก. สุขขะ+อรุโณทัย 
ข. สุขโข+อุทัย 
ค. สุขขะ+อุทัย 
ง. สุขขี+อรุโณทัย 

    

 48. ถ้านักเรียนต้องการไปเลือกซ้ือ
ผ้าซิ่นตีนจกของชาวบ้านหาดเสี้ยว
ควรไปที่อ าเภอใด 
ก. อ าเภอกงไกรลาศ 
ข. อ าเภอศรีสัชนาลัย 
ค. อ าเภอศรีนคร 
ง. อ าเภอบ้านด่านลานหอย 
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จุดประสงค์ ข้อค าถาม 
ความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญ 

ข้อเสนอแนะ
เพ่ิมเติม 

+1 0 - 1 

 49. ข้อใดต่อไปนี้ไม่ใช่สถานที่
ท่องเที่ยวในจังหวัดสุโขทัย 
ก. ถ้ าเจ้าราม 
ข. อุทยานประวัติศาสตร์ศรีสัชนาลัย 
ค. อุทยานประวัติศาสตร์สุโขทัย 
ง. ถ้ าผาพล 

    

 50. งานเทศกาลใดต่อไปนี้เป็นงาน
เทศกาลขึ้นชื่อของจังหวัดสุโขทัย 
เป็นที่รู้จักของนักท่องเที่ยวชาวไทย 
และชาวต่างชาติ 
ก. เทศกาลสงกรานต์ถนนข้าวสาร 
ข. เทศกาลลอยกระทงเผาเทียนเล่น
ไฟ 
ค. เทศกาลอุ้มพระด าน้ า 
ง. เทศกาลบุญบั้งไฟ 

    

 51. เหตุใดพ่อขุนรามค าแหงจึงต้อง
สร้างท านบเก็บน้ าบนเขาพระขพุง 
ก. ใช้ป้องกันข้าศึก 
ข. น้ าท่วมตลอดปี 
ค. น้ าท่วมในฤดูฝน ขาดน้ า แห้งแล้ง 
ในฤดูแล้ง 
ง. ใช้เลี้ยงปลา 

    

 52.อักษรใดท่ีอยู่บนศิลาจารึก 
ก. อักษรฮินดู    ข. อักษรขอม 
ค. อักษรลายหนังสือไทย 
ง. อักษรลายสือไทย 
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จุดประสงค์ ข้อค าถาม 
ความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญ 

ข้อเสนอแนะ
เพ่ิมเติม 

+1 0 - 1 

 53. ท านบกักเก็บน้ าในสมัยสุโขทัย
เรียกว่าอะไร 
ก. สรีดภงส ์
ข. โซกพระร่วง 
ค. สลัดภงส ์
ง. ท านบพ่อขุน 

    

 54. ข้อใดต่อไปนี้ไม่เก่ียวข้องกับ
ต ารับท้าวศรีจุฬาลักษณ์ 
ก. พลุหลากสี 
ข. นางนพมาศ 
ค. กระทงดอกบัว 
ง. พระร่วง 

    

 55. ข้อใดต่อไปนี้ไม่ใช่คติความเชื่อ
เกี่ยวกับวันลอยกระทง 
ก. ขอขมาพระแม่คงคา 
ข. บูชารอยพระพุทธบาท 
ค. บูชาพระแม่คงคา 
ง. บูชาพระลักษณ์ พระราม 
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แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ  
ร่วมกับหนังสือการ์ตูน เรื่อง รุ่งอรุณแห่งความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 

ศาสนา และวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4  
ค าชี้แจง ให้นักเรียนท าเครื่องหมาย   ลงในช่องว่างที่ตรงกับความคิดเห็น โดยมีเกณฑ์การให้  
            คะแนนระดับความพึงพอใจดังนี้ 
  ระดับ 5 หมายความว่า   มีความเห็นด้วยมากที่สุด 
  ระดับ 4 หมายความว่า   มีความเห็นด้วยมาก 
  ระดับ 3 หมายความว่า   มีความเห็นด้วยปานกลาง 
  ระดับ 2 หมายความว่า   มีความเห็นด้วยน้อย 
 ระดับ 1 หมายความว่า   มีความเห็นด้วยน้อยที่สุด 

ข้อ รายการประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 
5 4 3 2 1 

1. มีการแจ้งจุดประสงค์ให้นักเรียนทราบก่อนการจัดการเรียนรู้ในแต่ละครั้ง      

2. 
ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนได้คิดและแสดงความคิดเห็นร่วมกัน โดยใช้
กระบวนการกลุ่ม 

     

3. 
นักเรียนสามารถน าความรู้ที่ได้จากการเรียนไปประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจ าวันได ้

     

4. 
นักเรียนมีความกระตือรือร้น สนุกสนานและมีความตั้งใจที่จะเรียนวิชา
สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม 

     

5. 
การเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค STAD ทุกกิจกรรมท าให้นักเรียน
เข้าใจและจดจ าได้ดียิ่งขึ้น  

     

6. 
นักเรียนพอใจที่สามารถค้นหาค าตอบ จากการท ากิจกรรมให้ส าเร็จด้วย
ตนเอง 

     

7. 
นักเรียนมีความพอใจในคะแนนของกลุ่มท่ีนักเรียนมีส่วนร่วมและ
รับผิดชอบ 

     

8. เวลาที่ใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เหมาะสม        

9. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีความสัมพันธ์กับจุดประสงค์และ
เนื้อหาที่เรียน 

     

10. นักเรียนมีความสุขในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และมีเจตคติที่ดีใน
การเรียน 
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ข้อคิดเห็น / ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................ ................................................................
............................................................................................................................. ...................................
....................................................................................................................................................  
 
 
 

 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง   
ผลการวิเคราะห์เครื่องมือวิจัย  
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สรุปความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อแผนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังสือการ์ตูน
เรื่อง รุ่งอรุณแห่งความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาสังคมศึกษา ศาสนา  

และวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 
ปรับปรุงจาก  (ชลายุทธ์  ครุฑเมือง.2555 : 214-216) 

 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญคนที่ 

เฉลี่ย 
1 2 3 4 5 

1.  ชื่อแผนการจัดการเรียนรู้  
  1.1  ชื่อแผนฯมีความเหมาะสมและครอบคลุม
สาระส าคัญ เนื้อหา จุดประสงค์ กิจกรรม แหล่ง
เรียนรู้และการวัดและการประเมินผล 

4.75 4.63 4.88 4.88 4.13 4.65 

  1.2  ระยะเวลาในแผนฯนี้มีความเหมาะสมและ
เพียงพอ 

5 4.88 5 5 4.25 4.83 

2.  สาระส าคัญ  
  2.1  สาระส าคัญมีรายละเอียดที่ชัดเจน 5 5 5 5 4.38 4.88 
  2.2  สาระส าคัญมีความสัมพันธ์กับจุดประสงค์ 5 5 4.75 4.75 4.38 4.78 
3. จุดประสงค์  
  3.1  จุดประสงค์มีความชัดเจนและมีความ
เหมาะสม 

4.63 4.88 4.63 4.63 3.75 4.50 

  3.2  จุดประสงค์มีความสอดคล้องกับชื่อแผนฯ 4.5 4.75 4.88 4.88 4.13 4.63 
  3.3  ผู้เรียนสามารถปฏิบัติให้บรรลุผลตาม
จุดประสงค์ได้ 

5 4.63 5 5 4.38 4.80 

4.  เนื้อหา  

  4.1  เนื้อหามีความสมบูรณ์ ถูกต้องและ
เหมาะสม 

5 4.75 5 5 4.13 4.78 

  4.2  เนื้อหาเป็นประโยชน์ต่อผู้เรียน 5 4.88 5 5 4.63 4.90 
  4.3  เนื้อหามีการก าหนดอย่างเป็นล าดับขั้น 4.88 4.75 4.88 4.88 4.63 4.80 
  4.4  เนื้อหามีการก าหนดจากง่ายไปหายาก 4.75 4.75 4.75 4.75 4.88 4.78 
  4.5  เนื้อหามีความทันสมัยและตรงกับ
สภาพการณ์ในปัจจุบัน 

4.63 4.63 4.63 4.63 4.63 4.63 
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รายการประเมิน 
ความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญคนที่ 

เฉลี่ย 
1 2 3 4 5 

5.  การด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้  
  5.1   กิจกรรมที่ก าหนดขึ้นผู้เรียนสามารถท่ีจะ
ปฏิบัติได้ 

4.75 4.75 4.75 5 4.75 4.80 

  5.2 กิจกรรมที่ก าหนดขึ้นมีล าดับขั้นตอนที่
เหมาะสม 

4.88 4.88 4.75 4.88 4.63 4.80 

  5.3  กิจกรรมส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติ 
บทบาทหน้าที่อย่างหลากหลาย 

4.75 4.7 4.75 5 4.75 4.80 

  5.4  กิจกรรมที่ก าหนดขึ้นเพียงพอที่จะท าให้
ผู้เรียนบรรลุผลตามจุดประสงค์ได้ 

5 4.8 5 5 4.63 4.90 

  5.5  กิจกรรมที่ก าหนดส่งเสริมให้ให้ผู้เรียนได้
ปฏิบัติหน้าที่ตามศักยภาพและความถนัดของ
ตนเอง 

5 4.8 4.7 4.8 4.7 4.85 

  5.6  กิจกรรมที่ก าหนดขึ้นมีความสมบูรณ์
ถูกต้อง 

4.8 4.8 5 4.7 4.7 4.85 

  5.7  แผนฯเขียนโดยใช้กระบวนการเรียนรู้
วิธีการสอนแบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค STAD 

5 5 5 4.6 4.8 4.90 

  5.8  แผนฯมีกิจกรรมการเรียนรู้วิธีการสอน
แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค STAD มีความ
เหมาะสมกับเวลา/วัยของผู้เรียนและสามารถ
น าไปปฏิบัติได้จริง 

4.8 4.8 4.8 4.8 5 4.90 

  5.9  แผนฯมีกิจกรรมการเรียนรู้วิธีการสอน
แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค STAD เน้นให้ผู้เรียน
เป็นส าคัญให้นักเรียนได้มีการปฏิบัติลงมือท าได้
จริง 

5 5 5 4.7 5 4.95 
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 ค่าความเหมาะสมของการประเมินแผนการจัดการเรียนรู้เรื่อง รุ่งอรุณแห่งความสุข ณ 
สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม โดยใช้ทฤษฎีการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือ ร่วมกับหนังสือการ์ตูน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โดยผู้เชี่ยวชาญ ด้านเนื้อหา  
มีค่าความเหมาะสม เท่ากับ 4.79  อยู่ในระดับมากที่สุด 
 

 

 

 

 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญ 

เฉลี่ย 
5 4 3 2 1 

6.  แหล่งเรียนรู้และสื่อนวัตกรรม  
  6.1  แหล่งเรียนรู้และสื่อนวัตกรรมมีความ
หลากหลาย 

5 5 5 4.75 4 4.75 

  6.2  แหล่งเรียนรู้และสื่อนวัตกรรมมีความ
สอดคล้อง  เหมาะสมกับจุดประสงค์ เนื้อหา 
กิจกรรมและการประเมินผล 

5 5 5 5 4.13 4.83 

  6.3  สื่อนวัตกรรมการสอนเพียงพอที่จะช่วยให้
ผู้เรียนบรรลุตามจุดประสงค์ได้ 

5 5 5 5 4.13 4.83 

7.  การวัดและการประเมินผล  
  7.1   วธิีการวัดผลมีความสอดคล้องเหมาะสม
กับจุดประสงค์ เนื้อหาและกิจกรรม 

5 5 5 5 4 4.80 

  7.2  วิธีการวัดผลมีความหลากหลาย 5 5 5 5 3.38 4.68 
  7.3  เครื่องมือวัดผลมีความสอดคล้องกับ
วิธีการวัดผล        

5 5 5 5 3.63 4.73 

  7.4  การก าหนดเกณฑ์ในการประเมินผลมี
ความเหมาะสม 

5 5 5 5 3.75 4.75 

รวมเฉลี่ย 4.9 4.87 4.9 4.89 4.37 4.79 
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สรุปผลการวิเคราะห์ดัชนีความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ค่าความเชื่อม่ัน ()และค่า
ความสอดคล้อง (IOC) ของแบบทดสอบวัดประสิทธิภาพผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับ

หนังสือการ์ตูน เรื่อง รุ่งอรุณแห่งความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา 
และวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 เป็นรายข้อ 

   
ข้อที่ p r IOC ข้อที่ p r IOC 
1 0.36 0.43 1.00 24* 0.71 -0.33 0.67 
2 0.64 0.43 1.00 25 0.29 0.57 1.00 
3 0.71 0.29 1.00 26 0.36 0.43 1.00 
4 0.71 0.29 0.67 27* 0.07 0.14 1.00 
5* 0.60 0.00 0.67 28 0.64 0.43 1.00 
6 0.29 0.57 อ 29 0.43 0.29 1.00 
7 0.57 0.57 1.00 30 0.36 0.42 1.00 
8 0.29 0.57 1.00 31* 0.64 0.43 1.00 
9 0.36 0.43 1.00 32* 0.36 -0.14 0.67 

10* 0.60 0.13 0.67 33 0.36 0.43 1.00 
11 0.36 0.43 1.00 34 0.57 0.29 1.00 
12 0.36 0.43 1.00 35 0.43 0.29 1.00 
13 0.43 0.57 1.00 36* 0.57 0.00 1.00 
14 0.36 0.43 1.00 37 0.36 0.43 0.67 
15* 0.57 0.00 0.67 38 0.36 0.43 0.67 
16 0.29 0.57 1.00 39 0.36 0.43 1.00 
17* 0.31 -0.20 0.67 40* 0.64 -0.43 1.00 
18 0.43 0.29 1.00 41 0.36 0.43 1.00 
19 0.71 0.57 1.00 42 0.64 0.42 1.00 
20 0.57 0.57 1.00 43* 0.50 -0.14 1.00 
21 0.36 0.43 1.00 44 0.57 0.29 1.00 
22 0.36 0.43 1.00 45 0.29 0.29 1.00 
23* 0.57 0.00 1.00 46 0.57 0.28 1.00 
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ข้อที่ p r IOC ข้อที่ p r IOC 

47 0.64 0.43 1.00 52* 0.60 -0.14 0.67 
48 0.28 0.57 1.00 53* 0.30 -0.20 1.00 
49* 0.64 -0.43 0.67 54 0.36 0.43 1.00 
50 0.36 0.42 1.00 55 0.29 0.57 1.00 
51* 0.57 0.00 0.67     

ค่าความเชื่อมม่ัน (α) = 0.89 

 
หมายเหตุ * หมายถึง ข้อสอบที่ตัดทิ้ง 
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แบบทดสอบ 
1.  ข้อใดต่อไปนี้เมืองหลวงแห่งแรกของไทย 

ก. สุโขทัย 
ข. อยุธยา 
ค. ธนบุร ี
ง. รัตนโกสินทร์ 

2.  สุโขทัยก่อนรุ่งเรืองเคยตกอยู่ภายใต้การปกครองของอาณาจักรใด 
ก. อาณาจักรพม่า 
ข. อาณาจักรลาว 
ค. อาณาจักรขอม(เขมร) 
ง. อาณาจักรหงสาวดี 

3.  พระมหากษัตริย์พระองค์แรกของกรุงสุโขทัยคือใคร 
ก. พ่อขุนรามค าแหงมหาราช 
ข. พ่อขุนศรีอินทราทิตย์ 
ค. พ่อขุนบานเมือง 
ง. พ่อขุนศรีอินทรชิต  

4.  ผู้น าคนไทยสองท่านที่ร่วมมือกันขับไล่อ านาจของเขมรของไปได้ส าเร็จคือใคร 
ก. พ่อขุนผาเมือง และพ่อขุนอินทรชิต 
ข. พ่อขุนผาเมือง และพ่อขุนรามค าแหง 
ค. พ่อขุนบางกลางหาว และพ่อขุนผาเมือง 
ง. พ่อขุนบางกลางหาว และพ่อขุนบานเมือง 

5.  การปกครองแนวดิ่งได้มีการจัดรูปแบบการปกครองเป็นกี่ชนชั้น อะไรบ้าง 
ก. 3 ชนชั้น ได้แก่ ชนชั้นสูง ชนชั้นกลาง ชั้นล่าง 
ข. 3 ชนชั้น ได้แก่ ชนชั้นปกครอง ชนชั้นแรงงาน ชนชั้นทาส 
ค. 4 ชนชั้น ได้แก่ ชนชั้นพ่อขุน ชนชั้นลูกขุน ชนชั้นไพร่ ชนชั้นเชลย 
ง. 4 ชนชั้น ได้แก่ ชนชั้นพ่อขุน ชนชั้นลูกขุน ชนชั้นไพร่ ชนชั้นทาส 

6.  การปกครองแบบพ่อปกครองลูก ประชาชนสามารถมาร้องทุกข์ได้ด้วยวิธีการใด 
ก. ตีฆ้อง 
ข. สั่นประตู 
ค. สั่นกระดิ่ง 
ง. ตีกะลา 
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7.  ในการปกครองส่วนภูมิภาค เมืองใดที่ต้องแต่งตั้งราชวงศ์ หรือขุนนางชั้นสูงไปปกครอง 
ก. หัวเมืองชั้นใน 
ข. หัวเมืองชั้นกลาง 
ค. หัวเมืองชั้นนอก 
ง. หัวเมืองประเทศราช 

8.  ในสมัยสุโขทัยมีกษัตริย์ปกครองทั้งสิ้นกี่พระองค์ 
ก. 8 พระองค์ 
ข. 9 พระองค์ 
ค. 10 พระองค์ 
ง. 11 พระองค์ 

9.  พ่อขุนรามค าแหงเป็นพระมหากษัตริย์ล าดับที่เท่าไหร่ของอาณาจักรสุโขทัย 
ก. ล าดับที่ 2 
ข. ล าดับที่ 3 
ค. ล าดับที่ 4 
ง. ล าดับที่ 5 

10.  พ่อขุนศรีอินทราทิตย์พระราชทานนามว่า “รามค าแหง” แก่พ่อขุนรามหลังเหตุการณ์ใด 
ก. ทรงประดิษฐ์อักษรไทย 
ข. ทรงสร้างท านบกั้นน้ า 
ค. หลังรบชนะขอม 
ง. หลังชนช้างชนะขุนสามชน เจ้าเมืองฉอด 

11.  อักษรลายสือไทยดัดแปลงมาจากอักษรใด 
ก. อักษรขอม และอักษรไทยเดิม 
ข. อักษรฮินดู 
ค. อักษรอารยัน 
ง. อักษรไทยใหญ่ 

 
12.  ลายสือไทยสมัยพ่อขุนรามค าแหงมหาราช มีพยัญชนะ และสระกี่ตัว 

ก. พยัญชนะ 36 ตัว สระ 20 ตัว 
ข. พยัญชนะ 39 ตัว สระ 21 ตัว 
ค. พยัญชนะ 38 ตัว สระ 20 ตัว 
ง. พยัญชนะ 39 ตัว สระ 20 ตัว 
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13.  การปกครองที่ทรงปกครองราษฎรอย่างใกล้ชิด ราษฎรสามารถมาสั่นกระดิ่งร้องทุกข์ได้ คือการ
ปกครองแบบใด 

ก. ปิติราชา 
ข. พ่อปกครองเมือง 
ค. พ่อปกครองลูก 
ง. พ่อปกครองบ้าน 

14.  วันลอยกระทงตรงกับวันใด 
ก. วันขึ้น 15 ค่ า เดือน 10 
ข. วันขึ้น 15 ค่ า เดือน 12 
ค. วันแรม 15 ค่ า เดือน 12 
ง. วันแรม 15 ค่ า เดือน 11 

15.  ใครคือผู้ประดิษฐ์คิดค้นการท ากระทงเป็นคนแรก 
ก. ท้าวศรีสุนทร 
ข. ท้าวเทพกษัตรี 
ค. ท้าวศรีจุฬาลักษณ์ 
ง. ท้าวสุรนารี 

16.  ในสมัยก่อนการประดิษฐ์กระทงนิยมใช้วัสดุใด 
ก. ขนมปัง 
ข. น้ าแข็ง 
ค. หยวกกล้วย 
ง. โฟม 

17.  ข้อใดต่อไปนี้เป็นวัสดุอุปกรณ์ส าหรับประดิษฐ์กระทง 
ก. ค้อน ขวาน 
ข. ใบตอง ดอกไม้ 
ค. ตะปู ค้อน 
ง. ใบเตย ใบตะไคร้ 

18.  สมัยสุโขทัยผู้คนนับถือศาสนาพุทธลัทธิใด 
ก. มหายาน 
ข. ลังกาวงศ์ 
ค. หินยาน 
ง. ลังกาวี 
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19.  สมัยสุโขทัยพระพุทธศาสนาได้รับการเคารพนับถือมากและเจริญสูงสุดในสมัยของใคร 
ก. พ่อขุนศรีอินทราทิตย์ 
ข. พ่อขุนบานเมือง 
ค. พระมหาธรรมราชาที่ 1 (ลิไทย) 
ง. พระมหาธรรมราชาที่ 2 

20.  วรรณกรรมพุทธศาสนาที่แต่งขึ้นในสมัยสุโขทัย โดยพระมหาธรรมราชาที่ 1 คือข้อใด 
ก. ไตรภูม ิ
ข. ไตรมิตร 
ค. ไตรภูมิพระร่วง 
ง. เตภูมิมิตร 

21.  ท าไมจึงเรียกผ้าซินกันว่าผ้าซิ่นตีนจก  
ก. ใช้ไหมจากต้นตีนจก 
ข. ใช้ขนเม่นในการจกฝ้าย 
ค. ใช้เข็มจกเป็นลวดลาย 
ง ใช้สีจากต้นตีนจกย้อมผ้า 

22.  โครงสร้างผ้าซิ่นตีนจกประกอบด้วย 3 ส่วน ได้แก่อะไรบ้าง 
ก. หัวซิ่น ตัวซิ่น หางซิ่น 
ข. หัวซิ่น หางซิ่น ชายซิ่น 
ค. หัวซิ่น ตัวซิ่น ตีนซิ่น 
ง. หัวซิ่น ตีนซิ่น หางซิ่น 

23.  เชิงจกของผ้าซิ่นตีนจกส่วนใหญ่จะเป็นพื้นสีอะไร 
ก. สีด า 
ข. สีแดง 
ค. สีเขียว 
ง. สีเหลือง 

 
24.  ข้อใดคือเครื่องปั้นดินเผาที่มีชื่อเสียงในสมัยสุโขทัย 

ก. เครื่องปั้นดินเผาบ้านเชียง 
ข. โอ่งมังกรราชบุรี 
ค. เครื่องสังฆภัณฑ์ 
ง. เครื่องสังคโลก 



 167 

25.  รูปปลาที่ปรากฏอยู่บนถ้วยชามสังคโลก คือปลาชนิดใด 
ก. ปลากา 
ข. ปลาตะเพียน 
ค. ปลาบู่ 
ง. ปลาสร้อย 

26.  ประเภทของเครื่องสังคโลก ใช้เกณฑ์ใดในการแบ่ง 
ก. อุณหภูมิ 
ข. เวลา 
ค. ที่มาของลวดลาย 
ง. ลักษณะเนื้อดิน ลวดลาย และเตาเผา 

27.  ข้อใดไม่ใช่ลวดลายที่พบมากในถ้วยชามสังคโลก  
ก. ปลา 
ข. หอย 
ค. กงจักร 
ง. ดอกไม้ 

28. ข้อใดต่อไปนี้คือความหมายของ เครื่องสังคโลก  
ก. ภาชนะดินเผาที่มีการท าลวดลายสมัยก่อนประวัติศาสตร์ส่วนใหญ่เป็นลาย เชือกทาบ 
ข. ภาชนะเครื่องปั้นดินเผาที่ใช้เป็นเครื่องใช้ และเครื่องประดับอาคารต่างๆ ผลิตในสมัย
สุโขทัย 
ค. ภาชนะดินเผามีขาสามขาติดอยู่ที่ก้นภาชนะ ขามีลักษณะกลมเรียวและกลวง 
ง. เป็นกลองหน้าเดียวท าด้วยส าริด หน้ากลองมักมีลวดลายต่างๆ 

29.  สังคโลกลายปลากาทรงเครื่องมีลักษณะอย่างไร 
ก. มีสีด าทั้งตัว ครีบก็สีด า 
ข. มีสีด าทั้งตัว มีลายไทยประกอบ 
ค. ครีบหลังและล าตัวมีสีด า หางสีส้ม 
ง. ครีบหลังและล าตัวมีสีด า หางสีน้ าเงิน 

30.  เทพารักษ์ประจ าเมือง" ที่สถิตปกปักรักษาอยู่ ณ เขาหลวง ปรากฏชื่อในศิลาจารึกว่าอะไร 
ก. พระขพุงผี 
ข. พระร่วง 
ค. แม่ย่านาง 
ง. พระแม่ยาย 
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31.  พระราชมารดาของพ่อขุนบานเมืองและพ่อขุนรามค าแหงมีชื่อว่าอะไร 
ก. นางสี 
ข. นางสา 
ค. นางเสือง 
ง. นางเรือง 

32.  ข้อใดต่อไปนี้คือความหมายของ "พระแม่ย่า"  
ก. สตรีที่มีฐานะสูงสุด เป็นทั้งพระมารดาและพระอัยยิกาแห่งเมืองสุโขทัย 
ข. สตรีที่ได้รับการยกย่องหลังจากชนะศึกสงคราม 
ค. สตรีที่ได้รับการยกย่องและมีรูปปั้นสรรเสริญอยู่ที่วัดศรีชุม 
ง. สตรีที่บวชเป็นพระภิกษุณีคนแรกของสุโขทัย 

33.  รูปสลักพระแม่ย่าถูกค้นพบที่ใด 
ก. อุทยานประวัติศาสตร์ศรีสัชนาลัย 
ข. อุทยานประวัติศาสตร์สุโขทัย 
ค. อุทยานแห่งชาติรามค าแหง 
ง. อุทยานแห่งชาติสุโขทัย 

34.  สุโขทัย มีความหมายตรงกับข้อใดต่อไปนี้ 
ก. ดินแดนแห่งความสว่าง 
ข. รุ่งอรุณแห่งความสุข 
ค. สงบเงียบ 
ง. เมืองโบราณ 

35.  สุโขทัย มาจากสองค า ค าว่าอะไร 
ก. สุขขะ+อรุโณทัย 
ข. สุขโข+อุทัย 
ค. สุขขะ+อุทัย 
ง. สุขขี+อรุโณทัย 
 

36.  ข้อใดต่อไปนี้ไม่ใช่สถานที่ท่องเที่ยวในจังหวัดสุโขทัย 
ก. ถ้ าเจ้าราม 
ข. อุทยานประวัติศาสตร์ศรีสัชนาลัย 
ค. อุทยานประวัติศาสตร์สุโขทัย 
ง. ถ้ าผาพล 
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37.  งานเทศกาลใดต่อไปนี้เป็นงานเทศกาลขึ้นชื่อของจังหวัดสุโขทัย เป็นที่รู้จักของนักท่องเที่ยวชาว
ไทย และชาวต่างชาติ 

ก. เทศกาลสงกรานต์ถนนข้าวสาร 
ข. เทศกาลลอยกระทงเผาเทียนเล่นไฟ 
ค. เทศกาลอุ้มพระด าน้ า 
ง. เทศกาลบุญบั้งไฟ 

38.  อักษรใดที่อยู่บนศิลาจารึก 
ก. อักษรฮินดู 
ข. อักษรขอม 
ค. อักษรลายหนังสือไทย 
ง. อักษรลายสือไทย 

39.  ข้อใดต่อไปนี้ไม่เกี่ยวข้องกับต ารับท้าวศรีจุฬาลักษณ์ 
ก. พลุหลากสี 
ข. นางนพมาศ 
ค. กระทงดอกบัว 
ง. พระร่วง 

40.  ข้อใดต่อไปนี้ไม่ใช่คติความเชื่อเก่ียวกับวันลอยกระทง 
ก. ขอขมาพระแม่คงคา 
ข. บูชารอยพระพุทธบาท 
ค. บูชาพระแม่คงคา 
ง. บูชาพระลักษณ์ พระราม 
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สรุปความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อการจัดการการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังหนังสือ
การ์ตูน เรื่อง รุ่งอรุณแห่งความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาสังคมศึกษา ศาสนา  

และวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 
 

 
 
 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญคนที่ 

เฉลี่ย 
1 2 3 4 5 

ด้านรูปเล่ม  
  1.  ขนาดของรูปเล่มเหมาะสมกับวัยของ
ผู้เรียน 

5 5 5 5 4 4.8 

  2. ออกแบบสวยงามดึงดูดความสนใจ 5 5 5 5 5 5 
  3.  ส่วนประกอบของหนังสือครบถ้วน 5 5 5 5 3 4.6 
ด้านตัวอักษร  
  4.  ขนาดของอักษรชัดเจน อ่านง่าน 5 5 4 4 5 4.6 
  5.  ชนิดของตัวอักษรเหมาะสมกับเนื้อหา 5 5 5 5 5 5 
  6.  สีของตัวอักษรเหมาะสมกับสีพื้นหลัง 5 5 5 5 5 5 
ด้านภาพ  
  7.  ภาพเหมาะสมกับเนื้อหา 5 5 5 5 5 5 
  8.  ขนาดของภาพมีความเหมาะสม 5 4 5 5 4 4.6 
  9.  ภาพประกอบท าให้เกิดความเข้าใจเนื้อหา
มากขึ้น 

5 5 5 5 4 4.8 

10.  การจัดวางภาพประกอบข้อความ 5 5 4 5 5 4.8 
11.  ภาพประกอบส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 5 5 5 5 4 4.8 
ด้านสี  
12.  ความสวยงาน สบายตา 5 5 5 5 4 4.8 
13.  ความแตกต่างของสีข้อความ  5 5 4 5 5 4.8 
14.  ความแตกต่างของสีพื้นหน้าและสีพื้นหลัง 5 5 5 4 5 4.8 
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 ค่าความเหมาะสมของการประเมินผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังสือการ์ตูน
เรื่อง รุ่งอรุณแห่งความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โดยผู้เชี่ยวชาญ มีค่าความเหมาะสม เท่ากับ 4.85  อยู่ในระดับ
มากที่สุด 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญคนที่ 

เฉลี่ย 
1 2 3 4 5 

ด้านการด าเนินเรื่อง  

  15.  การด าเนินเรื่องมีความต่อเนื่อง
เหมาะสม 

5 5 5 5 4 4.8 

  16.  ตัวละครมีความเหมาะสมกับเนื้อเรื่อง 5 5 5 5 4 4.8 

  17.  การด าเนินเรื่องชวนติดตามโดยตลอด 5 5 5 5 5 5 
ด้านเนื้อหา  

  18.  เนื้อหาเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน 5 5 5 5 4 5 

  19.  เนื้อหามีความสนุกเพลิดเพลิน 5 5 5 5 5 5 
  20.  สาระของเรื่องมีประโยชน์ต่อผู้เรียน 5 5 5 5 5 5 

รวมเฉลี่ย 5 4.95 4.85 4.9 4.5 4.85 
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สรุปความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อความพึงพอใจการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับ
หนังสือการ์ตูนเรื่อง รุ่งอรุณแห่งความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาสังคมศึกษา ศาสนา 

และวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญคนที่ 

เฉลี่ย 
ความ
คิดเห็น 1 2 3 4 5 

มีการแจ้งจุดประสงค์ให้นักเรียนทราบก่อน
การจัดการเรียนรู้ในแต่ละครั้ง 

+1 +1 +1 +1 +1 1 เหมาะสม 

ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนได้คิดและแสดง
ความคิดเห็นร่วมกัน โดยใช้กระบวนการ
กลุ่ม 

+1 +1 +1 +1 +1 1 เหมาะสม 

นักเรียนสามารถน าความรู้ที่ได้จากการ
เรียนไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 

+1 +1 +1 +1 +1 1 เหมาะสม 

นักเรียนมีความกระตือรือร้น สนุกสนาน
และมีความตั้งใจที่จะเรียนวิชาสังคมศึกษา
ศาสนาและวัฒนธรรม 

+1 +1 +1 +1 +1 1 เหมาะสม 

การเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค STAD 
ทุกกิจกรรมท าให้นักเรียนเข้าใจและจดจ าได้
ดียิ่งขึ้น  

+1 +1 +1 +1 +1 1 เหมาะสม 

นักเรียนพอใจที่สามารถค้นหาค าตอบ จาก
การท ากิจกรรมให้ส าเร็จด้วยตนเอง 

+1 +1 +1 +1 +1 1 เหมาะสม 

นักเรียนมีความพอใจในคะแนนของกลุ่ม
ที่นักเรียนมีส่วนร่วมและรับผิดชอบ 

+1 +1 +1 +1 +1 1 เหมาะสม 

เวลาที่ใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
เหมาะสม   

+1 +1 +1 +1 +1 1 เหมาะสม 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้มี
ความสัมพันธ์กับจุดประสงค์และเนื้อหา
ที่เรียน 

+1 +1 +1 +1 +1 1 เหมาะสม 

นักเรียนมีความสุขในการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ และมีเจตคติที่ดีในการเรียน 

+1 +1 +1 +1 +1 1 เหมาะสม 

เฉลี่ยรวม 1 เหมาะสม 
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 ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของความสอดคล้องของแบบสอบความพึงพอใจต่อการ
จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ร่วมกับหนังสือการ์ตูน เรื่อง รุ่งอรุณแห่งความสุข ณ สุโขทัย กลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่ผู้เชี่ยวชาญ
พิจารณาทุกรายการมีความสอดคล้องเหมาะสมของแต่ละข้อค าถามโดยมีค่าดัชนีความสอดคล้อง
เท่ากับ 1 ซึ่งหมายถึง มีคุณภาพเหมาะสมและมีความสอดคล้องในประเด็นต่าง ๆ 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ประวัติย่อผู้วิจัย 
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